Vehiculos Militares




D delismo
! !;aplicado

TOMO

VEHICULOS MILITARES




TOMO

VEHICULOS MILITARES

FASCICULO 1 VEHICULOS MILITAR“E_

+ Introduccion

= Carros de combate y vehiculos militares ... e - 2
« Técnicas de montaje: Iniciacion . e |
= Camo es, como se hace: Eulu-cacmn de calca con Mlcro Set v Micro Sol ... SRR . |
» Como es, como se hace: Lavados y filtros o transparencias ... ... 16
« Como es, como se hace: Pincel seco ... e e sty |

FASCICULO 6 AEROGRAFOS Y CARROS D

# Introduccion ... b A R e LR e e R 21
. Aemgmfnsy COMPresores .. IR s s I P
« Carros y aerografia b i e S e i LA TN b ey e L e 28
+ Como es, como se hace: Cuidado y limpieza del aerégrafo ... Siiizsi 6

FASCICULO 9 DETALLADO CON FOTOGRAB

+ Introduccion | o s AL T T e e e | |
* [l Puma. Montaje detallado .. OO - b
* Como es, como se hace: Fotograbados e i 50
 [I Puma. Pintura U L L ... 5B
FASCICULO 14 CARROS MODERNOS _
s Introduccion ... . N——
« Operacion Tormenta del Desierto - s 62
« Shilka ZSU-23-4. La trama de fuego ey N 70
» Camo es, como se hace: Pequerias piezas con alambre e e ]

FASCICULO 15 CARROS DE RESINA _

+ Introduccion ... ..
* Renault R-40. Version alemana ... . . e P T e 32
» Combate de los carros ligeros e . o2



FASCICULO 18 CARROS CON Zi_

= Introduccion . ... .10
= Tiger | e - . W5 e 102
« Como es, como se hace: I‘mmeril gon:soldador: .. i, R )
# JAGAPANERRE -.cociocinenimiscmsien it sssssns st st bt e 110
« Como es, como se hace: Zimmerit con masilla epoxidica ... . e 118

FASCICULO 24 TRANSFORMACIONES Y DETALLADOS
T | o p i e e T S (..

FASCICULO 28 MEJORAS Y RECONST
| & [ntroduccion e 5 : et S W s R L s e T 144

s SdKfz.10 con caftdn de 5 cm. - OO URURURT, 1. V.
« Como es, como se hace: Remaches y tuercas e s L)

FASCICULO 35 CARROS DESTR_

+ Introduccion . 161
« T-34. Modelo 1941 . OO RTU ST | . -
u:Panze Vs desinildo s te i saim il s e e T e s e i

FASCICULO 37 CONSTRUCCION PROPIA
o PR ] P oo s i e B A L e R L 196




Editor, Director y coordinador de la Obra: Rodrigo Hemandez Cabos.

Equipo Técnico: Julio C. Cabos Gomez, Guillermo Coll Llopis,
Carlos de Diego Vaquerizo, Faustino Fernandez Velez, Luis Gomez Platén,
Juan Manuel Villalba.

Colaboradores Tomo I: Carlos de Diego Vaquerizo, Miguel Jimenez Martin,
José A. Veldzquez Encinas, Agustin Lagartos, Cristobal Vergara Duran,
1. David Hernandez Chacon,

Colaboradores de la Obra: Luis Amarillas Serrano, Ramon Domingo Pérez,
Aurelio Gimeno Ruiz, Miguel Jimenez Martin, Agustin Lagartos,
Mario y Rafael Milla Galan, Antonio Morant Bohorquez, Juan A. Pulido Alcen,
Luis F. San Roman Lopez, Matias Ruiz Baena,
José Borrachero Sanchez, Javier Sanz Sanchez, Cristobal Vergara Duran,
José A. Velazquez Encinas.

Dibujantes: Julio C. Cabos Gomez, Carlos de Diego Vaquerizo.
llustraciones: Julio C. Cabos Gomez, Angel Luis Gonzdlez.
Fotografias: Salvador Gomez Mico, Rodrigo Hernandez Cabos.

Entidades colaboradoras: Casa Galan, Revell, Pemar Model, Bizak, Soldat,
Miniaturas Andrea.

Disefio y Maquetacion: ACCION PRESS, S.A. y KOMMAD PUBLICIDAD, S.1.
Impresién: IBERGRAPHI 2002, S.L.L.
Fotocomposicion: ACCION PRESS, S.A.

Edita: ACCION PRESS, S.A.
c/Ezequiel Solana, 16
28017 Madrid - Espana
Tel.: 34 913675708 » Fax: 34 914 085841

Queda prohibida la reproduccion total o parcial de fotografias, textos v dibujos,
mediante impresién, folocopia o cualquier otro sistema, sin permiso escrito de la
editorial.

ACCION PRESS, 5.A. no se hace necesariamente solidaria de las opiniones
expresadas por sus colaboradores.

© 2004 Accion Press, S.AL I1SBN del tomo 84-95464-53-5
ISBN de la obra 84-95464-52-7 Depésito Legal: M-36216-2005



Introduccion

El cancepto de un vebiculo
lindado autopropulsade,

Juertemente protegido y

alhergando artilleria en su
interion, e 4n sueio
largamente perseguido por los
estratesas de todos los
tiempos. El polifacético e
increfble Leonardo Da Vinc,
visionario por anfonomdasida,
diserio un artilugio que de
alguna forma se acercaba g
esle concepto, pero no serd
hesta el siglo veinte cuando
aperecerd por primera vez
tena mdgquina de estas
caracterfsticas, Los ingleses,
quee fueron los primeros en
ponerlos en accion, los
denaminaron langues y para
protegerlos del espionaje los
bicteron pasar por
contenedores de liguidos.
Desde aquellas primeras
incurstones en 1917 basta
nuestros dias, esta terrible y
carnicera maqguing ba
coniribuido a eliminar
bastantes combatientes
convirtiéndose en una especie
de mostruo apocaliptico,
proveniente divectamente del
averno, con la unica funcion
de matar; lo que constituye en
el signo de dominio de los
efércitos sobre la tierra. Fsta
terrible peculiaridad es la que
produce una atraccion
repulsiva hipndtica en
determinadeas personeas v
muchos modelistas,

Su caracteristica lodoterreno,
capaz de Hevarlos a casi
todos los rincones del planeta,
bace de él un elemento
pldstico por excelencia; y si
ademiis se aniade el imnegable
desarrollo tecnoldgico que
coma maguina supone, el
circuito se completa.




arros de combate y vehiculos
militares

no de los rasgos que le

hace diferente a otras
maquetas es la posibilidad de
personalizaciin, pues se puede
afirmar que dos vehiculos de
igual tipo en el mismo frente
resultan completamente
distintos, debido a multitud de
factores que se pueden
incorporar, tales coma material
diverso que las tripulaciones
recopilan v transportan para
hacer mas facil la vida en
campania. El estado de
desgaste, deterioro v
desperfectos testifican la
ararosa v generalmente corta
vida del artilugio, y las
protecciones adicionales
improvisadas por sus tripulantes
en el frente, la combinacion de
camuflajes y la accién de los
elementos climaticos hacen que
estas magquetas sean
construidas por un considerable
numero de aficionados. Por si
esto fuera poco, los carros de
combate y vehiculos se prestan
inmejorablemente comao Parczer Il modelo H, chasis original de Gunze Sangyo, también Revell, transformacion en resing de KMR,

camiflaje del Africa Korps,

Camion aleman Bussing-45004, modelo en resing de Aztmui, frente ruso 1(35.
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elementos para la realizacion
de dicramas y escenificaciones,
pudiéndose desarrollar desde
las situaciones mas comicas a
las méas dramaticas. No
obstante, por si mismos suelen
ser aparatos feos, muchos
maodelistas se decepcionan al
ver su vehiculo o carro preferido
en un museo donde resultan en
general maguinas sosas.

Por tanto, jqué se puede hacer
Con una maqueta de un carro
de combate?, Casi todo se
puede monlar v pintar
pulcramente, dispuesta para
una exposicion o un desfile,
decorarla con un grado de
desgaste medio por medio de
una operacion de maquillaje
que la convierta en una
maquina atractiva, o sometera
a un grado de desgaste
extrermo con abollenes,
orificios, piezas arafiadas y
ensuciado, de tal forma que
hable por si misma de sus
peripecias. lgualmente es
posible presentarlas como una
maquina aniquilada y fuera de
combate, completa o

MI-AL Abrams con decoracion de la campaia «La tormenta def Desterto-, magueta de Academy Minicraft 135,

Carro Chieftain MK.5, camuflaje perteneciente al teatro enropeo, escala 1735, carros realizados por
Cristolal Vergara Duran.




parcialmente destruida.
Cualquiera de estas
posibilidades es factible, cada
modelista escogera aquélla que
por su criterio, tecnica y
conocimientos sea capaz de
[levar a cabo.
MNosotros tratamos de mostrar
carros en diferentes estados
para dar opciones, aunque
nuestra atencion v criterio
camina por la senda de la
expresividad, lo que nos llevara
a unirlos a figuras y terrenos
> el conjunto mos
na
que no se quede
ativa,

representativa que contribuya a
dar la visidn personal de
determinados episodios
histdricos.

El desarrollo de técnicas
pictoricas esta llegando a tal
grado de perfeccion, que se
empiezan @ marcar diferentes

Renault R-<90 kit mixto resina y plastico iyectado de la marca Ironside escala 1(33, capturado por los alemanes,

Sdlkfz-234

escala

(2 Puna, popular ocho riedas en sus versiones finales, kit de ftaleri con fotograbados,

earros realizados por Carlos de Diego Vaguerizo,
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Versidin Shilkea empleado en Afganistan pertenectente a la firma ftaleri Dargon en 1,35, realizado por f. David Herndander Chacon,
Sallfz 1044 Pak 38 con caiion de 50 mm perteneciente a Gunze Sangyo en 1135, realizados por Carlos de Diego Vagquerizo.

tendencias en la forma del
ratamiento, incluso en la
lilosofia adoptada a la hora de
emplear los materiales.
Algunos modelistas de élite
prefieren que toda la pintura
este firmemente aplicada,
mientras que otros se decantan
por los pigmentos volatiles,
como ¢l pastel.

El desarrollo didactico pondra al
alcance del modelista casi
todas las posibilidades, desde
un sencillo y pulcra montaje,
con una pintura realizada a
pincel, hasta el superdetallado
0 la autoconstruccion, de
acabados finos v depurados
con técnicas mixtas de
aerderafo pincel, todo ello bien
aderezado con cualquiera de los
adelantos en cuanto a
complementos v herramientas
gque hoy en dia nos aporta este
hobby,




Carro Pz IV completamente destruido pertenectente a Raleri con un kit de complemento de Verlinden, realizado por Miguel Jimenez Martin.

M-48 barreminas con insignias def efército ebreo, kit mixto Acadenmy Minicraft, realizado por José A, Velazgues Encinas.




dsicamente todos los vehi

culos militares tienen un
proceso de montaje muy similar.
Al abrir la caja, el principiante se
encuentra con unas instrucciones
mas o menos claras y unas ban
dejas o erapas donde vienen
sujetas las piezas. El primer
problema que aparece es como
separarlas limpiamente, pues en
ningin caso deben arrancarse
con la mano, girando la pieza
sobre si misma, pues se come el
riesgo de estropearla al desgarrar
parte de ella. Hay varios sis
temas para llevar a cabo ade
cuadamente este proceso: se
puede utilizar una cuchilla curva
que corte poco a poco, aunque lo
mds conveniente son unas tijeri
tas de punta bien afiladas o,
como maximo, una tenaza de
corte especial.
Una wez desprendida la pieza,
descubrimos un trocito sobrante
proveniente de la unidn, como
una verruga de plastico, que se
elimina cortandolo con una
cuchilla. También con frecuen
cia, aunque la pieza esté bien
imyectada, puede aparecer una
ligera linea de plastico que sobre

sale en el punto concreto de
unicn de los moldes, que, depen
diendo de ddnde esté situada la
pieza en la maqueta, puede verse
o guedar oculto. Si aparece en
una zona visible, nos desprender
emos de ella por medio de una
cuchilla triangular con la que ras
paremos el sobrante; después se
pulirda la zona con repetidas
pasadas de lija que unificara la
superficie.

PEGAMENTOS

La oferta en pegamentos de plas
tico disponibles hoy en dia es
enorme, vy sin embargo adl /
principiantes que utilizan " un
pegamento inadecuado, tipo cola
de contacto o similar, que pega
aparentemente pero que no pro
duce una unidn permanente, por
lo que al poco tiempo la mague
ta literalmente comienza a
despedazarse. Lo practico para
evitar este desastre es utilizar un
pegamento especifico, pues casi
todas las marcas tienen el suyo;

tambien, cada vez mas, son mas
dtiles  los  populares ciano
acrilatos, de los cuales es
recomendable emplear aguéllos
que vienen envasados en un
recipiente provisto de una larga
canula, lo que permite dosificar
su contenido v aplicarlo en pun
tos concretos por muy profundos
que se hallen.

COMO Y CUANDO EMPLEAR
UN PEGAMENTO U OTRO

Aungue la experiencia dicta
inmediatamente cudles son las
piezas mas adecuadas para uno

utilizarse solo

pegamentos
especificos de
plastico

Q

general estableceremos lo si
guiente: los pegamentos espec

u otro pegamento, COMO NOFMa

——

ecpicas de montaje. Iniciacion

ficos de poliestireno se compo
nen de un disolente que ataca
ligeramente el plastico v de un
cemento que aporta cuerpo v
solidez, aunque también hay
algunos que solamente se com
ponen del disolvente. Casi todos
ellos son liquidos o muy liquidos,
habiéndose quedado relegados
los viscosos, que eeneralmente
se presentan en tubos, para muy
pocos casos. Bl cianoacrilato es
ideal para pequefias piezas,
teniendo en cuenta que pega con
muy poca cantidad y no altera el
plastico, con lo que consecuente
mente la unidn se realiza casi de
inmediato.
Hay muchas piezas gue se colo
sujetandolas  simplemente
@us dedos, pero existen otras
que por su pequenez o dificil
acceso deben ser tratadas con
pinzas de puntas finas, rectas o
curvas.

PROBLEMAS PUNTUALES

Suele ocurrir que una vez mon
tadas las piezas, se observan
pequefios defectos en forma de
redondeles, que unas veces
estan hundidos en ellas v otras
sobresalen; son las huellas que
dejan los expulsores en el proce
so de fabricacion. También po
demos encontrar unos pequenos
orificios irregulares, producto de
la succion de la maquina de
inyectar el plastico en los
moldes. Todos estos defectos se
corrigen con lima v lija o rel
lenando los huecos con masilla
Body Putty cuando los huecos
son pequefios v con masillas
epoxidicas cuando el defecto es
mayor. Para la aplicacion de



Sistema de corte de piezas con
tijeras de punta fina.

Alicates de precision con corte
limpiin, Estas bervamientas,
aungue mes caras, dan unas
prestaciones muy superiores.

Eliminacion de sobrantes de plastico.

Raspado de rebabas en la unidn del
molde.

Diversos tipos de pegamentos de los que
normalmente se emplean para montar
maquetas.

La canula perniite aplicar con precisidn
el pegamento.

Aplicacion con pincel de pegamento muy
liguido, Tiene la ventaja de introducirse
bien por los recovecos aungue tarde mdas
en secar. La union resultante es muy
[uwerte, pues funde ligeramente el plistico.

Lijado e igulaciin de plezas.

Colocacion de pequeias
piezas con ayuda de pinzas.

Las pinzas son muy utifes para
ubicar piezas pequeiias.
—




estas masillas se utilizan espatu
las pequefas, como las de los
dentistas.

Otro problema muy frecuente lo
encontramos en los cafones,
que, en su mayoria, vienen real
izados en dos piezas g unen
con pegamento, juntdfa que
muchas veces se nota, ha
ciendose necesario su raspado,
gque debera ejecutarse con
mucho tacto para que no se pro
duzca el efecto aplanado. Como
teque final, la union se llenara de
masilla Putty v se lijara para
dejarla pulida. Actualmente, y
para evitar estos problemas de
deformaciones maltiples, estan
disponibles cafones tormeados
en aluminio o latén, con un
inico inconveniente: la necesaria
inversion econdmica extra.

PINTURA: INICIACION

Aungue el aerdgrafo se haya
comnvertido en una herramienta
casi  imprescindible,  hay
numerosos vehiculos militares,
tanto de los aliades como de los
alemanes de la Il Guerra Mundi
al o modernos, de diversas
nacionalidades, que pueden pin
tarse a pincel. Tan solo con
fijarse un poco en las fotoerafias
gue aparecen en las diversas
publicaciones, encontraremos
algiin modelo de nuestro gusto
que puede pintarse sin aerd
grafo. £l vehiculo PUMA fue uno
de los modelos del que partiendo
del mismo chasis se realizaron
diversas versiones, muchas de
eilas pintadas a brocha con los
bordes del camuflaje duros, es
decir, sin difuminar.

Acabado el montaje de las dos
partes gue forman la maqueta,
procedemos a un lavado con
agua y jabon y, posteriormente a

su escurrido v secado. Para el
color base o eeneral empleare
maos el 881 verde amarillo (Valle
jo) o el XF 60 (Tamiva), que apli
caremos con un pincel plano de
tamario mediano, del 4 a 6, con

el que iremos tomando por
ciones de pintura que previa
mente habremos removido insis

tentemente para Cconseguir una
homogeneidad. El pincel debe ir
ligeramente cargado, que la pin
tura fluya sin que chomree. Se
dara una mano que cubra todo el
vehiculo, no es necesario que ko
tape lotalmente, es mejor que
sea escasa; las pinceladas han
de ser regulares y en una misma
dirgggion, procurando no  dejar
hv las cerdas. Después de
qud haya secado esla primera
mano, daremos una sesunda
con la misma cantidad de pintu
ra, aungue en esla ocasion la

L direccion del trazo puede ser en

sentido contrario a la primera.
Generalmente con dos capas
serd suficiente para conseguir un
buen resultado, pero si en algu
na zona adn se clarease, vien
dose el plastico, daremos toques
que cubran completamente.

Como el acrilico seca con pronti
tud, procederemos a Seeuir con
el sezundo color que sera un
verde oliva en esta version sdlo
se utiliza el terra oscuro como

base v el verde para las manchas
irregulares. 5i elegimos un plan
diferente al que nos muestran
las instrucciones, es conveniente
dibujar sobre alguno de los dibu
jos de las mismas el esquema
por nosotros elegido, pasandolo
después a la magqueta; ¢l color
elegido para las manchas es el
975 verde militar de Vallejo o el
XI 58 Olive Green de Tamiva, vy
primero realizaremos el perfil de
las mismas con un pincel de
punta 1, para a continuacion rel
lenar los espacios interiores,

Terminada la operacion, obten
emos un vehiculo perfectamente
pintado, pero que parece un
juguete: hay que seguir con otros
ProCesas parda CONSeguir mayor
realismio.

ENSUCIAMIENTO DE

PARTES INFERIORES

Casi todos los vehiculos militares
& mueven campo a través v, en
consecuencia, el medio ejerce
una enorme accion de desgaste,
ensuciamiento, arafazos, etc;
ademds, las estaciones climati
cas, Con sus fenﬂmenm‘. carac
Leristicos, también influyen con
siderablemente. Una de las
zonas que mas sufren son las
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Esparcimiento de la masilia
por medio de la espatula.

Lijado ura vez transcurridas
24 boras,

Eliminacion de sobrante de
material en las juntas.

Recubrimiento con masilla
diluida en acetona de la junia
de nnidn.

Interioves del vebiculo
pintados a pincel con el color
arena de Gunze Sangyo.

Interioves ligeramente
ensiciados con marran te y
aclarados a pincel seco con
darend.

Para que el color aplicado a
pincel cubra bien, se necesitan
al menos dos capas.

Cuando se pintan las
manchas, primero se dibujan
las perfiles con pincel fino.

Después se vellenan los
interiores.

Esquema bilono compuesto por
arena 881 verde amariilo y el
975 verde militar.
Ensuciamiento de los bajos
con ocre amariflo,
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partes inferiores, donde las cade
nas o las ruedas van haciendo
saltar piedras v tierra, que se
adhieren a los flancos. Imitar
este efecto es mas delicado de lo
que pueda parecer en un princi
pio, pues aunque lo normal es
engorrinar torpemente con broc
hazos a diestro y siniestro, hay
gue evitar este error, pues el
ensuciamiento tiene que ser
estetico y a la vez real. Para con
seguirlo se combinaran técnicas
de lavados, fundidos v un poco
de pincel seco, que podemos
conocer consultando los aparta
dos de «Como es, como se
haces,

Comenzamos con un lavado de
oleo tierra sombra tostada,
cuidando que la pintura penetre
bien por todos los rincones. A
continuacion  aplicarmos  ligeros
togues con el pincel vy los colores
ocre amarillo, tierra siena v un
poco de blanco, que al repartirlos
por toda la superficie himeda se
difuminaran parcialmente, evi
tando trazos duros. Finalmente,
& pincel seco, damos una mano
de color tiema siena mezclado
con un poco de blanco que ter
minara de igualar el conjunto y
resaltard las formas.

Los escapes vy los silenciosos de
los mismos pueden pintarse
como si estuvieran muy oxida
gos, con un color base marrdn
rojizo 985, anadiendo a contin
uacion un  lavado de naranja
856, v finalmente, un poco de
pincel seco con este Oltimo color.

PINTURA DE RUEDAS

Czsi invariablemente el principi
ante cae en el error de pintar los
meumdticos con negro o gris
sscuro y dar un chapucero pincel
2o con egris claro, lo que nos

ofrece un resultado muy decep
cionante y nada valido. Para con
seguir una buena sensacion de
caucho, pintaremos con una
mezcla de negro 950 v (Tidra
oscura 874, para después aplicar
un lavado de tierra sombra tosta
da. Una vez seco el conjunto, se
termina con un suave tratamien
lo a pincel seco y con un color
amarillo piedra 882 v amarillo
desierto 977.

RETOQUES ESPECIALES

Hasta este momento hemos pin
tado la totalidad del vehiculo, se
ha ensuciado la parte inferior v
dado sensacion de uso a los
neurnaticos, pero adn se nota
algo ireal y sélo esto es debido
al caracter indefinido de las
lineas, a la ausencia de con
trastes v a la monotonia de la
pintura. Para neutralizar esta
sensacion daremos varios efec
tos, primero un filro o lavado
general consistente en diluir en
abundante disolvente una por
cidn de color, en este caso tierra
sombra tostada, y con este liqui
do cubriremos gran parte de la
estructura general, la cubierta
del motor v los guardabarros,
procurando no dejar cercos, lo
que se consigue trabajando rapi
damente sin dejar que el lavado
se seque hasta que lape toda la

superficie. Después, con el color
menos disuelto pera aon fluido
lo introducirernas a punta de pin
cel por todas las ranuras, recov

Sobre un color

se darad blanco

a pincel seco.

ecos v alrededor de los relieves
de las piezas.

El aspecto ha cambiado consid
erablemente, pero todavia le fal
tan las luces, es decir, resaltar
los bordes v aneulos de las for
mas, para lo cual aplicareros la
técnica del pincel seco con un
color verde claro, verde militar
975 més blanco de Vallejo, en
las zanas verdes, v con un tono
crema 881 mas blanco sobre el
tono tierra oscura. 5i deseamos
un acabado superfino, el pincel
seco lo llevaremos a cabo con
esmaltes Humbrol niomero 80,

mezclada con blanco v 71 mis
blanco en las partes claras.

Ahora si tenemos una pieza per
sonal que en nada se parece a un
juguete, aungue todavia nos
queda algo mds, esos descascar
illados v arafazos que producen

mil vicisitudes por las que
pasa el vehiculo, Para lograr esta
sensacion empleamos dos col
Ores, un marran oscuro, manron
chocolate 972, ¥ un marrdn
naranja 956 mezclado con el
primero v a punta de pincel fino
realizamos las manchas gen
erales que se corresponden con
los descascarillados; despues rel
lenamos con el tono mas claro
casi todo el desconchén, dejando
tan solo un ligerisimo perfil
oscuro. Ya tenemos finalizada la
pintura, aunque para que de ésta
desaparezcan los brilles indesea
dos y ademas esté protegida,
aplicamos una mano de bamiz
mate al conjunto,

Ya casi hemos terminado, pero
aun nos falta rematar con los
numerales e insignias de identifi
cacion, que, como tiene un
tratamiento especifico, se desar
rolla en la seccion de Cdmo es,
cdmo se hace.
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Incorporacion de nuevos

colores terra siena tostada
¥ blance.

Para unificar y dar luces,
aplicamos a pincel seco
verde amariillo mezclado

con blanco.

Silenciosos y escapes printados en
marrdn rofizo 985 y lavado en
nareanja 956,

Los newmealicos se pintan con
una mezcla de negro y tierra
OECHr,

Retogue a pincel seco con
amarillo desierto 977 y
amarilfo piedra §82.

Lavado de bendiduras con dleo
tierra sombra tostada,

Pincel seco con una mezcla de verde militar 975 y blanco.
Ligeros desconchones realizados con marrdn oscuro y naranja.
Barnizado en mate del conjunto,

Una vez bien seco el barniz transcurridas al menos unas 12 boras, se procede a la
colocacidn de las calcas.




hace

Colocacion de calcas con Micro Set y

Micro Sol

tencidn a este aspecto

de la magueta tan
importante, piedra con la que
tropiezan muchos modelistas.
Las calcas que representan los
numerales, insignias y signos de
identificacion, vienen impresas en
una pelicula méas o menaos
transparente impregnada en un
adhesivo que se activa con agua;
normalmente el modelista novel
coloca la calca en agua y cuando se
reblandece la traslada a la zona
elegida en el carro, generalmente con
resultados decepcionantes, porque el
soporte no resulta ser tan transparente
COma parecia v se nota cierta opacidad
alrededor de las imagenes. jQué pena
estropear un buen trabajo al finall. Para
evitar este problema, hay procedimientos
v productos adecuados.

Comenzamos por recortar al ras cada una de las imdgenes
contenidas en la hoja de calca, para lo cual nos ayudamos de
una regla metalica v una cuchilla nueva que corte
perfectamente, lo que nos facilitara la tarea. Posteriormente se
humedecera hasta que se desprenda parcialmente el soporte,
para después aplicar en la zona de colocacion de la calca unas
pinceladas de liquido Micro Set. Acto seguido desprenderermos

el ndmero con

ayuda de un pincel
que, a la vez, nos
senvird de
transporte hasta el
lugar elegido. Una
vez colocadas se
dan toques con el
mismo pincel para
eliminar cualquier

Proceso de cortado
de las calcas con

cuchilla y regla.

Todos los elenentos
ban gquedado
cortados al ras.

Se van depositando
o a uio en el ague.,

Se cofocan sobre la
superficie
previamente

impregiada en
Micro Set.

Con aynda del pincel
s¢ siftian
adecuadamente,




Finalmente se
impregnan con
Micro Sol.

Repetimos el proceso

con la cruz, primero
con Micro Set.

Dtilizamos un pincel
diferente para cada
liguido.

Después de colocar
la insignia,
aplicamos Micro Sol.
Lna vex
franscurridas un par

de horas,
Barnizamos en mdate.

Para anular el
sfecto, de nuevo,
aplicamos un lavado
CON INAFTON,

Algunos maquetisias,
prefieren barnizar
en brillo la zona en
donde se colocaran
las caleas,
recortando las
misimas silo lo fusto,
pues el barniz brillo
permite confundirse
7 adaptar mas
perfectamente el
soporie.

burbuja de aire atrapada entre la pelicula y la
maqueta, y se dan nuevas pinceladas por encima de
los numerales operando esta vez con liguido Micro
Sol, producto que estirara al maximo la calca
dejandola tersa y perfectamente adaptada a la
superficie. Esta adaptacion sera tan efectiva, que
incluso tomard la forma de los relieves o bajorrelieves
existentes, siempre que €stos no sean
exageradamente marcados. Es el momento de
ohidarse durante un par de horas de la maqueta,

para dejar que todo el proceso tenga lugar y seque

bien la calca. A continuacion
barnizamos en mate ¥
despueés de que seque,
aproximadamente cuatro
horas, daremaos unos lavados
de marrdn medio para
ensuciar lo suficiente,
eliminando la sensacion de
nuevo.

Ahora si tenemaos el vehiculo
terminado, v si el proceso se
ha realizado con cuidado vy
destreza, los resultados seran
dptimos.

IG




Aunque pueda parecer lo mismo,
no lo son. El lavado es la

aplicacion de un color muy disuelto en
determinadas zonas, generalmente
hendiduras, recovecos o en piezas
sobresalientes. Se hace con el fin de
acentuar las sombras vy, en
consecuencia, el contraste; también para
obtener mayor dibujo, pues es una
manera de perfilar con suavidad, algo asi
como la técnica opuesta al pincel seco,
mientras que el uno oscurece el otro aclara,
por tanto son complementarias entre si,
Generalmente los lavados no alteran el
color general de la maqueta, a no ser que
se realice un lavado general, con lo cual ya
pasa a denominarse filtro o transparencia,
pues al igual que hacen los filtros utilizados
en fotografia, alteran el tono de la imagen, en
este caso el color de la maqueta se ve
afectado, casi siempre algo oscurecido por el
filtro que puede ser de variados tonos, aunque
lo mas normal es uno un poco Mas oscuro que

el dominante general.

Para hacer un lavado se deposita una porcion de
pintura en un pocillo o recipiente pequefo, al que se afade una
generosa cantidad de disolvente hasta que el color quede
totalmente licuado, A continuacion se toma un pincel de punta
con el que recogemos una cantidad de color v lo depositamos
con cuidado en la rendija o alrededor de la pieza deseada. La
fluidez hara extenderse el color por la parte deseada, aunque

podemos ayudar a su
expansion
impregnando la zona
elegida con
disolvente. En caso de
que la aguada se
depositara en una
Zona no deseada,
bastara retirar el
exsceso, mientras

N

Aungue los lavados
y filtros pueden
bacerse con
acrilicos, se
obtienen mejores
resultados
empleando pintura
de esmalte i dleo.

Llengmos un
recifriente con
disolvente de
esmalies.

Depositamos una
cantidad de frintura
verde.

Removemos bien
hasta que se
disnelva totalmente.

El color necesario
casi siempre serd
mis oscuro que el
color base. Aungue
este printado el
carro, si al empezar
a dar las aguas, lo
notamos muy clare,
ainadiremos un poco

de negro.




La mezcla queda lo
suffcientemente
ascura faara
remarcar detalles,

La aplicamos a
punta de pincel en
los recovecos,
controlando fa
cantidad y el lugar,
procurando que la
mdxima
concentracion
coincida con las
zonas sombreadas.

Swele ocurviv que
se manchen zonas
no deseadas, para
corregirlas,
limpiaremos el
pincel y se retivan
rficamente

Repetfmos el
procese alrededor
de las piezas
situadas en los
costados,
insistiendo en las
bases.

En el transcurso de
este trabajo se ban
perfilado los
detalles sin afectar
al confunto,

Se repite el proceso
CON BN MErran,
gue al ser olfro
color, puede dar
wna intensidad
wamilar al verde.

En esle caso mo es
mecesario el negro,
v gue se busca
g Sensacion
solvarfenta o
HDgeramente
wxtdada

Este lavado general
cambia el color se
denomina filtro o
Fransparencia.

Ulens para filtros o
fransparencias con
varios colores.

esté himedo,
con otro
pincel limpio.
Los lavados
generales o
filtros o
transparencias
s¢ llevan a
cabo con un
pincel plano
del nimero 4
a 5. E
procedimiento
de
preparacion
del colar es el
mismo, salo
que ahora se
aplicara por
toda un area
extensa,
incluse cubriendo todo el vehiculo. Los lavados
se pueden hacer con acrilicos, siendo
aconsejables los de pigmento muy fino utilizados
para aerdgrafo, aunque en esta ocasidn, igual
gue el pincel seco, los mejores resultados se
obtienen con esmaltes y dleos.

Una precaucidn importantisima consiste en
hacer el lavado eeneral o filtro después de 24
horas si el vehiculo esta pintado con acrilicos v
48 si son esmaltes, pues se corre el riesgo de
levantar la pintura base. También es conveniente
que ésta altima sea una capa uniforme vy de
grosor

rmediano con
una buena
consistencia,
pues si es
muy liviana
tambien nos
EeXponeamos a
levantarla,
aungue jojol,
tampoco
debemos
incurrir en el
extremo
opuesto, es
decir, que
apliquemos
una capa
inicial tan
gruesa que
tape los
detalles. 17




Hay disolventes
especiales con muy

poco olor a
AZUArTs,

En disolvente limpio
introducimos el
frincel.

Sobre el vebiculo
realizamos un

favado general con
disolvente.

Antes de que seque el
disolvente, damos
pPequenios logues con
verde, blanco y ocre.

Con el pincel
Jundimos los colores
en ef medio liguido.

Este filtro o
transparencia altera
el color base con
varios fonos,

La superficie queda
lista para el pincel
Seco,

Repeticion del
Proceso en un
costado,

La cantidad de color
anadido
determinara la
varfacion del tono
peneral,

La buelia del pincel
quedard nids o
menos marcada
segiin fa cantidad de
disolvente empleado,

El resultado final

aporta rigueza
cromiatica al color
beise.
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Pincel seco

U no de los factores del avance tan
espectacular que el modelismo ha
experimentado se debe a la incorporacion de
lecnicas pictdricas utilizadas desde hace
cientos de afos en la pintura clasica. Una de
estas es el pincel seco, hoy en dia bastante
popular aungue realmente solo tenga diez afos
desde que se introdujera en el mundo

modelistico, no por ello es conocida por todo el B este carrg M-l &

mundo, pues en alguna ocasion hemos N":gﬂﬁsz:;
escu;h?do dESCrIpcIDI‘IE? tan peregrinas como que dibujado todos los
consistia en mojar un pincel en pintura, dejarlo detalles,
secar v despues, con este elemento, pintar la proporcionando
maqueta. Los resultados que se obtenian con tal volumen y nitidez.

engendro podian ser «finos», Sin llegar a esta
barbaridad, ¢l pincel seco no se utiliza todavia en
todas sus posibilidades v, sobre todo, se abusa de esta técnica obteniendo resultados
mediocres. La técnica es muy sencilla y consiste en lo siguiente. Se emplea con un pincel plano
del 4 0 6, con el que se toma un poco de color que queremos aplicar; a continuacion se frota Tomamos una pequeia
sobre un trapo o papel absorbente de forma porcion con un pincel plano.
insistente hasta que las cerdas del pincel no
pinten, pero en las mismas adn queden

Comenzamos con un verde algo
mds claro gue el del vebiculo.

Lo restregamos contra un

pequefias particulas que se depositaran sobre frapo.
la magueta al frotar suave y continuamente

con el pincel en forma circular. El secreto Con las particulas de color
para un buen resultado consiste en que el atin presentes en el pincel, lo
pincel esté limpio v que el grado de secado Jrotamos sobre la magueta.

sea el justo, pues si la cantidad de pintura es
evcesiva, manchara v empastara los detalles,
mientras que si por el contrario esta




En la misma gama
de color verde,
elegimaos wn lono
meis claro aungue
no excesivamente
contrastado con el
anlerior,

Este color nos
servira para cubrir
fos tonos medios,
con cuidado de no
tapar totalmente el
[rrimer color,
defandolo en los
Fecorecas,

Con ocre anadido
al ultimo color
oblenemos un fono
mis claro, con el
gue tendremos
mucho cuidado,
pues solo se emplea
para perfilar las
Iuces. Se aplica en
pequeia cantidad,
procurando que
unicemente se
quede en fas aristas
ms sobresalientes y
en los bordes de las

piezas.

Ef pincel se mueve
con suavidad y en
Jorma circular, casi
como si fuera un
plumero, insistiendo
refteradamente
para que se fije el
color en la cantidad
necesaria, fantas
UECEs COMD 5¢
necesite.

Detalle final donde
se aprecia la zona
sclo Iratada con
lavados v fiftros, y
la parte delantera,
donde el pincel seco
aporta volumen y
tonalidad, y resalta
la textura del
modelo,

Carro Merkava
pintado con lavados
¥ frincel seco.

demasiado seca, no pintard en absoluto. Ademas de
estos problemas técnicos, nos encontramos con otros
factores, por ejemplo, es un error utilizar el blanco, a no
ser que el color de la maqueta sea muy claro. Siempre
hay que tener en cuenta que la diferencia entre el color
base y el del pincel seco no sea excesiva; ademas, en
determinados casos, se realizara en dos fases, primero
con un color intermedio v después con otro mas claro,
Otro fallo muy frecuente sucede cuando la maqueta tiene
varios tonoes comao camuflaje, ante lo cual el modelista,

nervioso por acabar cuanto antes, utiliza un solo color
aplicandolo sobre los dos o tres usuales en un camuflaje,
de lo que se desprenden unos resultados mediocres. Por
tanto, v aunque sea mas pesado, cada color ha de
aplicarse en su tono mas claro correspondiente.

Los resultados mas dptimos se consiguen con colores
disueltos en aceite, los denominados «enamel» esmaltes,
distribuidos sobre los colores base generalmente
realizados en acrilicos. Asi pues, si pintamos una

magueta con varios camuflajes, lo podemos hacer con acrilicos, dejar secar unas seis horas v dar el pincel
seco con los esmaltes, incluso con colores de dleo que tengan poco disolvente. Esto no quiere decir que no
se pueda aplicar pincel seco con acrilicos, pero para vehiculos en general la experiencia nos aconseja los

esmaltes.
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La incorporacion del
aeragrafo al modelismo
stgnifica el cambio meds
radical con respecto al
ﬂ'l."(!n'l.?‘ﬂ{l'lf? 1N CONSECHEncla,
urt aumento en la calidad
estimable, basta tal punio
gree casi se ba becho
imprescindible. Aungue seq
la berramienta mds cara
dentro de la gama de
utilizacion mds usual, es una
nversion que sin duda bay
gue prever, mas cuando el
conjunto de aerografo-
compresor es indispensable,
dado que cualguier ofro
sistema de suministro de aire,
0 es poco praclico o a la
farga carisimo, como es el
caso de fas botellas de aire
['na vex tomada la decision,
3 con los medios para
adquirivio, surgen las dudas:
dqieé aerdarafo, gué
compresor adguirir?, y
después dcomo manefarlo?
Es fundamental perder el
miedo en los primeros
contactos, cudndo
aprendemos las normes a
seguir para no deferiorar el
aperato y, sobre todo, como
limpiarlo y mantenerlo para
guee dure el tiempo previsto,
La oferta actual es
considerable, asi como
diversos son los sistemnas;
ademeis, la calidad de los
acabados, aungue my
varfables, responden con un
mismo aspecto exterior

A través de eslas pdginas se
tratard de aclarar lodos estos
intervoganies y fa aplicacion
prdctica de una berramienta
tan estimulante, una vez que
se la doming,




Es sorprendente  comprobar
como modelistas, que lle-
van muchos anos dedicados a
esta aficion, comenten que
ellos nunca han pintado con
aerdgrafo porque tienen miedo
de adentrarse en un camino
desconocido, lleno de incerti-
dumbre y complicaciones, que
les va a privar del placer que
experimentan  haciendo sus
maquelas a pincel. Nada mas
lejos de la realidad. Cs cierto
que al principio se pasa mal,
las dudas les asaltan a cada
paso v el temor a hacerlo mal y
estropear la maqueta es incues-
tionable. Seran precisas mu-
chas horas de practica en ma-
quetas inservibles hasta conse-
euir el adecuado dominio, has-
ta darnos cuenta que una vez
perdido el miedo vy controlada
la técnica los resultados com-
pensan con creces los padeci-
mientos. Mo solo la calidad ge-
neral de los modelos aumenta
considerablemente, sino que

LEl modelo es un aparato de
doble accion independiente.
Desde el gatilfo se controla
tanto la fmtensidad de la
pintura como del aire. Fs el
micis witil pero también el mis
dificil de controlar.

sobre todo se habrd roto la
frontera, casi taba, de lo que re-
presenta el aparato mecdnico,
Bl paso inmediato a esta deci-
sidn es consultar en la tienda
de confianza qué aerderafo
comprar. 5i ¢l personal es com-
petente v lo suficientemente
honrado, éste recomendara el
aerdgrafo mas adecvado para
las necesidades v la disponibili-
dad economica del cliente; no
obstante, es til estar orienta-
dos, aunque sea de forma basi-
cd, sobre los tipos de aparatos
entre los que elegir,

La gama de aerdgrafos actual-
mente existenles es enorme:
algunos son de una sencillez
extrema, como los pulverizado-
res muy primitivos v economi-
cos, y otros son extremada-
mente complicados, como los
accionados por una turbina.
Todos tienen un principio v fin
comin: la busqueda de atomi-
zar las particulas de pintura a
través de un chorro de aire,

generalmente controlado  por
una aguja. Segin el sistema v
complicacion, los aerderafos
tienen distintas clasificaciones,
que se resumen en dos: los de
accion sencilla v los de accion
doble.

ROCIADORES

Son de funcionamiento muy
sencillo, con pocas piezas muy
basicas. Constan de un depési-
to de cristal situado en la parte
inferior v un mecanismo de
apertura que se abre presionan-
do sobre un gatillo que deja
libre un chorro de aire, que al
pasar por un estrechamiento
produce una succion que hace
ascender y salir la pintura mez-
clandose exteriormente con el
aire pulverizandose. Tiene po-
cos sistemas de control, que se
reducen a dos o tres posiciones
de una arandela situada junto a
la boquilla. En modelismo es
poco dtil, solo sirve para cubrir

e
erografos y compresores

\

grandes superficies de terrenos
en los dioramas.

AEROGRAFO DE ACCION
SENCILLA CON MEZCLA
INTERNA

Son aparatos mas complicados
que se pueden considerar aerd-
grafos propiamente dichos, con
una aguja reguladora. Estan
dotados de un gatillo con solo
un desplazamiento vertical, que
regula el flujo del aire, mientras
que la pintura, generalmente
situada en un depdsito de cris-
tal ubicado en la parte inferior,
asciende por succion como en
el caso anterior. El flujo es de
grosor uniforme, controlable
por el desplazamiento a volun-
tad de la aguja, por medio de
un tomillo, antes del rociado,
regulando el grosor definitivo
en mas fino o grueso, aunque
una vez en funcionamiento,
este permanece uniforme, Este
tipo de aerdgrafos es adecuado

2, Aerdgrafos de gran
utilidad en modelismo .
Representa wn modelo de
acefon sencilla con agufa, en
el que el disparador silo
regula el fTujo de aire, pues el
de pintura es fijo, con deposito
de pintura de cristal sftuado
en fa parte inferior,




3. AIR-BRUSH KIT. Dentro de
los rociadores denominados de
mezcla externa, este modelo es
el mas elaborado, con la
posibilidad de cierlo control de
pintura. Su empleo es sofo
adectado para fondos,
imfrrimaciones o grandes
superficies.

4. En este aparato la pintura
asciende succionada por el
vacio producido por el aire,
gue se mezcla en la boguifia
pulverizandose. El mayor o
mienor grueso del chorro se
controda con la rosca inferior,

5. STUDENT ISB/500. Aerdgrafo
de accidn sencilla con agufa, la
mezcla se produce, en ef
interior. Con el se consiguen
lineas finas y gruesas, stil para
toxd Wipaor dle fincfones.

6. En este modelo el chorro de
pintera es continuo, no prede
regularse ciando se estd
Pintando, sino que ba de
bacerse previamente.

7. PROFI IDBT00. Modelo de
doble accién con depdsito
inferior. El airve y la pintura se
controlan desde el gatillo. Se
pueden realizar fondos,
manchas, lineas finas, elc.

5 La ventaja de este modelo es
que combina la precision con
el gran depdsito, por lo que se
puecde utilizar tanto para
grandes fondos como para
pequerios detalles.

9, PROFI PLUS IDB/750. Este
modelo aporta la novedad de
tener acceso a la aguja por
unas aberturas laterales. Su
empleo en modelisno es
adecuado para todas las
Sunciones babituales.

10. Las aberturas laterales
permiten limpiar las
obstrucciones producidas en la
boquilla.
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para dar manos generales muy
regulares, asi como para obte-
ner dptimos resultados en
manchas de tamano mediano
v grande, incluso en pequenos
topitos o dibujos, siempre que
nos ayudemos de diferentes
tiras o mascarillas.,

AEROGRAFOS DE ACCION
DOBLE CONTROLADA

No existen muchos modelos de
este tipo. Basicamente consis-
te en un aerografo de mezcla
interna, que puede llevar el de-
posito de pintura en un lateral,
funcionando entonces por suc-
cion, o en la parte superior, ac-
tuando en este caso por grave-
dad,

En este tipo de modelo se
puede controlar el flujo de aire
y el de pintura, permitiéndonos
comenzar con un chorro fino e
ir aumentandolo a voluntad
con silo hacer retroceder el ga-
tillo. En este sistema, tanto la
pintura como ¢l aire estan con-
trolados al mismo tiempo, lo
que representa una gran venta-
ja para los principiantes, que
solo tienen que estar pendien-
tes de apretar hacia atrds y con-
trolar e grueso definitivo, va-
riando facilmente a voluntad,

En teoria este tipo es el ideal
para el modelismo, pero es
dificil de encontrar dado que lo
fabrican muy pocas marcas.

AEROGRAFOS DE DOBLE
ACCION INDEPENDIENTE

Son los aparatos mas versatiles
concebidos para dibujo, lo que
permile una precision ¥y gama
de grosores notabilisimo. Cons-
12 de un depdsito que puede

estar situado en un la-
teral o excavado en la

parte superior v una IDG 950
aguja que lo atraviesa
longitudinalmente.

Dispone de un gatillo Amiila

con posibilidad de un
doble desplazamiento,
uno hacia abajo que

controla el aire v otro ﬁ@
hacia atrds que dosi I

fica la pintura, por lo a |  Boquilla
que es facilmente TP e e oguia
imaginable la canti- Tapa de ta apia

dad de combinaciones

MASTER PLUS

Palanea de moviniento bacia atris
% — Cuerpo de la valonla de atre

= Anilla
2.,_ Embolo de be wilrula
E — Muelle de retroceso

B — Tape de nuelle

gire-pintura que per-

mite, gque a su vez propicia
innumerables variantes de gro-
sores ¢ intensidades., En la
relacion pintura-aire, muchos
modelistas trabajan siempre
con el aire a tope, es decir, con
el gatillo completamente aba-
jo. v luego regulan la pintura
poco a poco pulsando hacia
atras. Por contra, para el prin-
cipiante es un verdadero diablo
que no se sabe bien como con-
trolar, pues tan pronto sale
mucho dire como un exceso de
pintura, produciendo en el pri-
mer caso el denominado efecto
pata de arafa v en el segundo
el emborrachamiento de pintu-
ra. Para dominarlo requiere
bastante entrenamiento hasta
conseguir el punto idéneo.
Estos aerdgrafos son los prefe-
ridos por los aficionados muy
experimentados, consiguiendo
con ellos auténticas maravillas
con dibujos y lineas finisimas y
sombreados sutiles.

CALIDADES DE
AEROGRAFOS

Dentro de estos modelos basi-
cos y de otros que no se han

mencionado para no complicar
el tema en exceso, existen mal-
tiples marcas que fabrican las
diferentes variantes, respon-
diendo a veces al mismo aspec-
to exterior y, sin embargo, con
una diferencia de precio consi-
derable. Generalmente los mas
caros estan realizados en Euro-
pa, Ameérica v Japon, mientras
que los mas baratos provienen
de China, Corea o Taiwdan.
Como es logico, la diferencia
estd en los materiales y en el
ajuste final de las piezas inter-
nas. Para un aficionado que no

tenga intencion de pintar
muchas horas, no es necesario
acudir a los mas caros, bastara
can los de precio medio o bajo.
Algunos manitas consiguen
desmontando las piezas, liman-
do y afinando ciertas partes,
resultados  excelentes con los
aerografos de doble accion mas
baratos. Aparte de la durabili-
dad, la diferencia que se notard
de unos a otros es la suavidad
con que se desplaza el gatillo,
lo que se traduce en mayor pre-
cision y mas bienestar al mane-
jarlos.
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11, HOILDING-AB. Este modelo
tiene algunas variamies con
respecto a los anteriormente
citados: el depisito es mids
pequeno, con lo que no
estorba al pintar. Completa
todas las necesidades dentro
del modelismo.

12, Un elemento muy sitil es el
tornillo de regulacion del
gatiflo, que perniite controlar
frazos del mismo grosor, aun
cuando se cese en la
operaciin de pinlar y se
refome en ofro momento. Los
pocillos son facilmente
cambiables y limpiables.

13, CHAVES AB-300. Modelo de
doble accidn con deposito
excavado y toma de pintura
por gravedad. Esle tipo de
aerdgrafo se esid imponiendo
por su gran versatilidad y
Sfacilidad en fa limpieza. Las
piezas que lo componen son
muy estudiadas y reducidas
en mimero, ideal para muchos
modelistas.

14. IWATA HP-C. Es un
extraordinario aerdgrafo de
doble accion con depasito de
suministro por gravedad. Su
Suncionamiento y sistema es
idéntico que el anterior, pero
miucho mds care debido a los
materiales nobles con que esta
construdde. Su suavidad y
limpieza de linea le bacen
muy estimado,

15. MASTER PLUS IDG/950,
Aerografo de doble accidn con
pequeno deposito, diseniado
para realizar lineas y formas
extremadamente finas. En
contraposicion, el depésito
tiene menor capacidad de
pintura. Este modelo, ademds,
fiene acceso directo a la
aguja, sin necesidad de
desmontar la tapa trasera.




COMPRESORES

Durante mucho tiempo ha sido
una de los apartados mas pro-
blematicos, de alguna forma
olvidados por los fabricantes,
mas encaminados al campo del
dibujo que al modelismo, pues
lo que se podia encontrar era
caro y lejos del alcance del
modelista medio. El vivo inge-
nio que caracteriza al modelista
ha ideado mil y una soluciones
para paliar esla carencia, como
emplear pedales de hinchar
ruedas conectadas a un bote de
aire, neumaticos con sus llan-
tas llenas y a presion o botellas
de oxigeno, aungue los mas
perezosos recurrian a un bote

de aire u otro propelente, con la
tendencia a terminarse a mitad
de trabajo o a disminuir la pre-
sion por condensacion, por lo
que muchos llegaban a la con-
clusion de que sélo servian
para limpiar el aerografo a
corto plazo, pues su costo, aun-
que no elevado, a la larga resul-
taba carisimo. Afortunadamente
este panorama va cambiando v
las posibilidades comienzan a
ser interesantes.

Asi pues, solo hay una buena
opcion: el compresor, que obli-
gard al modelista al ahorro para
poder adquirirlo, pues incluso
los mas sencillos son caros.
Una ver tomada la decision,

16, Comprressor de
grande capacidade,
comt ¢ estrufura ao
ar na qual se
apreciam
perfeitamente os
diferentes
conponentes.

nos encaminamos a comprar el
compresor en un  estableci-
miento especialidado, va sea en
modelismo o en dibujo técnico,
que esté bien surtido. MNos
encontraremos entonces con
dos opciones, una cara v otra
mas economica. Esta dltima
consiste en los compresores de
diafragma que suministran el
aire directa v continuamente;
por lo tanto, se conecta cuando
se emplea el aerdgrafo y se
desconecta al dejarlo. Algunos,
los més bdsicos, tienen la ten-
dencia a expulsar el aire a gol-
pes; otros, mas desarrollados,
incluyen una vélvula de escape,
incluso un sistema de regula-
cion de presion con mandmelra
incluido, aunque presentan un
inconveniente, la tendencia de
estos aparatos a calentarse, por
lo que necesitan realizar para-
das técnicas cada treinta o cua-
renta minukos,

EL COMPRESOR IDONED
Para obtener el maximo rendi-
miento, un compresor debe
poseer un motor silencioso,
estar dotado de un deposito de
aire, un filtro, un mandmetro y
un controlador de presion.
Naruralmente estos aparatos
son los mas caros, el doble que
los de diafragma. El motor es
similar al que llevan los frigori-
ficos, lleva aceite que debe ser
cambiado periodicamente, y el
depasito puede ser amplio o un
simple tubo hueco, que ademas
sirve como asa de transporte.

Al no ser preciso manejar mas
de un aerdgrafo a la vez, nos
serviran aquellos que tengan a
partir de un litro de almacena-
miento v puedan desarrollar
hasta cuatro atmosferas de pre-

sign, cantidades suficientes
pues normalmente se emplean
de una a tres atmasferas. Con
algin cuidado complementario,
los compresores duran muchi-
simo, puede decirse que toda
una vida; por tanto, la inversion
a la larga es muy renlable.

COMO CONECTAR EL
COMPRESOR

¥a tenemos nuestro magnifico
compresor y su cormespondiente
manguera. Ahora sdlo falta
coneclar y empezar a trabajar,
con una primera decepcion,
pues lo mas probable es que no
s pueda porque no se ha tenido
la precaucion de comprobar o
pedir aparte un conector de la
rosca adecuada que sirva para
nuestra maqueta. Los conecto-
res pueden ser de dos tipos fijos,
es decir, que se roscan directa-
mente, a la salida del compre-
sor, con una union firme, o de
bayoneta, que permite con una
simple presion soltar la man-
guera. Este ullimo es el mas
practico si deseamos cambiar
rapidamente de aerozrafo en un
momento determinado.

PRESION DEL AIRE

MNormalmente se utiliza una pre-
sign de entre 1,5 a 2 atmaosfe-
ras, tambien denominadas
vares, vy la regulacion se efectua
por varios sisternas, el més
comin es un dispositivo con un
botén de rosca que tiene dos
posiciones, una alla y otra baja.
Para regular la presion, basta
con dar un lirdn hacia arriba,
mover a derecha o izquierda,
aumentar o disminuir la presicn
segin se desee y, cuando la
aguja del manometro esté en la
posicion requerida, bajarla a la




situacion de partida. Este pro-
ceso hay que realizarlo con el
depisito lleno de aire, pues de
lo contrario no funciona.

S5i el compresor adquirido
tuviera otro sistema, el manual
de instrucciones indicara el
correspondiente al modelo ele-
gido. Al fin lo tenemos todo
dispuesto, el aerdgrafo con su
manguera, perfectamente co-
mectado al compresor, el motor
gue enchufamos para llenar el
deposito, hasta que de pronto
notamos con alarma como el
gire se fuga, un suave siseo
n0s avisa que se escapa por la
rosca. (Qué decepcion nos ha
proporcionada!  jjUna pieza
defectuosall. Pues no, general-
mente puede ocurrir que sea
muy dificil el encaje perfecto
de las piezas. Esto tiene una
facil solucidn, bastard con
comprar una cinta de teflon,
parecido a la cinta aislante,
=alo que de un material muy
finito, como de plastico vy sin
adhesivo, v colocarlo alrededor
de la rosca, notando que se
adapta perfectamente como si
de un guante se tratara. Le
damos un par de vueltas v se
procede a enroscar de nuevo,
con lo que la deficiencia se ha
solventado, el escape esta
cerrado v el aire ya no sale. Por
fin. a pintar.

17. Sistema para la
regulacion de Ia
[prresicn, en ef gue
primero se levanta el
SEgHro.

18-19. 8e gira a
izquierda o derecha
segun se busque
aumentar o disminuir
respectivamente la
frresidn.

20, Una vex fa agujn
margue la frresion
deseqda, se reforna a
la posicion inicial.

21, Sistema de conexion
para lag mangueras. Fn
el centro, rosca para
manguera fija; en los
extremos, lomas de lipo
bayoneta de conexion
rafridea.

22, Los compresores
s pequenos y
eCoRamicos que
podemos enconfrar son
los de membrana,
Aungue sirven, quedan
cortos para las
necesidades del
modelista. Entre sus
inconvenientes s¢
encuentra el paro
técnico gue ba de
realizarse cada
cnarenta minutos. El
lado opuesto esta

representado por los
compresares silenciosos, con
motor frigorifico, dotadaos de
wn depasito de airve de 3 a 6
litros, con wrd aspivacion de
50 @ 70 litros por minuto, y
gue sirven para ser utilizados
con dos aerdgrafos al mismo
tiem o

22
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a introduccion de la pistola

de pintar en la industria
comienza a principios de siglo,
con un notable desarrollo
durante la | Guerra Mundial,
aunque su empleo se circuns-
cribe practicamente al recubri-
miento de grandes superficies
planas, su uso militar, y, con-
cretamente, en la elaboracian
de camuflajes es muy escaso,
pues los aliados en su mayoria
pintan los camuflajes a brocha,
migntras que los alemanes rea-
lizan algin timido ensayo.
Pasara bastante tiempo hasta
que durante la Guerra Civil
espafiola se comience a ver
combinaciones de colores muy
similares a los gue se emplea-
rian apenas unos anos mas
tarde, aplicados a pistola, en el
bando republicano, concreta-
mente en las zonas mas indus-
trializadas, que pintan blinda-

arros y aerografi

dos de construccion nacional v
los carros rusos T-26, o los blin-
dados BA-6 o los franceses
Schneider. También el bando
nacionalista usa la pistola para
los carros capturados v los pro-
pios negrillos Pz 1. Todo esto no
deja de ser un ensayo, lejos del
estudio o normalizacion, pues
siguen dominando entonces los
camuflajes realizados con bro-
cha, de bordes duros.

LA Il GUERRA MUNDIAL

En los aios treinta comienza un
estudio mas racionalizado de
los camuflajes como medio de
ocultamiento y ruptura de silue-
tas. Franceses, ingleses, italia-
nos y japoneses llevan a cabo
labores de estudio con cierta
profundidad, aunque la mayo-
ria se hasa en bordes duros,
realizados con brocha, Un poco
mds tarde los alemanes haran
timidos intentos, al izual que
los americanos.

Al comenzar la Il Guerra Mun-
dial, Alemania apenas aplica
los camuflajes de preguerra,
limitandose al mondtono gris
panzer pensado para las ciuda-
des, camuflandose con las
sombras de los edificios. Los
elaborados esquemas los mos-
trardn los franceses ¢ ingleses ,
mientras que finalizada la pri-
mera parte de la guerra los ale-
manes Seguirdn en su esquema
a pesar de haber demostrado
su inadecuacion al campo
abierto. Pero Curopa estd llena
de carreteras v pueblos muy
cercanos. En los enfrentamien:
tos que tienen lugar en el
desierto, los ingleses presentan
sus mas elaborados esquemas
con tres colores en multiples
varantes de ltonos, mientras
que los italianos apenas exhi-
ben wno o dos esquemas.
Cuando llegan los alemanes, se
limitan a pintar en dos tipos de
arena sobre el gris original, o
simplemente distribuyen una
capa de barro.

Pasaran los afos 1941 y 1942
con nuevas improvisaciones
por parte de los alemanes al
2ris original, al que se le ahade
unas veces verde y otras arena
de diversa procedencia. En este
tiempo los americanos han
entrado en liza de forma cre
ciente, por lo que el ejército ha
realizado diversos estudios y
normalizado los esquemas de
camuflaje. Pero en la practica
s¢ nota poco, apenas se han
aplicado.

Con la entrada del afo 1943
tendra lugar el gran cambio:
Alemania ha llevado a cabo ¢l

estudio mas profundo y siste-
matizado basado en tres colo-
res: amarillo tierra oscuro,
verde oliva v rojo ladrillo, com-
binados en matiples esquemas,
la mayoria ejecutados con pis-
tola, dando entrada a los mis
espectaculares v vistosos es-
quemas de toda la guerra, Fste
mismo  planteamiento, que
comenzard a utilizarse a partir
de mayo, serd providencial,
pues poco a poco Alemania
perdera el dominio del aire y la
iniciativa, circunstancias donde
los métodos de ocultamiento
serdn esenciales.

Aunque todos los ejércitos
emplearon la pistola para
camuflar sus carros, el ejército
aleman lo generalizo. No todos
los frentes tuvieron los camu-
flajes igual de elaborados, pues
como es logico las unidades de
reserva, fundamentalmente los
que estaban en el oeste o los
especiales 55, disponian de
tiempo v medios para dedicar-
los a la pintura, en contraposi-
cian a los carros del frente ruso,
excepto en la operacion Cita-
delle, que estaban algo mas
descuidados, aunque no dema-
siado, pues muchas pinturas se
hacian en fabrica.

Después de la Il Guerra Mun-
dial y hasta nuestros dias, prac-
ticamente todos los camuflajes
se efectdan con pistola v son
adaptacion y desarrollos de los
empleados en dicha contienda.

IMITACION CON
AEROGRAFO

Lo que el modelista busca es
tratar de emular a los esforza-




cos trabajadores o combatien-
tes que, pistola en mano, pinta-
Ban sus caros. Esta se acopla-
52 a un dispositivo del motor
gel vehiculo que proporcionaba
¢l aire a presion.Otras veces lo
Bacian con compresores especi-
fcos, avudandose de plantillas
para los numerales y los signos
t2cticos, aungue también lo
conseguian a puro pulso v bro-
cha. En nuestra imitacion se-
guiremos los pasos reales: pri-
mer, el recubrimiento general;
sezundo, la aplicacion del ca-
muflaje especifico; tercero, algo
gue anade las circunstancias,
polvo, desgaste, desconchados,
anido, etc. El aerdgrafo se con-
wierte en arma bdsica para
todos estos efectos, aunque
siempre se necesitara el pincel
v sus bécnicas puntualizadoras
como complemento.

Para la comprension global del
sisterna alemdn de camuflaje,
hemos resumido en un solo
carro un buen nimero de varian-
e que se explican una a una de
forma especifica. En esta parte
nos centramos en los camufla-
s alemanes, mas adelante ire-
mos dando ejemplos concretos
2¢ otras nacionalidades.

Los ejercicios estan realizados
con un aerografo de doble
accion, con toma de pintura por
gravedad. Como es logico,
cada aerdgrafo tiene sus pecu-
laridades, por lo que es nece-
sario conocer cada uno el suyo

v adaptarlo a las sugerencias
que se especifican.

ANTES DE PINTAR

A muchos aficionados les ocu-
rren midltiples vicisitudes, por
lo que el trabajo de aerografia
le sale mal o no le funciona el
aerografo, Fstas suelen ser las
causas mas habituales:

g Pintura inadecuadamente di-
luida, con grumos o impure-
zas que obstruyen el aerd-
grafo.

g Pintura impropia de aerdgra-
fo, con el grano muy grueso,
que no es expulsada conve-
nientemente por la boquilla.

g Insuficiente o mal distribui-
da presion de aire, que tiene
como consecuencia un mal
difuminade v la aparicion de
puntitos.

g Aerdgrafo sucio u obstruido.
En cuanto el aerderafo tenga
aleuna impureza adherida a
las paredes del conducto o
en la boquilla, se produce un
chorro irmegular, o incluso la
ausencia del mismo.

q Averia mecanica en el con-
ducto del aire, en la boquilla
o en el mecanismo de regu-
lacidn.

g Norma de indispensable
cumplimiento es la perfecta
limpieza del aerderafo cada
vez que se termina de wtili-
zar. Cuando se necesite

cambiar de color, la limpieza
ha de ser profunda, desmon-
tando la boquilla, pues no
sirve la medida de expulsar
unicamente el disolvente.

COLOR BASE

Se denomina como tal el primer
color que se aplica a la maque-
ta y que la cubre integramente,
de forma wniforme. Lo impor-
tante en esta capa es su perfec-
ta uniformidad, lo que se consi-
gue con una adecuada dilucion
para que la pintura llegue con la
suficiente carga de disolvente v
s¢ adhiera adecuadamente al
plastico. Si por el contrario el
disolvente es insuficiente, la
pintura estard casi seca y se
convertirda en un polvillo algo
volatil, poco adhesivo. Para
controlar la adecuada liquidez,
comprobaremos que su densi-
dad sea similar a la leche, pues
si se parece mas al agua no
cubrird lo suficiente; si por el
contrario, €5 mMas como un
yogur liquido, cubrird rapida-
mente pero tapara los detalles.
Una vez controlada la densidad,
se aplica longitudinalmente,
maviendo el aeroerafo de iz

quierda a derecha o viceversa,
aungue nunca quietos en un
punto fijo. Dependiendo del
color se necesitan dos o lres
capas para cubrir bien. La dis-
tancia del aerografo a la super-
ficie serd de unos cinco centi-
melros, aungue en ecasiones se
puede acercar a res, nunca me-
nos. La relacion de apertura se-
ra de un cuarto hasta la mitad
del recorrido de la palanca.

Comenzamos a pintar. Lo pri-
mero es expulsar el aire, palan-
ca abajo vy poco a poco hacer
retroceder el botdn, controlando
el flujo de pintura hasta un cho-
rro medio. No es preciso que la
pintura empiece a caer directa-
mente sobre la maqueta, es
mejor tener un papelito en un
lateral, depositando el primer
golpe de pintura sobre él, v co-
menzar a mover ¢l brazo, pa-
sando inmediatamente al carro,
Con esle pequefio truco evilare-
mos que si se produce algun es:
cupido de pintura, éste caiga
sobre la maqueta. Una vez que
esta estd cubierta por un primer
color o color base, pasamos a la
realizacion de camuflajes.

e —




CLASIFICACION DE LOS Una norma al pintar
CAMUFLAJES con aerdgrafo, que hay
Podemos dividirlos en dos  que convertir en reflejo
grandes grupos, los que serea-  condicionado, es: que
lizan a mano alzada, que son  siempre se comienza
los que tienen los bordes difu-  expulsando aire y se

sos, y los que se efectiian con  pormioa de la misma
mascarillas, que suelen ser los fo Sy
llamados de bordes duros, rma, es decir, a

e apretar el gatillo hacia
aunque también pueden obte- bai : anchas tipo leopard.
nerse bordes difusos con tan o solo sale aire, al % M . ?
o bt atke que pieden ser de

solo separar las mascarillas de : : diferentes dimensiones.
la maqueta. Veamos, pues, COmienza la pintura, y Cfusis:m en una forma de
como se realizan unos y otros.  Cuando se acaba la color rojo ladrillo rodeado

rociada, no se corla de una linea de verde, que
1. Posicitn en descanso del bruscamente, sino que  puede aplicarse en varios
] i Panleras,
gatillo, que en su parte alta se seguird al primer CArros como
cierra la vilvula del aire y de  paso en el que se Tigre 1, Hetzer y Bison.

la pintura, expulsa salo aire.

—a—

5. Se comienza realizando el conforno de
! fa mancha, rellenando a continuacion.
Después se bace el cerco en verde.

6. Como son manchas de bastante
Prrecision, bay que acercar bastante el
aerdgrafo al carro.

3. Al bacer retroceder el gatillo se inicia la
salida de la pintura, que cuanio mds atrdas

ke mis flujo.




= Antes de comenzar los camuflajes, 8. Cuando se efectian los camuflajes, es 9, Una vex pintadas las manchas de
bay que dar el color base, gue se conveniente poner un papel lindando con la camuflajes se realizan suaves sombreados
consigue con pasadas sucesivas de parte a pintar, sobre el que primero con el aerdgrafo. Hay que controlar gue el
izguierda a derecha y viceversa, con  rociaremos para después pasar a la magquela. [fujo de pintura sea minimo, efectuando
el color no muy espeso. wna somtbra may fina.

10. Manchas irregulares de dos colores sobre fondo tierra.
Es el camuflaje mes utilizado, gue puede verse en la
practica tolalidad de los carros alemanes, canones
autopropulsados, canones de asalio, vehiculos de
transporte, etc.

11. También se empieza por el contorno exterior, con una
separacion media del aerdgrafo a la magueta, pudiendo
variar ligeramente en funcion de la forma

representada.
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16. Camuflaje bastante 17. Se realiza sirviéndonos de una mascarilla

babitual, consistente en de carton o papel, que se separa ligeramente
formas casi geométricas con de la superficie del carro para que el borde
reclas en zig-zag. Puede ir quede difuso. Obviamente para la varianie de

con borde duro o difuminado. borde duro bastard con pegarlo al carro,
Muy comiin en determinadas

unidades de carvos pantera,

aungue también es empleado

en camiones de asalto,

semiorngas de transporte y

astillados.

12. Bandas irregulares verdes perfiladas con
rofo ladrillo, variante del tipo leopardo, sifo
que abora son superficies mes amplias. Suelen
distribuirse en direcciin vertical al vebiculo,
Pudiendose aplicar a todo tipo de carros y
vehiculos.

13. Para la mancha verde se emplea una
separacion media del aerdgrafo. Se sigue el
sistema de dilnifo previo del contorno,
rellenando después. Hay que acercarse
bastante para perfilar con el rojo ladrifio,
ajustandose al borde del verde.

14, Mancha muy
irregular en verde con calles
Pequeinas, en cuyo interior se
inserta una linea fina de
marron ladrilfo. Es un
camuflaje curioso y algo
raro, usado en canones
auntopropulsados, cazacarros
¥ vebiculos de transporie.

15. Las manchas verdes son
habituales, ya realizadas en otros camuflajes. Fl problema reside en la linea marrdn
interior, que ba de ser precisa para que encaje sin pisar el verde.




15 Camuflaje muy interesante,

comifruesto por pequeios

circulos que pueden ir mas o
menos separados, con bordes 19, Este esquema se realiza 20. Podemos atrevernos a
duros bechos con brocha o con una mascarilla de papel, realizarlos a mano alzada
Blandos con aerdgrafo. Son de a la que con un sacabocados expulsando pequenas
la wltima época (1944-45), de didmetro adecuado se Ie cantidades de pintira a una

aplicados sobre muchos carros practican nuiltiples orificios, distancia muy corta y
panteras, lgres, cazacarrosy  formando la mancha deseada. pintdndolos winy funtos; el
cariones de asalto. riesgo es que salgan poco
promediados.

21. Con la mascarilla
obtendremos resullados
seguros, pudiéndola emplear
repetidamente basta conseguir

el efecto deseado,

22, La distancia a piniar es
media; con la mascarilla junto
a la superficie oblendremos
tofpitos nitidos, que si la
separamos se difuminardn,

23. 8i decidimos realizarlos a
mano alzada, tendremos que
controlar con precisiin el afve
¥ la frintura. 5§ tenemos un
aerdagrafo con torniflo
regulador, serda perfecto para
esta funcion.

25, La parte mis dificil es la franja verde
ondufada que tiene un ancho continwo de clerta
rvegulavidad, en la que bay que pracifcar varias

reces basta tomar las distancias.

24, Fste tipo de mancha es un curioso
esquema con lineas onduladas continnas
de verde y pequenas manchas inleriores
de marrin ladrillo. Se ba observado en
carvos pantera, sobre todo en faldones;
también en semiorugas.




26. Camuflaje de bordes duros
con manchas irregulares en
un solo color, que puede ser
verde o marrdn rofizo, Este es
OO ESqUEa My comi que
Jruiede observarse en todo tipo
de vehiculos, realizado con
pistola o a brocha.

29, Pequeias manchas
irregulares en verde y marvin
ladrillo, bastamte utilizadas en
canones de asalto o
semiorugas de transporte de
trapas, asi como también en
un vebiculo de reconocimiento
como el Puma o los Sdlfz-232,

28, Al igual que otros camuflajes
confeccionados con mascarillas, podenos
obtener bordes duros o difusos,
dependiendo del acercamiento de la

Pantilla a la superficie.

"

27. Se efectiia con mascarilla
mavil por medio de un papel
Juerte, en el gue se recortan
las formas de la mancha
limpia y con las aristas
nitidas. La distancia del
rociado puede ser variable.

30. Para su realizaciin
se necesita un aerdgrafo bastante
precizo, Fs necesario acercarse
bastante al carro, pero iojol, que
sea excesivo el flujo de aire, pues se
nos producivdan patas de arana.




31. Esquema de lineas
entrecruzadas formando un
entramado frregular pintado
en verde sobre el arena con
marron ladrilfo. Se ba
localizado en cazacarros
Ferdinands, concretamente en
los que actuaron en Kursk,
aungue también se ba visto en
ofros cazacarros, camiones y

Semiorugas.

33. En la aplicaciin
sobre la magueta
hay que acercarse
bastante, con el
Jfujo de aire y
[rintura en zona
media, aungue
dependiendo del

grosor de linea que

36. Es uno de los mds extrasios y curiosos
camuflajes. realizado exclusivamente a brocha
¥ por lo tanto, sin aerdgrafo. Se ba vislo en
canones de asalto, bay uno muy famoso en
Kursk, combinade con pequeiias manchitas.
Igualmente se ba pintado sobre un carro
pantera en verde sobre arena.

32, Es conveniente practicar
en papel aparte, pues se
realiza a mano alzada,
teniendo cuidado de obtener
unas lineas de grosor medio y
bastante regulares.

34. En las zonas con depresiones y
recovecos, bay que tener cuidado, pues
el aire produce reflujo y deforma la
lineqa, con lo que tendremos que
procurar que el aerdgrafo esté siempre
lo ms perpendicular posible a la
superficie a pintar.

35. Esquema que combina las
fineas entrecruzadas verdes
con manchas pequenas
irregulares en marron o
viceversd, observado en
semiorugas y en carros
presados como el Tigre Real o
canones de asafto. Se realiza
combinando sistemas
anteriormente explicados.

37. Se realiza a pincel. Es conveniente bacer

unt esqiema previo, uies sus formeas son
extravaganies y muy irvegulares.
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uando se tiene por primera vez un aerdgrafo en las

manas, el artilugio parece un objeto magico v
desconocido, lleno de misterios y secretos que descubrir, y
que, ademas, por sus caracteristicas especiales, sera capaz de
obrar casi milagros como una varita magica. Después vienen
los problemas, las desilusiones y la mayoria de las veces su
rotura. Casi todos los modelistas hemos estropeado, por
diversos errores cometidos, el primer aerégrafo.

A veces ha sido el caso de emplear acetona para limpiar a fondo
una pintura endurecida, con resultados fatales pues la acetona
ataca las juntas y las convierle en una masa gelatinosa
irrecuperable.

Otras veces la pintura se ha introducido en la abertura de la
palanca de control, afectando a mecanismos internos.

También ocurre que la rotura de la boguilla deja parte de la rosca
dentro del aerdgrafo, en una posicion bastante dificil de extraer,
accidente mas frecuente de lo que puede parecer a simple vista,
mads en aerdgrafos econdmicos que tienen esta pieza fabricada en
latan cromado. Los
aerderafos de alta
calidad son de una
aleacion de platinog,
por lo que esta pieza
pequedisima resulta
muy cara. Aun en
estas dltimas

boquillas, si los L Un mismo tipo de aerdgrafo y diversos fabricantes: la

‘ diferencia estd en la calidad de los componentes,
Orzamos
presionando 2. Desenrollar la parte traseva del mango.

excesivamente con la llave, la pieza termina por romperse.; 3. Aflojar el ajustador de la aguja para que quede libre.
para evilar este problema, basta con roscar solo hasta que

nolemos cierla oposicion, momento en el que cesaremos de

seguirlo haciendo.

Con todo, los problemas principales provienen de la dejadez, sobre todo
al no limpiar el aerdgrafo concienzudamente después de terminar de
trabajar y dejarlo olvidado de un dia para otro, o incluso mas tiempo.
Cuando lo retomamos, la pintura se ha convertido en un cemento que lo
llena tedo. Para que no ocurran tales catastrofes, hay que dejar a un lado
la pereza y tomar como costumbre la limpieza, pues la mayoria de las
veces bastara con limpiar la boquilla v la aguja.




4. Extraer la aguja
con un ligero Hrds

bacia atras,
procurando
mantenerla en

direccion al efe del

aparato,

3 Aflojar la tapa
de la aguja,
también conocida
COMG COTOR.

& Aflofar la tapa
de la boguilla.
Todos estos
DOCESOs ¢
realizan
manualmerie,

= Affojado de la
boguilla realizado
con Have especial
que adjunia el
aerografo.

& Desenroscado
final efectuado
manualmente.,

9. Introduccion en
disoflvente de fas
piezas
desmontadas. S¢
emflea un
recififente
cerdamico.

10, Limprieza general del
pocillo con un papel
absorbente impregnado
en disolvente,

11. Para una limpicza

ms a fondo, preparar
una bolita impregnada
en disolvente,

12, Con ayuda de unas
pinzas limpiamos bien
fas paredes.

13. Limpieza del
conducto de pintura con
un ceprillo dental
especial y disolvente
especifico,

14. Introducimos por el
conducto el cepillo,
dando givos sobre si
misma,
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15. Procuramos gue
la punta del cepillo
aparezca por el
extremo opuesto,

16-17. Efecto
deshollinador del
cepillo, Dada su
Nexibilidad, se
frvede introducir
por el lado
ofniesto,

18, Iguatlmente
sacamos la punia
fror el otro extremio.

19, Para limpiar la
boguifla
introducimos un
paliflo afffado,

20, Hacemos girar
la boguilla para
eliminar la fintura,
21, Aun podemos
bacer otra limpieza
suplementaria con
un hito de cobre
delgado.

22, Es conveniente
tener un cuenlabilos
con el que poder
comprobar la
prerfecta limpieza de
la boguifla,

23, Operacidn
menos usual de
desmonte del
engaste de la aguja.
24, Con la mano
extraemos el cuerpo
principal.

25. Después sale el
muelle de retroceso
de la aguja.




26. Y, finalmente, la
pieza del engaste.
27, La palanca de
control airve-frintura
se extrae fuicilmente
girando y tirando
bacia arriba.

28, Fl tope se extrae
CONE WIS frinzas

disolvente.

30, Lo introducimos
en diveccion al
pocillo, intentando
llegar basta el
orfficio de
comunicacion.

31 La sucledad
pruede acumularse
en esta zona; abora
Daasamos a
remontar fas piezas,
32. Colocaciin de la
palanca de control
aire-pintura.

33. Comprobaciin
de que realiza el
Juego adecuado.

34. Imtroduccion del
tope de la palanca,
gue, solo tiene dos
posiciones, pero
e es incorrectd,
se nolard en el mal
Sfuncionamiento,

35. Posiciin
definitive en fa
[forma correcta.

36. Colocaciin del
engaste de la aguja.




37. Introduccion del
muelle presionando
suavemente con ef dedo
basta dejarlo a tope,

38, Cuerpo del ajustador
de la pieza de engaste.
39-40. Limpieza de la
dguja . Restregar con un
papel absorbente parva que
tome fa pintura,

41. Afuste de la boguilla
con la Have. i0jo!, no
[rresionar en exceso,
podriamos romperia.

2. Limpieza de fa tapa de
la boguilla con papel
impregnado en disolvente.

43. Colocacion en su
posiciin roscando a mano
la tapa de fa corona.

4. Introdluccidn de la
agufa, baciéndolo
swavemente, sin forzarla.
45. Colacacidn def
ajustador de la agufa y
roscado para su fijacion.
46. La aguja tiene que
aparecer por la bogquilla,
baciendo tape.

47, Colocacion de la tapa
de la bogquilla o coromna.
48. Cierre del mango.




Para muchos modelistas,
babiarles de fotograbados es
pomeries en guardia, como si
entraran en un proceso ajeno
a su propio mundo, una
complicacion fuera de su
alcance y de relativos
resultados. Por el contrario,
fos bay qgue se ban
acostumbrado a este tipo de
piezas, por lo que éstas se ban
convertido en imprescindibles
para conseguir la sensacion
que produce una maguela
con este tipo de acabado, tan
distinto que supera las
antiguas imperfecciones,
acercandola casi lotalmente a
lax igualdad con el modelo
real.

La finura de soportes, refillas,
proteciores, bacen dificilmente
detectable a primera vista que
se trata de un modelo
reducido, si ademds se
completa con otras plezas
realizadas con alambres para
las partes cilindricas,
babremos cubierto el total de
las necesidades, aunque
posiblemente aiin se puedan
apreciar meds otros defalles,
como tubos de escape, faros,
rieedas, efc, gue en ocasiones
se comerciglizan aparte o que
podemas fabricarnos nosotros
mismos. Ya podemos acometer
el trabajo de pintura que,
ligicamente, deberd estar a la
altura de fos elaborados
detalles. Desaforiunadamente
no para todos es asi, pues
todavia hay modelistas que no
llegan a dominar este
dpariado, malogrando un
estupendo trabajo previo. Las
técnicas mixtas de aerdgrafo,
pincel, lavados, etc. dan
resultados dptimos, por lo que
para comprobar como se
puede levar a cabo todo esto,
se realiza un exhaustivo
trabajo sobre el Puma, que
engloba todos estos temas.

4l
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| brille del sol se refleja a lo

argo de los miles de char-
cos formados lras varios dias
de intensa lluvia, mas parece
que navegamos en lugar de
andar por tierma. A ello contribu-
ye el terrible estado del terreno
que nos hace dar boles y mas
botes. A cada metro, el agua, o
mejor dicho el barro liquido,
sale despedido en todas direc-
ciones, salpicandome incluso
en la cara, y eso que estoy
situado en lo alto de la torreta.
La estela que dejamos a nues-
tro alrededor es impresionante.
En mas de una ocasion nos
metemos en alguna poza con
mas de un metro de profundi-
dad, que cubre al vehiculo casi
hasta la mitad del casco; una v
otra vez las ocho ruedas motri-
ces cumplen su cometido y sali-
maos con facilidad. Si la situa-
cion se pone un poco dificl,
basta con poner la marcha mas
corta, acelerar, hacer rugir los
210 caballos del motor, que
transmilen su fuerza a las rue-
das colocadas de dos en dos v
en diferentes posiciones, hasta
que alguna de ellas termina

adhiriendose al suelo sacando-
nos del apuro.

Atravesamos un bosquecillo, v
al final del mismo hay un pue-
blo abandonado. Casi estamos
saliendo cuando recibimos un
rumor en lo alto del cielo, donde
lejos pasan, delante del sol, una
nutrida formacidn de bombar-
deros, que por su fugaz siluela
nos parecen Petlyakov Pe-2.
Permanecemos quietos hasta
verlos desaparecer por nuestra
izquierda. Aparte de esto, ni ras-
tro de las vanguardias soviéti-
cas que, sin embargo, han de
estar muy cerca. Subimos una
colina coronada por un nutrido
grupo de arbolillos, lugar ideal
para observar, desde donde se
contempla una vasta extension
a nuestro alrededor con varias
granjas diseminadas v la verde
mancha oscura de los bosques.
Cubrimos con ramas el vehiculo

| Puma. Montaje detallado.

Y permanecemos por espacio de
media hora, hasta que a través
de los prismaticos, distingo en
el horizonte algunas explosio-
nes y a continuacion varias co-
lumnas de humo, negro que po-
0 8 poco se alzan una tras otra.
Acto seguido, unos pequeios
puntitos en el aire se hacen mas
y mas grandes, acercandose a
nosotros, pero no hay que te-
mer pues se trata de un peque-
fio grupe de aviones de los
nuestros, entre los que puedo
distinguir a varios Junker Ju-87,
Henschel Hs129, protegidos
por tres o cuatro PW-190, jQué
grupo tan exiguo!, si tenemos
en cuenta que se puede enfren-
tar @ un enjambre de cazas y
que la columna que han estado
atacando estard compuesta por
cientos de vehiculos blindados,
camiones y carros de combate,

Diez minutos mas tarde me dis-
pongo a regresar. Aviso a la tr-
pulacion e informamos por
radio de lo visto. El cabo con-
ductor me toca el hombro vy me

sefiala la direccion de unas
manchas que han aparecido por
uno de los caminos, nos queda-
mos inmdviles ya que se acer-
can. No se hacen esperar
mucho, es un grupo de unos
diez camos de reconocimiento
rusos T-70A, que se aproximan
cautelosamente, se paran a
unos cuatrocientos metros de
donde nos encontramos, mien-
tras observan todos los alrede-
dores y en especial nuestra
posicion, donde las ramas bien
dispuestas nos ocultan perfecta-
mente. Pasan diez eternos
minutos, algunos hombres
bajan de los carros v otros se
ponen a transmitir por radio.
Hay que aguantar firme hasta
ver lo que sucede e informar.

Casi transcurre una media hora
cuando comienzan a llegar vehi-
culos semiorugas con canones y
«organos de Staline montados
sobre camiones, sin duda van a
preparar una posicion artillera
para batir el frente situado a
unos 15 kilometros. Entonces
comienza un ajetreo de acamear
munician, apilarlas e introducir-
las en los tubos, también sitdan
en bateria los canones. No se
puede transmitir por radio ya
que nos detectarian inmediata-
mente; asi pues lo mas pruden-
te es hacer deslizar el vehiculo
hacia atras sin poner en marcha
el motor, ni tan siquiera dar
media vuelta, para lo cual lene-
mos dos volantes, y asi ir a
informar de lo que se avecina.
MNos quedamos, la tentacion v la
oportunidad son Gnicas, pues
pocas veces se presentara un
momento mds propicio, ya que



2 Comenzamos por
lijar las rebabas.

3. Taladramos de
lado a lado las piezas
de la transmisicon con
una broca de 0,8
milimetros.

<. Con una cuchilla
nuera cortamos la
parte central.

3. Aqui vemos las
partes separadas,
pudiéndose apreciar
el orificio que
anteriormente
taladramos.

& Colocamos de
nuero en su sitio la
parte que babiamos
cortado e
introducimas un
alfiler por el agujero.
= Cortamos los
extremos sobranies a
ras de la pieza.

. El efe ba quedado
totalmente movil,
Pudiendo girarlo en
el sentido que
deseemos.,

. Las barras de
direccion deben
adaptarse al giro de
las ruedas. para lo
cual presionanos con
los dedos para
Sorzarlas en el sentido
deseado.

10. Cada barra
tendrd un dangulo
diferente, segiin la
rueda a que
correspondea.

11. Con putty
cubrimos las
borrendas ranuras
gue aparecen en el
Sfromtal del vebiculo,
12, Tras algo mqis de
media bora de secado
Ijamos la masilla
basta igualar.

13. En el interior de
la zona posterior
Pegamos unas liras
de plastico para
reforzar.

14. Con una
cuchifla curva
eliminamos los
clerres que
sujetan la
trampilla de
acceso af motor,
pues, como
DEremos mes
adelante, vienen
en la plancha de
Jfotagrabado.
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las tripulaciones de los carros
de exploracion estan confiados.
Mando cargar el caion de 50
milimetros con alto explosivo v
apunto al lugar donde se han
ido depositando los proyectiles.
Creo que a la distancia v en la
posicion que nos encontramos
no podemos fallar. Del apaga-
fuegos salen dos llamaradas, el
candn retrocede v cae la vaina
del proyectil, casi al mismo
liempo que estalla contra los
cohetes. Blanco directo, la deto-
nacion es tremenda, unos
explosionan por simpatia v
olros se activan en el suelo y
salen disparados de forma
incierta, acertando algunos en
otros camiones. la siguiente
carga, un perforante, alcanza a
uno de los carros ligeros, de
esta forma uno tras otro los pro-
yectiles se encajan en todos los
blindados que podian perseguir-
nos, con casi toda la tripulacion
fuera de sus vehiculos vy, posi-
blemente, preparandose para
comer o repostar. Los hemos
cogido desprevenidos, no les
hemos dado ni una oportuni-
dad. Ahora el campo se ha con-
vertido en un dantesco lago de
fuego y humo con proyectiles
que estallan.

Todo el lugar es una masa de
humo, este es el momento de
escapar, para lo cual el conduc-
tor se pone al mando del volan-
te trasero y rapidamente baja-
mos la pendiente con la torreta
mirando hacia atrds v a toda la
marcha que nos permite ¢
terreno, unos 30 kildmetros por
hora que nos parecen cortisi-
mos. Tenemos miedo de que el
infierno que hemos desatado
nos alcance a nosotros. Nos ale-
jamos cambiando varias veces

de direccién y procurando huir
de los caminos visibles. Fsta-
mos algo alejados cuando las
inconfundibles estelas de los
cohetes v el rugir de los proyec-
tiles baten la zona, alzunos
pasan por encima y olros caen a
izquierda o derecha. Cruzamos
cerca del pueblo que en esos
momentos es alcanzado por
una salva de proyectiles hacien-
do volar los edificios como si un
pufio gigante le hubiera aplasta-
do, lanzando los cascotes y asti-
llas que cruzan el aire y rebotan
contra nuestro blindaje. Sin
duda los rusos se creen ataca-
dos por una fuerza importante,
en un contraataque local, pero
en realidad ha sido un pequefio
picotazo de avispa, o mejor
diche, un rasguiio de puma rea-
lizado a un gigantesco elefante
que en lugar de trompa lleva un
cafion. La desproporcionada
accidn se ha producido gracias
a un camulo de circunslancias
poco comunes y al estar al
mando del, sin duda, mejor

-

.

vehiculo de  reconocimiento
construido hasta el momento,
Acciones de este tipo tuvieron
lugar al final de la Il Guerra
Mundial, aunque desde luego
pocas lo fueron como la que se
describe en este hecho transcu-
rrido en el otofio de 1944 en el
frente del Este.

El Puma representa el mejor v
mis perfecto de los vehiculos
de reconocimiento realizados en
la Il Guerra Mundial, deil, con
und suspension y traccidén mag-
nificas, bien blindado y mejor
artillado. El arma que portaba
era el probadisimo Pak de 50
milimetros Kwk391-60, monta-
do sobre una torrela especial-
mente disefiada para un vehicu-
lo de reconocimiento, Leopar-
do, que al ser abandonado paso
al Puma. El cafdn semiautoma-
lico tenia un sistema hidroneu-
matico de muy facil estabiliza-
cion, que le permitia apuntar y
disparar con una rapidez muy
superior a otros vehiculos simi-
lares. Otra ventaja consistia en

su motor diésel Tatra de 210
caballos, muy dificil de incen-
diar, con los 1.000 kildmetros
de autonomia que le hacia Gpti-
mo para su comelido. la sus-
pension era independiente a
cada una de las ocho ruedas,
con traccion a todas, y que, ade-
mas podia controlarse de forma
independiente el grupo delante-
ro del trasero.

Fue el arma que las unidades de
reconocimiento alemanas esta-
ban esperando. El Gnico incon-
veniente serio fue su alto precio
¥ su complejidad de construc-
cion, por lo que sdlo se constru-
veron 2.300 ejemplares del cha-
sis Sdkfz-234, de los cuales solo
unos pocos fueron Puma. Como
la mayoria de las armas efica-
ces alemanas, llegd muy tarde v
en poco namero de unidades.

MONTAJE

Para conferide personalidad
propia a la maqueta, vamos a
colocar las ruedas ligeramente
giradas, con lo cual se rompe la
linea simétrica del modelo y
ayudamos a integrarla en cual-
quier terreno. Para realizar esta
pequena modificacion, es preci-




15. Para abuecar las refillas,
a lo largo del perimetro
sterior vamos baciendo

una serie de taladros
alineados, con cuidado de no
salirnos.

16. Aqui vemos las bileras de
taladros que servivdn para
dar forma al bueco,

17, Con wna cuchilla bacemos
cortes de union entre los
saladros para separar el
Slogue de pldstico central,

15, Raspando con la cuchilia
fgualamos los cortes,

I9. Los cortes deben ignalarse
con gran cuidado, dando
sucesivas pasadas con la hoja
de la cuchilla colocada
perpendicularmente a la
superficie.

20, Trabajando meticulosamente
los resultados son perfectos.

21. Las lineas de soldadura
entre planchas se graban con
wna cuchilla atada a wn
peguetio soldador, haciendo
pequenas fncisiones paralelas
entre si.

22, Aqui podemos apreciar el
efecto de la soldadura.

23, Para realizar abollones,
aproximamos el soldador al
guardabarros, sin que legue a
tocar el pldstico para evitar
JUE 52 queme.

24, Una vez gue el pldstico se
reblandece por el calor,
presionamos con el rabo de un
pincel para dar forma a la
chapa abollada.

25. Los abollones los podemos
efectuar con distinta longitud
v profundidad, dependiendo
del grado de presicn efercida.
26. Este efecto silo puede
imitarse en dreas finas de
metal, como los guardabarros,
munca en las planchas de
Blindafe.

27. Con fa cuchilla en posicion
perpendicular a la pieza,

rasfamos ésta para
adelgazaria.




so laladrar los soportes de las
ruedas con una broca e introdu-
cir un pasador metalico que per-
mitird el giro. Una ver giradas,
conviene asegurar las piezas
con cianoacrilato para que gue-
den fijas.

Antes de pegar las dos mitades
del casco, es necesario ahuecar
la zona correspondiente a las
rejillas de ventilacion del motor,
pues mas adelante colocaremos
unas de fotograbado que dota-
ran al modelo de un aspecto
mas fino y realista. Se pondra
un cuidado especial al realizar
esla operacion, que ejecutare-
maos con el minitaladro, pues si
éste se nos escapa de las
manos, podemos destrozar la
maqueta. Otra de las tareas a
llevar a cabo consiste en simu-
lar los cordones de soldadura
entre las diversas planchas de
blindaje, para lo cual utilizare-
mos un pirograbador, o bien un
pequednio soldador de 14 watios
con wna cuchilla atada con
alambre a su punta, siendo esta
ultima opcion la mas econdmi-
ca con excelentes resultados
para este fin, En aquellas zonas
donde sea dificil emplear el sol-
dador, nos serviremos de finas
tiras de putty para simular las
soldaduras.

Siguiendo con el soldador, pa-
samos a realizar pequefios abo-
llones, calentando con aquél el
plastico hasta que comience a
reblandecerse, para, a continua-
cion, presionar ligeramente con
el mango de un pincel hasta
conseguir el grado de deforma-
cion deseado. En caso de que se
produjera una excesiva deformi-
dad, podemos disimularla apli-
cando putty primero v lijando
después hasta igualar.

Tras hacer los abollones, es
conveniente afinar los guarda-
barros, desgastando sus bordes
con una cuchilla, hasta adelga-
zarlos de un modo acorde con la
escala, Esto es algo fundamen-
tal, para conseguir esa sensa-
cion de fina chapa metdlica de
los vehiculos reales.

De igual modo que en los avio-
nes, ocasionalmente en los
vehiculos terrestres hay que
marcar juntas entre distintas
planchas metalicas. Esto lo con-
seguimos de una manera eficaz
utilizando un Seribber, herra-
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mienta disenada especifica-
mente para este fin, la cual des-
lizamos, apovandonos a lo lareo
del borde de una regla metalica,
sobre la superficie de la mague-
ta. Esta herramienta tiene una
punta ligeramente curva y afila-
da, con la cual vamos abriendo
un surco en ¢l plastico. Si nece-
sitamos aumentar la profundi-
dad de dicho surco, damos
varias pasadas con el scribber.

Esta herramienta es muy nece-
saria aunque no absolutamente
imprescindible, por lo cual su
adquisicion dependera de las
exigencias propias de cada afi-
cionado.

Un detalle que aporta bastante
realismo a nuestro modelo con-
siste en levantar la mirilla del
conductor, colocando en su
interior un «cristal blindados
procedente de cualquier kit de
otro vehiculo aleman,

En cuanto a la torre, es necesa-
rio abrir el orificio de punteria
para el artillero, para lo cual
empleamos una broca fina, pu-
diendo ayudamos de una cucilla
para alargarlo. También debe-

mos ahuecar la boca de la ame-
tralladora con una broca. Si
pensamos situar alguna figura
asomada por la escotilla, con-
vendrd hacer con plastico una
plataforma donde apoye ésta,
que, por lo general cortaremos
a la altura de las rodillas. Ade-
mas, recortaremos un anillo en
plastico de 0,13 milimetros de
espesor, que pegaremos en la
base de la torre. Dicho anillo
sirve para elevarla ligeramente,
evitando asi que al girar la torre
salte o se raspe la pintura de la
base. Podemos igualmente sus-
tituir el candn de plastico por
otro de aluminio de Jordy Ru-
bio, con lo que nos evitamos el
problema de la junta longitudi-
nal del plastico, la cual, aunque
se lije muy bien, puede presen-
tarnos algan problema.
Asimismo podemos afinar con
lija las piezas en forma de «l/s
que protegen los periscopios,
tomando éstos ultimos de otra
maqueta. Y, finalmente, ahue-
camos con una cuchilla la zona
donde ird pegada la rejilla de
fotograbado que sirve de pro-
teccion al extractor de humaos.
Otras piezas, tales como faros,
gato y herramientas, podemos
extraerlas de otros kits, pues las
que trae la maqueta son defi-
cientes. En cuanto al silencioso
del escape, debemos pegar en
un lateral una placa de plastico
de un milimetro de grosor e
igualar con lija, pues la pieza
original del kit esta infradimen-
sionada. A continuacion, con
plasticard fino, construimos la
base de apoyo del silencioso,
para, finalmente, reconstruir con
varilla de plastico el tubo propia-
mente dicho, con lo cual con
cluimos esta fase de montaje.




25, El resultcedo entre
wnia pieza afinada y otra
sin frabajar es notorio,
29. Para marcar juntas
enire planchas de metal,
primero lo hacemos con
Lapix.

30, La funia
sropiamente dicha se
graba con el scribber,
presionando ligeramente
mientras lo deslizanios
sobre el plastico
apoydndonos en una
regla metdlica,

31. Para el cristal
blindado de la mirilla
del conductor,
whilizamos una cofria en
resinag de un original
procedente del Sdkfz 250
de Tamiva.

12, H anclaje v los ejes
de esla pieza se
construyen con varillas
de plestico.

i3. Tras pegar los
guardabarros,
enmagillamos las juntas
con putty diluido en
acetond.

34. Despues lifamaos para
igugtlar con lija fina al
agua de grano 400,

13. El orificio de visidn
para el apuntador
debemos realizario con
una broca fina,

16, Como este orificio es
alargado, rematamos el
frabajo con una
cuchille.

37 Agui vemos el
agujero terminado.

285, Para encajar el tubo
de aluminio del canon,
debemos agrandar el
bueco con una lima de
cola de ratin,

39. Tras comprobear el
ajuste, pegamos el tubo
con clanoacrilato.

2. La boca de la
ametralladora se
abueca con una broca
de 0.8 milimetros.
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41. En la parte inferior
CONSIraimos una pequeia
plataforma de plastico que
servird para sujetar una
figura.

42. En Ia base de la torre
vamos a pegar un anillo de
pléstico fino, el cual
cortamos con un
cortacirculos.

43. Una vez colocado en su
[posicidn, marcamos con
lapiz fos bordes sobrantes
que debemos eliminar.

44. El objeto de este anillo
es evflar gue al girar la
tarre se levante la pintura
de la base.

45. En los extremos del
paragolpes bay unas
chapas de anclaje que
debemos afinar del modo
descrito anteriormente.
46. Con putty bacemos un
cordoncillo fino, ddandole
Jorma con un dedo sobre la
palma de la otra mano.
47. Con un pincel
impregnado en acetona,
colocamos dicho cordon
sobre el paragolpes.

48. Dando repetidas
Pasadas con el pincel
igualamos los extrenos,
49. Con la cuchilla bacemaos
sucesivas incisiones para
dar forma al cordin de
soldadura, consiguiendo un
efecto similar al que produce
el soldador de 14 watios.
50. En el escudo del canion
bacemos un protector
rebajado y otro sin
modificar.

51. Los protectores de
Periscopios deben rebajarse
con [ija, pues son
demasiado altos.

52. Foto comparativa entre
un protector rebajado y
ofro sin modificar.

53. El bueco

correspondiente al
extractor de la torre debe

abuecarse con una cuchifla,




4. Las partes sobresalientes de
la base del escape se eliminan
con una cuchifla,
53. En wn lateral pegamos un
trozo de plistico de un
milimetro de espesor para
ensanchar la pieza.
56. Sobre la parte curva

~ fijamos con pegamento una
ancha banda de plastico fino.
57. El escape va pegado sobre
un rectangulo de plastico fino.
38 En cada extremo sobrante
del recténgulo adberimos tres
fuercas.
59. El tubo se reconsiruye con
vartlla de pldstico, y la
curvalura se consigue
aplicando calor y presionando
bacia un lado.
&40. El gato es de Tamiva, al que
que bay que anadir dos asas
de alambre y la manivela
consiruida con varilla de
pldstico.
61. El faro se detalla con un
trocito de bilo de cobre,
6.2, Con dos alfileres de
entomaologo y aguja
bipodérmica se bacen las
barras de referencia para
aparcamiento.
43. Los alfileres se introducen
en unos segmenios de aguja
cortados de seis milimetros de
lomgitud.
4. Para bacer la antena de un
vehiculo de mando, empleanos
una varifla fina de acero y
cuatro radios confeccionados
con pléstico estirado.
65, Dibufamos una cruz en un

papel, y en el efe de ésla
[fijamos con adhesivo un

remache, sobre el que pegamos
el primer radio guidndonos
con la eruz,

66, Stguiendo las lineas de la
cruz, vamos pegando los dends
radios por medio de
clanoacrilato,

67, Hemaos de procurar que los
radios queden equidistantes,
cosa que se consigue baclendo
coincidir su proyeccion
ortogonal con la cruz.

e ——

Y
I3




50

_,_,.d___b._..e..

fFotograbados

Us fotograbados son unas pequefias planchas de laton o acero que
eproducen piezas con las que mejorar las maquetas, como rejillas,
pequenios enganches, etc. A pesar de ser piezas planas, lienen relieves
y pueden obtenerse notables volimenes al doblarlas y darles su
correspandiente  forma siguiendo las instrucciones del fabricante.
Aungue normalmente cada fotograbado esta disenado para un vehiculo
o avion en concreto, también existen algunas referencias genéricas que
pueden servir para todos los vehiculos, como las que reproducen
remaches, tuercas, correas, etc., v, ademas, hay planchas que pueden
utilizarse como plantillas para pintar nameros e insignias con el aerografo,
consiguiéndose resultados absolutamente realistas. Llegados a este punto,
podemos asegurar que los fotograbados son indispensables para detallar
cualquier kit, pues confieren una fineza a las piezas inigualable y recrean
detalles que son impensables en el plastico.

Para separar las piezas de la plancha soporte, se pueden seguir dos métodos,
el primero es cortarlas por las tiras de union con unas tijeras de modelismo, v
el segundo consiste en apoyar la plancha sobre una tablero de plastico v cortar
con una cuchilla, evitando asi que las piezas se doblen. Cada aficionado debera
probar ambos y elegir el que mas le agrade.

Una vez separada la pieza de su soporte, hay que eliminar los restos de las tiras
de unidén limando cuidadosamente para evitar deformaciones de la pieza. En la
zona donde debe aplicarse el pegamento, que siempre serd

cianoacrilato, conviene pasar una lija suavemente para que quede

rayada y el adhesivo agarre bien. Las piezas deben manipularse 1. Confunto de berramientas comunmente empleadas para el
con pinzas, preferentemente curvas si hay que colocarlas en zonas  detallado y aplicaciin de fotograbados.

de dificil acceso. 2. Para separar las piexas del soporte nos servimos de unas
En aquellas piezas donde haya que hacer un doblez, veremos una  fiferas de precision. Debemos tener cuidado para no doblar la
acanaladura que nos marca la linea por donde debemos doblar, Las ~ Piexd: poniendo especial atencidn a fin de evitar su pérdida.
piezas finas se pueden doblar con unos alicates planos, v si son 3. Los restos de las tiras de union con la plancha se eliminan con
mas grandes, apoyaremos una regla metilica sobre la una lima suavemente, evitando deformar la pieza.
pieza siguiendo la linea de doblez, ¢ introducirermos
bajo la parte libre de la picza otra regla o una cuchilla
que iremos girando hasta lograr el dngulo adecuado.

Como norma general, solo queda decir que hay que
ser muy cuidadosos al manipular este material pues
es muy fragil, y pondremos especial atencion en no
perder ninguna pieza, ya que aungue algunos
fabricantes suministran piezas de mas, otros no lo
hacen, con lo cual deberiamos comprar un nuevo
fotograbado,




< Sujetando las
plezas pequenas
con unos alicates de
puntas planas,
apoyamos una regla
meliilica por la
parte de atrds.

3. Presionando
sobre la regla, a ln
rex gue giramos la
muhieca, a pieza se
va doblando.

6. Esta pieza
mumerada con el 8
corresponide a uno
de los cuatro
protectores de los
bajos.

. Pegamos en el
interior del bueco
de ventilacion del
motor las piezas
mimero 2, para fo
cual las pinzas de
precision son
absolutamente
imprescindilies.

5 Continwamos
insertando las diez
piezas numeradas
con el ninmero 1.
Conviene en casos
como éste utilizar
un cianoacrilalo
denso tipo gel, ef
cual nos permite
corregir la posicion
v ajustar las piezas
anfes de que seque.
9. Tras colocar las
piexas 3 y 4 damos
una fina capa de
putly por los bordes
del bueco para
comprobar que el
dajuste es correcto.
10, Como puede
verse en la foto, se
ban afadido cuatro
remaches a lo largo
de la fumta
superior,

11. En la parte
frasera pegamos
dos bisagras,
mtimero 17,

14

También
adberimos dos
trocitos de
varilla de
[restico,
alrededor de los
cuales fijamos
los seis
refuerzos
numerados con
el 12,

12. Apoyada
sobre los
trocitos de
varilla pegamos

la tiva también numerada con el 12, anadiendo en sus

extremos dos remeaches de plastico.

13. En la parte de la salida del tubo de escape, donde
apoya el protector, pegamos la pieza nimero 9,

14. En el anverso de esta pieza bay que anadiv cuatro

remaches de plastico,

15. El cajin donde se aloja la base de la antena es la
frieza nimero 37, La fijacion del cable se compone de
las piezas 32 y 33. El fotograbado suministra wna
fralomilla de ms, pues esta pieza queda bastante
expuiesta v es posible que se desprenda af manifpular la

mgdqueld.




16. Cada soporte
de las latas de
gasoling estd
compmesto por dos
[riezas del
nimero 7y una
del 5.

17. Las piezas
numeradas con el 7
deben adaptarse a
las formas de la
lerta.

I8, Las puntas de
las correas,
también numeradas
con el 7, se pegan
al final.

19. 5i deseamos
dejar un soporte sin
lata debemos
montar la pieza
mtimero 5 con dos
piezas del nimero
6, dando forma de
cafda natural a las
COTrTeds.

20. E soporte del
extintor se compone
de cinco piezas de
Jotograbado
numeradas con el
3.

21. Agui vemos un
extintor lerminadn,
obsérvese que las
correas tienen
sentidos contrarios.

22, En la parte

inferior se anaden
dos tiritas

sobrantes, entre el
gato y las piezas 21.

23. En esta toma
queda reflejado el
efecto de los
Jotograbados en
latas, gatos y
extinfor.

24, Los pequetios
enganches que
circundan la parte
superior del casco
Henen el miimero
20. En la plancha
bay otros enganches

més pequerios,
dque solamente
utilizaremos si
bacemos el Sdkfz
2343, version
del Puma con
candn de 75
milimetras.

25, Las piezas
wimero 33 son la
base de las
vearillas de
referencia para el
dapartamiento.
Fijaos en el detalle
de la correa suelta
que cuelga bacia
uit lado.

26. En la pieza
mimero 10 vemos
como apoyando
una regla a lo
largo de la linea
de doblez e
introduciendo una
cuchilla triangular
bajo la parte libre
se va a doblar la
frieza.

27. Con un firme y
lento givo de la
Mufeca vamos
doblando Ia pieza
basta alcanzar un
dngulo de noventa

grados.




28. En la siguiente junia
vamos a repetir paso a paso
&l prroceso,

29, Girando de nwevo la
muneca, vamos doblando la

pieza hasta alcanzar el
angulo deseado.

30. Aqui vemos los dobleces
de la pieza. Este sistema es
aplicable a todas aquellas
piezas gue por su longitud
na podemos doblar con los
alicates planos. 5§ fuesen
extremadamente largas,
utilizariamos un cuchilfo,

31-32. Anverso y reverso de
la pieza nimero 10 sobre la
gue ba de pegarse la 11.
Asimismo se ban anadido
cualtro remaches, la bisagra
v los cuatro tornillos que
sujetan fa rueda de
repuesto, elementos
construidos con pldstico,

33. El soporte de la rueda
aporta gran fineza a la
trasera del Puma. Las
piezas numero 40
corresponden al piloto
Irasero y su tape.

34. La placa de apoyo del
piloto es la pieza 39. Como
puede apreciarse en la folo,
el piloto propigmente dicho
se ba confeccionado con un
taco de plastico.

35. Sobre el cajon de
berramientas bay un bacba
¥ unas tenazas, y la pieza
miimero 25 es el soporte de
la cabeza del bacha.

36. E bacha de Tamiya es
el que bemos utilizado
como complemento de la
maqueld.

37. La tapa del cajon es la
pieza wiimero 14, los cierres
corresponden a las piezas

numero 16.

38. I'ras colocar los
protectores de los bajos
numerados con el 8,
anadimos los cables de los
faros.




39-40. Les piezas 19
corresponden a las
sufeciones de la flancha
soparte de los tebos
lanzalhimos.

41, Los soportes de los tubos
deten doblarse como vemos
en la fotografia. Fsta pieza
es la mimero 18,

42, En la parte posterior bay
que pegar los remaches que
sufetan a cada fubo,

43. Las piezas que sujetan el
gato, son dos unidas del
mimero 22 y dos del 21, bay
que ser cuidadosos al doblar
las piezas 22 para no
deformar las parte donde
apoya.

44. Desde los orificios
cenirales de cada brazo bay
gue sacar los tubos del
sistema eléctrico para
unirfos en la ranura de la
parte inferior.

45. Fn la parte delantera
Pregamos wn alambre que
stmula el tubo del cual
prarten las tres
ramificaciones. Este tubo
entra en la torre por la
parte superior.

46, Con una cuchilla
abuwecamos las bocas de los
seis lubos, con un repetido
movimiento de giro
siguiendo el efe del mango
de la cuchifla.

47, Confunto terminado. La

Sineza que proporciona el
[fotograbado es insuperable,
48, Tanto en la parte
pasterior de la torre como
en ambos laterales, bay tres
enganches que en la plancha
vienen mimierados con el 38,
49, En las escotillas se han
aiiadido dos periscopios
procedentes de otro kit.

50. En el borde de la
escotilla del artillero
colocamaos las piexas
niimero 24, que sirven como
enganche para un candado
en caso de mantener el
vehiculo fuera de servicio,




Numeracion de las
diferentes plezas
que componen el
[fotagrabado y su
distribucion sobre la
mgtgueld, una vex
cortadas y dada la
forma requerida,
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amos a decorar el Puma

con un camuflaje tipico de
los empleados en el frente del
Este o Mormandia en el afio
1944; ademds, como va a ir
colocado en un futuro diorama,
debemos acentuar los efectos
de envejecido y ensuciado para
integrarlo en el terreno.

Comenzamos por aplicar con el
aerégrafo una base compuesta
por los colores de Tamiya XF-
60 amarillo oscuro y XF-57,
canela mezclados a partes
iguales. Debemos uljliza@l-
turas de la gama de acrilicos,
pues si damos esmaltes y no
esperamos varios dias para
que seque bien la base, puede
ocurrir que al tratar las superfi-
cies con aleos la pintura base
se levante por algunas zonas.

A continuacion afadimos algo
de blanco a la mezcla inicial, v
con el aerografo tiramos nube-
cillas, concentrando el color en
el centro de las planchas del
vehicule, con lo cual consegui-
mos avivar los tonos, a la vez
que creamos un efecto de som-
bras. El tono base probable-
mente aparecera demasiado
claro, pero esto no debe preo-
cuparnos, pues con los trata-
mientos de dleos oscurecera.

Para realizar las bandas de
camuflaje, comenzamos por el
rojo castano XF-64, dibujando
el contorno de las lineas tiran-
do la pintura muy diluida con
una presidn de aire de 1/2 kilo-
gramo. S las manchas nos
parecen acertadas, las rellena-
mos interiormente. Repetimos
esta operacion con el verde,

empleando uma combinacion
de XF-58 wverde oliva, XF-49
caqui vy XF-11 verde armada
japonesa.

En caso de que durante el pro-
cesn haya caido alguna gota de
pintura sobre la maqueta, de-
bemos cubrirda tirando con el
aerografo la mezcla del color
basico.

Tras dejar secar un par de dias,
iniclamos el tralamiento de

Es preferible
pintar los colores
base y camuflaje
con acrilicos.

Q

dleos, con los que conseguire-
mos homogeneizar el camufla-
je v crear transparencias de di-
versos lonos y colores, que, in-
tegrados en la maqueta, apor-
taran una sutileza similar a la
que tendria un vehiculo real en-
tre nuestras manos si nosotros
fuésemos unos gigantes.

Los tratamientos han de reali-
zarse trabajando plancha por
plancha sistematicamente, y si
no nos agrada el resultado, lo
repetimos de nuevo. Primera-
mente se aplica una fina capa
de aguarrds por la superficie de
la maqueta. Con un pincel fino
depositamos sobre ésta peque-

| Puma. Pintura.

fias porciones de colores al
dleo, que fundimos sobre el
aguarras de modo que quede
una fina pelicula multicolor
semitransparente sobre la ma-
queta. Munca debemos emple-
ar colores muy oscuros, pues
ensuciarian el color base del
vehiculo. Esta operacion la
repetimos lantas veces como
sea necesario, que aungue
resulta tediosa, con ella se con-
siguen notables resultados.

Los efectos de marcada sucie-
dad, como churretones, se rea-
lizan de igual modo con colo-
res neutrales oscuros, aunque

erdgrafo también pueden-
hacerse, con acabados muy
finos.

Tras el secado, preparamos
una mezcla de negro y rojo cas-
tafiio con la que perfilamos
todos los detalles, juntas, re-
maches, etc., del mismo modo
a como panelariamos un avion,
pero a mano alzada sin masca-
rilla. La pintura debe estar
diluida en un 90 por ciento de
disolvente, pues sdlo asi podre-
mos conseguir efectos de som-
bra sutil con el aerdgrafo.

En zonas muy marcadas, como
huecos de puertas o juntas
entre chapas de blindaje, debe-
maos perfilar con un pincel fino,
gue tenga la punta en perfectas
condiciones, con colores al
dleo.

Dejamos secar el dleo unas
horas y procedemos a resaltar
lodas las aristas, mediante la
técnica de pincel seco, por
medio de pinturas de tipo es-
malte, las cuales proporcionan

unos acabados de finura ini-
gualable. Aclaramos cada uno
de los tres colores del camu-
flaje de manera independiente
a los demas, siviéndonos de
una mezcla de blanco 34, mas
roble 71 para el amarillo, 113
herrumbre més roble 71 para
el rojo castaiio, y verde hierba
80 mas roble 71 para el color
oliva. Para los bajos vy las rue-
das, utilizamos un color terroso
claro.

Los tubos de escape se pintan
con herrumbre 113 de Hum-
brol a pincel, agregando tonos
claros y oscuros con naranja
X-6 y marron mate XF-10 de
Tamiya, aplicados con el aero-
grafo.

Dado que los wvehiculos de
reconocimiento tenian mayor
vida operativa que los carros,
debido a que estos dllimos
enseguida eran destruidos en
los combales, podemos reali-
zar desconchones en la pintu-
rd, que apareceran oxidados.
Para ello nos servimos de una
combinacion de negro vy
marron rojizo, distribuyéndola
con pincel fino por todas aque-
llas zonas susceptibles de que
se produzca en ellas este efec-
to, tales como aristas, bajos,
bordes de puertas y escotillas,
elc., para, posteriormente, di-
fuminar con color dxido claro
tirado muy suavemente con el
aerderafo.

Finalmente bamizamos en
mate y empolvamos los bajos
con tierra mate XF-52, ayuda-
dos también, en esta ocasion,
del aerderafo.



1. Pinturas acrilicas,
esmaltes y oleos
empleados en la
[Pintura,

2. La base se
comprone de wna
mezcla de amarillo
oscuro y canela
tirada con aerdgrafo.
3. Dibujamos el
contorno de las
lineas de camuflafe,
dejando la suficiente
separacion entre
eflas para que
después quepa el
color verde.

4. Terminamos con
el rajo castasno
rellenando las
lineas.

5. Repetimos la
aperaciin con el
verde.

6. Para realizar
cualquier camuflaje,
dehemos basarnos
sfempre en
Jotografias de la
Epoca.

7. Termingamos
reflenando con el
color verde.

8. Agui vemos unas
salpicaduras de
[rintura oscura sobre
el amarillo.

9. Corregimos
cubriéndolas con ef
color amariilo,
tirando capas finas
basta que la
suciedad gquede
oculta,




1. Vista general

del camuflaje
terminado.

11. Para el
tratamicnio con
dleos, necesitamos
Pinceles planos,
frincel fino y una
Paleta de mezclas.

12.Con aguarrds o
esencia de
trementinag
humedecemos una
determinada rona

de la magueta.

13. Toda la
superficie debe
quedar cubierta
con el disolvente.

14. A continnacion
depositamos
pequedias
cantidades de
colores al dleo, que
vamos fundiendo
enire si dando
Pasadas verticales
con el pincel.

15. H efecto
resultante debe ser
muy sutil,
consiguiendo
alterar los colores
de la base
sudavenente.

I7. Antes de
continuar con el
proceso, bay que
colocar las caleas
siguiendo el
[rrocedimiento
descrito en un
Jasciculo anterior.

I8, La maqueia ya
estd lista para
aplicar el pincel
SECO, PErD aiin
podemos acrecentar
las suciedades si
deseamos conseguir
un aspecto mds
avejentado.




19. Con una mezcla de
BEGrO Y MAToN muy
difuida bacemos fos
churretones de suciedad
¥ perfilamos todos los
detalles, siendo
sumaniente culdadosos
con el aerdgrafo, pues
Hegados a este punto
Ppodemos arruinar el
trabajo amterfor. Cuanto
PIAS OS5 ACETqUEeMos,
muis finos saldrdn los

churretones.

21. Vista general del
envejecimiento
consegtido con el

aerdgrafo.

22, Ciertas zonas deben
perfilarse con pincel,
sirviéndonos para ello de
una mezcla muy diluida
de dleos.

23. 5i manchamos las dreas adyacentes,
limpiaremos el exceso de pignento con un
pincel humedecido en aguarras.

24, Vista general del frroceso concluido,
Abora debemos esperar al menos dos
boras antes de continuar, Hempo duranie
el cual pintamos los escapes, partiendo de
wn marvin oscuro como base v dando
 luces con naranja, primero mezclado con
el marron y despuds casi puro,
dependiendo del grado de oxidacion que
deseemos oblener,

25. Para el pincel seco empleamos fres
mezclas distintas, una para cada color
del camuflaje.

26. Mojamos la punta del pincel en la
Pintura.

27, Escurrimos ef exceso en el borde del
tapin.
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28, Con un trapo que no
desprenda pelusa limpiamos
repetidas veces ef pincel,
20, Deslizamos
sucesivamente el princel por
todas fas aristas,
consiguiendo que en ellas
guede una fina pelicula de
[rintura,

3. Con los etros colores
repetimos la operacion,
teniendo cuidado de no
manchar las zonas
circundarntes.

31. Para los bajos
utilizamos un color terra
aclarado con beige.

32 Entre estas dos ruedas
puede apreciarse el efeclo
del pincel seco en los
newmidticos,

33. Lox desconchones se
aplican con un pincel del

ntmero 1.

34. En el extintor se anaden
touguees con color meldlico en
el centro de los
desconchones.

35. Con los desconchones se
incrementa notablemenie la
sensacion de operatividad
del blindado. Antes de
empolvar, barnizamos en
mate prara eliminar los
tipicos briflos def dleo,

36. Para ensuciar los bajos,
tiramos color terra muy
diluido dando sucesivas
pasadas.

37. Tras el empolvado el
vebiculo gana en realismo,
siendo ideal para integrarlo
en cualquier terreno.
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Entre las muchas peculiaridacdes
de los modelisias, nos
ENCONEFAMOS COn
personalidades bien definidas
guee a la bora de bacer sus
miquietas se decantan por dar
mieis importancia bien al trabajo
de montage, bien al de pintura.
Estas eiltimo, son los ms
numerosos, dado que bay
mnichos quie disfrutan mes
montando las maguetas tal
COMGo tenen en la cafa y
explayandose en la pintura,
consiguiendo aborrarse el largo
tiempo que lleva el detallado,
aumgue solo se traie de moniar
un fotograbado. E ofro tipo de
modelisias se esfuerza en
conseguir basta el wltimo detalle
{ue conforme una maguela cass
perfecta, pero en el momento de
piniar casi les molesta esta fase,
limitandose a la aplicaciin de
wnas capas de color, aloin
camflaie sencillo y algo de
pincel seco.

[dgicamente ambos sistemas por
separado quedan incompletos,
siendo la combinacion de ambos
lo ideal, aunguie también baya
una via intermedia de delaliado
con fotograbado y alguna pleza
perfeccionada y una pintura
eficaz

Desarrollamaos un completo
esttacdio para los que les gusta
mis fa piniura, aplicando todas
las técnicas hasta abora
expriesias, ¥ por ofrd parte,
redlizamas un proceso sobre
una magueta, donde se mefora
con la aplicacion del
Jotograbado v la confeccion de
pequenios detalles muy
significativos. Se han elegido dos
modelos soviéticas por ser muy
representatives de los carros
modernos, que se ban visto
implicados en algin conflicto v,
portanto, fienen Msloria. Comao
es de esperar; Iodo fo
desarrollado en ellos es
facilmente aplicable a cualguier
otro modelo, ya sea de la
Primera o Segunda Guerra
Mundial, o algin
enfremtamiento ms actual

. s




iin las sombras nocturnas

ubren el desierto, con la
sola luminiscencia que aportan
las estrellas, en una atmdsfera
todavia limpia. Navezando por
encima de las dunas, los mons-
truosos cangrejos mecdnicos
blindados levantan espumas
solidas de puro grano de arena.
Los T-72 saltan, se sumergen,
desaparecen v emergen de
nueve entre las ondulaciones
del terreno, moviéndose con se-
guridad, agiles, con los filtros
especiales que los preservan de
las averias, con lo cual su de-
senvolvimiento sobre el desier-
to es tan eficaz como si de una
estepa o bosque se Lralara.

Con las primeras luces del alba
en el horizonte, retruenan las
explosiones, disparos y fogona-
z0s, produciendo cegadores res-
plandores y columnas de humo.
De inmediato, el rugido de unos
potentes motores se mezcla con
el de los nuestros. Como mur-
ci¢lagos aparecen por nuestra
izquieda los A-10, que nos ha-
CEn Senas y pasan por encima;
afortunadamente nuestra briga-
da (de Shid) pertenece a las
fuerzas de coalicion, pues no

peracion tormenta

me gustaria estar dentro de los
T-72 iraquies. Nuestros carros,
muy similares a los suyos, han
sido comprados a Yugoslavia
por nuestra patria Kuwait, equi-
pados con filtros especiales y
dispositivos de tiro, direccion
nocturna y diurna, asi como di-
versos complementos de proce-
dencia occidental.

Estamos ansiosos de enfrentar-
nos a los invasores, pero cuan-
do llegamos a la linea del fren-
te, no queda nada con que
enfrentarse, excepto soldados
muertos ¥ olros que se rinden,
puesto que cualquier vehiculo
ha sido destruido por los bom-
barderos, los A-10 y Ad-64A
Apaches norteamericanos, por
lo que solo nos resta recoger
prisioneros.

Munca los T-80 se habian
enfrentado en un conflicto en-
tre naciones, es por ello que ha-
bia cierta curiosidad en medios
militares para ver el rendimien-
to que darian los T-72, mas
antiguos que los T-80 aungue
con muchos elementos en co-
mun; pero la evaluacion en
combate real entre las armas
terrestres mas modemas alia-
das y lo dltimo de la URSS, no
llega a darse.

Los T-72 son de una generacion
intermedia, comparables en tec-
nologia a los M-60, pero nunca
a los M-1. Aunque exteriormen-
te sean muy parecidos a los T-
80, los T-72 estan dotados de
un motor diesel, mientras que
los primeros portan una turbina
de gas como los mas modernos
occidentales, el cafon de altima
eeneracion puede disparar pro-

| del desierto

yectiles de canon v misiles, los
sistemas de tiro todo tiempo
estan muy evolucionados y, de
haber dispuesto de ellos en los
T-72 iraquies, hubiesen dado
aleuna posibilidad de éxito. La
realidad es que, excepto en
algun caso aislado, los T-72 de
la Guadia Republicana fueron
aniquilados impunemente des-
de el aire, circunstancia que le
ocurrio a todos los carros,
incluidos los de la coalicion, los
M-1, Challenger, Bradley v otros
vehiculos blindados, que fueron
puestos fuera de combate, por
equivocacion, con la misma fa-
cilidad. Como narmmaba un tripu-
lante de un Challenger britani-
co: «fuimos atacados por nues-
tros aviones, los proyectiles de
uranio sempobrecidos, dispara-
dos por los A-10 que atravesa-
ban los blindajes como si fueran
de cera; para colmo de males, si
te salvabas, las esquirlas radiac-
tivas, cuando te alcanzaban, te




1. En este caso se
emplea poca
documentacion, un
libro de Osprey. otro
de Concord y la
revista Todo
Modelismo.

2-3. Aerdgrafos,
colores, mascariflas,
recipiente con
cuentagolas para
disolventes.

4. Proceso de
recogida de la
[rintura con un pincel
grueso y vigfo.

3. En fa cazoleta
depositamas un poco
de disolvente y a
comtinuaciin la
pintura, removiendo
bien con el pincel. Al
mismo Hempo
comprrobamos que la
Muidez sea algo
lechosa.

6. Antes de pintar
sobre la maqueta,
comprobanos sobre
un papel.

7. La pintura se
aplica en finas capas,
stempre moviendo el
aerdgrafo para que
la pintura no se

encheargue.

5. La magueta se ird
cambiando de
posicidn para que el
chorro de pintura
caiga lo mds
verticalmente posible.
9 a 11. Hay zonas de
dificil acceso que nos
obligard a realizar
continkos cambios de
posicion para legar
basta el altimo
rincoe.

12, El tren de rodaje
v las orugas
[presentan un
problema especial: la
proximidad de las
ruedas tiende a
repeler la pintura,

e g
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formaban horribles pastulas,
propias de peliculas de terrors,

Salo se produjeron, al menos
oficialmente, dos enfrenta-
mientos de carros y ambos fue-
ron nocturnos, va que por ¢l dia
la aviacion no dejaba que se
moviera ni una bicicleta. El pri-
mero tuvo lugar entre la 19
Division Acorazada Britanica y
los restos de la unidad de reser-
va iraqui, compuesta por una
mezcolanza de modelos, que ni
siquiera fue enfrentamiento
pues los visores nocturnos in-
eleses tenian un alcance supe-
rior a 1.000 metros sobre el
enemigo: hacian blancos al pri-
mer dispare, cuando los iragui-
es ni siquiera sabian donde se
encontraba el contrincante, El
otro enfrentamiento fue mas
interesante, pues implico na-
da menos que a tres divi-
siones de élite de la
Guardia Republi-

cana: Medina, Tawalkanda y la
Hammurabi.

NOCHE DEL DiA 27 DE
FEBRERO

La terrible realidad es que esta-
bamos cercados, pues el tanteo
llevado a cabo por parte de al-
gunos nativos y conocedores de
la zona, les habian llevado a

encontrarse con una cerrada /

/.

defensa de fuerzas ameri-
canas, o sea que estd-
bamos rodeados

por una lenaza

que nos pre-

sionaba, cuyo desenlace espe-
rabamos se produjese al dia si-
guiente, tan pronto como aso-
mara ¢l sol, con los duefios del

gy

’
o 0 y

aire y
de la tec-
nologia  es-
perando confia-
damente. En la reu-
nion  de los tres
comandantes en jefe de
cada una de las divisiones,
se llega a la misma conclusion:
praclicamente solo nos queda
una oportunidad, v sencilla-
mente se sortéa a quién le cabe

el «honors del sacrificio; la
«suerte» se decanla por la
Tawalkanda, la mia.

Se montan todos los
equipos de vision
nocturng, aun S

_ f.a“j/ ’

sabien-
do gue son
peores que los
que portan los M-
1, v se pone en mar-
cha nuestra division.
Formamos cuatro colum-
nas casi paralelas, las dos cen-
trales con los cafiones hacia ade-
lante, las otras dos a los flancos,
embargandonos, supongo, la
misma sensacion que a los gla-
diadores en Roma. Con los cammos
repletos de municion v con la
easolina justa, aremetemos con-
tra las dunas, en una carrera fre-
nética, cuanto mas rapido menos
blanco, con lo que los primeros
estallidos no son de cafones ni
cohetes, son las minas que
hacen estallar los vehiculos espe-
ciales que marchan en cabeza.Fn
un momento se desencadena
contra nosotros una lormenta de



13. Un tarro con cuentagotas
lleno de disolvente nos
facilitard el control del
TSI,

14. La forve esta repleta de
Sformas, lo que complicard el
perfecto recubrimiento con
[rintura.

15. Un apoyo que levante
ligeramente la pieza y la
mantenga firme nos serd de
gran ulilidad.

16. Tratamiento de la parte
inferior, que, aungue no se
vea, tendra el mismo frroceso
que el resto.

17. Colocacion de un papel
seniitransparente para la
realizacion de las mascarillas
miviles.

18. Las referencias
fotogrdaficas nos servirdn
para ir determinando las
[formas y tamanos de las
ntanchas.

19. Dibufamos sobre el
modelo el conjunto de las
partes a recortar.

20, Con una cuchilla
recorremos el perfil dibujado,
obteniendo el orificio
requerido,

21. Se irdn baciendo los
recortes segin las
necesidades de cada mancha.
22. Fstas mascarillas movifes
son ideales para obtener
manchas con los bordes
ligeramente difusos,

23. Al aplicar la pintura
verde, compuesta por XF-11
(43 por ciento), XF.61 (45 por
ciento) y XF-8 (10 por ciento),
[frocuramos que se
introduzca ligeramenie por
los bordes y asi lograr el
efectn difuminado.

24, Una vez retivada la
mascarilla, se termina de
rellenar a mano alzada las
zonas poco piniadas.

25. La aperacion la fremos
repitiendo siguiendo los
esquemas que representan las
[fotografias del modelo real.
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proyectiles de todo tipo, que
explotan por doquier, algunos
solo haciendo impacto en las onu-
gas o en la parte trasera. Las tri-
pulaciones escapan con rapidez
inusitada, saben que posible-
mente el proximo proyectil serd
letal, como ocure inexorable-
mente pronto, mas de cincuenta
camos situados en el frente v en
los costados arden rabiosamen-
te, el resto apretamos los dientes
y disparamos casi a ciegas, ni
siquiera sin localizar los blancos:
el canén automatico dispara sin
parar proyectil tras proyectil, y
tiramos con todo lo que tenemos
mientras podemos. la zona
queda iluminada por los camos
ardiendo, que jalonan como en
una pista un amplio espacdio,
junto a una muralla de fuego v
hume donde los supervivientes
colaboran ain mas a su expan-
sion al inyectar combustible en
los escapes.

El terreno se ha convertido en
algo irreal: fuego, explosiones
de mil formas v colores, bolas
de fuego, trazadoras y un fragor
indecible, una confusion abso-
luta, un humo espeso, denso,

que desfigura todo, por lo cual
el enemigo ya no sabe recono-
cer los camos destruidos v dis-
para una y olra vez contra los
mismos objetivos. Por nuestra
parte, no sabemos si hacemos
blanco o no, nuestra division se
deshace, estd siendo completa-
mente aniquilada, pero mien-
tras las otras dos, sin hacer un
solo disparo, van pasando por
los pasillos y murallas de fuego
en que se han convertido nues-
tros tanques, también se inten-
ta aprovechar al maximo las
irregularidades del terreno vy
puntos alternativos, con la
mente puesta en Basora.

Es una loca carrera, producto de
la desesperacion, v un tremen-
do impacto zarandea nuestro
carro, lo inmoviliza, eirando
sobre nosobros mismos para ter-
minar volcando por un embudo
situado a nuestra derecha. Doy
la orden de abandonar el carro v
los tres tripulantes salimos con
nuestras mascaras de gas; ape-

nas nos ponemos a «salvos, el
carro revienta, despidiendo la
torre hacia un lateral, a la vez
que el vientre se abre en un
parto dantesco y escupe una
indescriptible  descarga  de
metal incandescente. Corremos
el riesgo de ser aplastados en
cualquier momento por nues-
tros propios carros, y agazapa-
dos e insignificantes compren-
demos la inmensidad del
desastre: restos metalicos y
humanos cubren en una maca-
bra estampa el suelo de nues-
tros alrededores, mientras que
el olor es insoportable, a came
quemada, a combustible.

Deseamos acabar, escapar de
este horror mil veces peor que
la muerte. Entre la increible
desolacion algo ain se mueve,
es un vehiculo de transporte
BMP que casi nos aplasta,
pero, arriesgandose, se para, se

abre el porton trase-
-

ro y los de dentro
nos hacen sefias
pﬂrﬁ qIJZ entre-

mos. Marchamos sorteando los
cientos de carcasas humeantes
o ardiendo con una intensidad
como el sol, al tiempo que mul-
titud de esquirlas y pedazos
informes chocan contra el
CASCO Con un repiqueteo sinies-
tro. Después de un intermina-
ble trayecto, todo ha pasado,
pero cientos de hombres v per-
trechos de la Division Tawal-
kanda han dejado de existir,
350 carros T-72, 275 vehiculos
BMPF, 85 caiones de campana
¥ sus tractores, 55 piezas antia-
ereas y entre 13 y 15 mil hom-
bres muertos, hechos prisione-
ros o heridos,

Las divisiones Medina v Ham-
murabi, con sus carmros T-72 y
vehiculos, escapan indemnes
hacia Basora. Se desconocen
las bajas experimentadas por
los americanos.

PINTURA

Vamos a realizar un proceso
completo de pintura aplicando
toda las técnicas hasta ahora
expuestas: aerografo, planti-
llas, mascarillas, lavados, etc.,
pero con la peculiaridad de ir
mostrando el modus operandi




26, Para preservar pequeias
zonas en el interior de una
mancha, se pega un trozo de
papel con mascarilla liguida,
27, Hay que cuidar la perfecta
continuidad de wna mancha
cuando pase de un plano a ofro
del vebiculo.

28. Al levantar el trocito de papel
nos enconframos con fa pintura
base. 5i el borde es muy duro,
retocamos con el aerografo,

29, En la torreta y dada ln
complicacion de formas, se pinta
a maano alzada, sin mascarillas,
por lo gue bay que acercarse
bastante al modelo,

30, Las manchas negras se ban
realizado con los procedimientos
wit descritos. Después se ban
sombreado las piezas con negro
AF-1y marrdn mate XF-10, ambos
de Tamiya, v H-344 Rusl de Gunze
Sangyo,

31 Para reforzar los sombreados
de aerdgrafo, intensificamos los
tonas oscuros a pincel con el cofor
H-344, en ranuras, remaches y
bajorrelieves.

32, Para completar el relieve, se
aplica verde oscuro 968 y
amarillo cagui 976, cada cual en
su color correspondiente.

33. Pintura de la cubieria que
cubre la base del candn, con
marrin claro 929 y amarillo 913,
34 El color arena estd mds
descascarillado, apareciendo
debajo el verde base.

335. Para los numerales, calcamos
¥ recorlamos sobre mascarilla los
HIMEros.

6. El procedimiento asegura un
efecto adecuado al estar
realizado con fos mismos sistemas
del modelo real,

37. Torreta con todos los
tratamientos: sombreados,
lavados, pincel seco y
desconchones.

38, Togue final, con empolvado de
los faldones y partes inferiores
con aeragrafo y los colores XF-55
canela y XF-52 terra male de
Tamiya.




de manera que el aficionado
tenea una vision global de los
pequeiios truquitos habituales
y gque pormalmente quedan
ocultos,

Los colores elegidos pertene
cen a los dlimos esquemas
establecidos para los carmos
rusos, que recuerdan en algo a
los occidentales y mas concre-
tamente a los americanos.
Estos responden al verde tradi-
cional, al que se le anaden am-
plias manchas en color arena,
complementadas con algunas
mas pequefias en negro. El
concepto es romper el perfil y a

la vez imitar el efecto de claro
y oscuro que forman los arbo-
les v la luz en los paises del
norte v este de Europa.

En el tratamiento de envejeci-
miento se han realizado nume-
rosos desconchones, tal como
se aprecia en las diferentes f-
oografias disponibles de estas
maquinas. Fsle apartado es de-
licado, por lo que ha de hacer-
s¢ a punta de pincel, pues al
realizar este efecto hay que
tener cuidado dado que con
frecuencia se dan trazos muy
gruesos, algo imeales, y fuera
de escala.

CUADRO DE COLORES

COLOR BASE (tierra amarilla)
XE57 ante (50 por ciento), XF-2 blanco (20 por cienlo), XF-60
amarillo oscuro (20 por clento) de Tamiva,

CAMUFLAJE (verde oscura)
AF-11 .M. verde (45 por ciento), XF-61 verde oscuro (45por cienlo) y
XF-8 azul mate (10por ciento) de Tamiya.

SOMBREADOS fcon aerdgrafo muy diswelto y lavados a pincel)
XF-1 negro, XF-10 marrdn mate de Tamiyva y H-344 Rust de Gunze
Sangyo.

PINCEL SECO
976 amarillo cagqui y 968 verde oliva oscuro de Model Color.

EMPOLVADO
XF-55 canela y XF-32 tierra madte de Tamiya.




39 @ 44. Diversos detafles de la magueta finalizada.
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Desde su aparicion en los
anos sesenta, el sistema
antiaereo Shilka se ha mostrado
como un arma muy eficaz,
siempre que opere en unas con-
diciones minimas de protec-
cion. En Afganistan era temido
por los guerilleros tanto como
a los helicopteros por su tre-
menda concentracion de fuego.
En la guerra de los Balcanes, un
arma de este tipo podia neutra-
lizar cualquier edificio ocupado
por francotiradores o disolver
una concentracion de tropas,
dentro del alcance efectivo del
arma. Durante la guerra del
Yom Kippur, 1973, fue la pesa-
dilla de los pilotos israelies.

El sisterna consiste en un canon
cuddruple de 23 milimetros y
refrigeracion for-

zada, dotado

de un con-

trol de

fuezo doble, ya sea oplico o por
radar, concebido para poner
fuera de combate cualquier
aeronave que volase a una altu-
ra de dos o tres kildmetros, Los
cuatro canones pueden lanzar
un torrente de 3.600 provectiles
por minuto, siendo el mavor
inconveniente la carga muni-
cion de uso inmediato, de 500
proyectiles por cafion que se
consumian en escasamente tres
minutos, realizando tiro de rafa-
gas., [l vehiculo portador es un
bien probado v fiable carro anfi-
bio PT-76. La racionalidad del
arma quedd ratificada en el olti-
mo gran conflicto modermno de
la guerra del Golfo, donde

i

hilka ZSU-23-4. La trama de fuego

los Shilka dieron buena cuenta
de los tormados ingleses.

PILOTO DE UN TORNADO

Posiblemente no se nos volvera
a presentar otra oportunidad co-
mo ésta en muchos anos, la
posibilidad de probar en accion
real los Tomado y las armas es-
peciales. En esta ocasion vola-
mos con una carga de JP-233,
destinada a la destruccion de
pistas, concretamente las que
sirven de union entre los hanga-

res v las pistas de despesue.
Volamos con la precision que
nos proporcionan los satélites y
aviones de reconocimienta, con-
densados en programas de
vuelo. Aunque no hay aviones
enemizos, ¢l ir protegidos por
cazas F-15 nos da gran tranqui-
lidad. Cn la noche cerrada y en
estado de guerra, sdlo algunos
reflejos naturales nos confirman
que estamos en el aire, pues la
oscuridad te envuelve, modifica
las sensaciones, haciendo per-
der la apreciacion de distancias.
Las manchas azul rojizas de las
toberas de los aviones que van
por delante flotan con vaivenes
fantasmales. Llegamos a unos
100 kilometros de la base ene-
miga.

Realizamos un ligero picado
para colocarnos a la altura de
combate y evitar los radares de
las armas de baja v media cota;
aunque se han aniquila-
, do gran cantidad de
0 ellos, otros adn estan

operativos v los po-




en la realizaciion y pintura
del Shilka.

2. Con una fresa
abwecamos las tomas de
afre que refrigeran los
Canones.

3. Eliminacion de los
laterales de las tomas por
tener formas imperfectas.

4. Comparacion de la pieza
origingl y la forma que se
dejard en la primera fase,
5. Esta operaciin bay que
realizarla en cualvo plezas,
una por cada candn,

6. Pequenas piezas
laterales, recortadas a
medida en plastico fino y
pegadas.

7. Se necesitan dos plezas
por cada toma de aive de
Sformas muy similares.

8. Una vez pegadas y
enmasilladas, se lijan para
igualar.

9. Todas las bocachas de
los canones se taladran con
tnda broca.

10. Colocacidn previa de los
ceaitones en las plezas
anexas en la parte superior
de los mismos, que se
completard con un tubo
Nexible, tipo aislante de
cable.

I1. Para poder encajar los
cables de refrigeraciin, se
efectian unos orificios en
las paredes laterales.

12, Pieza ubicada en In
magueta, donde se
aprecian los orificios en los
que se introducirdn los
cables.

13. Detallado de los brazos
saporte del radar a base de
pequeiios remaches
adberidos con pegamento
liguiiclo.

14, Se cortan a partir de un
trozo de pldstico estirado,
colocdndolos a espacios
regulares.




nen en funcionamiento, sdlo en
pequenios espacios de liempo,
siendo muy dificil su localiza-
cion. Con esla oscuridad pue-
den soltamos algan misil que
alcance su objetivo.

Las distancias se acorlan rapi-
damente, va casi estamos enci-
ma de los objetivos, el localiza-
dor nos indica que estamos
enfocados por multitud  de
pequeiios radares. Ni siquiera
hemos comenzado el ataque
cuando decenas de pequefos
fuegos desperdigados se en-
cienden bruscamente, pero no
son de armas, parecen hogue-
ras, sin duda para despistar
cualquier arma o localizador tér-
mico o de infrarrojos. Termino
enfilando las pistas a casi 900
kilometros por hora, nuestros
radares nos permiten volar a los
treinta metros necesarios para
lanzar los JP-233. [l panorama
cambia bruscamente, el cielo se
ilumina con un rosario de luce-
citas, luciérmagas rapidisimas,
que cruzan el cielo en todas
direcciones formando una rejilla
incandescente, de trazos lumi-
niscentes, con una densidad tan
alucinante como alerradora. Los
puntitos surgen de dos en dos
alternamente, formando una
fuente con cuatro cafios que
manan luz viva ascendenle,
mientras soltamos la carga
compuesta por cientos de uni-
dades explosivas que se incrus-
tan en el cemento y estallan.
Ahora ya no solo es el cielo,
también la tierra se ilumina con
regueros de pequenas explosio-
nes, garras luminosas que
abren el suelo, en tanto los glo-
bulos que cruzan la boveda
celeste no sdlo rasgan la oscuri-
dad, sing también a nosolros.

Siento como el avion se estre-
mece picoteado por un enjam-
bre rabioso. Me elevo casi en
vela, escapando del inmenso
cedazo letal, mientras que el
instrumental no me indica nin-
guna anomalia, pero a mi
izquierda contemplo como una
bola de fuego con alas asciende
metedricamente, haciéndose
mas v mas grande, explosio-
nando con una luminosidad de
la que se deseajan miles de
puntitos de colores.

Cuando al fin retornamos a la
base, los pilotos supervivientes
cuentan los agujeros, o, mas
bien, agujerazos, dejados por
los proyectiles de 23 milime-
tros. No hay ni un solo caza-
bombardero Tomado que no
tenga algin impacto, v uno de
los aviones no ha regresado, ni
regresard jamas.

Los responsables del tremendo
fuego cruzado no eran otros
que los Shilka, disparando mi-
les de proyectiles por minuto y
con la facilidad para la recarga
de municion al estar ocultos en
posiciones fijas v camuflados
entre cientos de falsos carros v
planchas metdlicas, calentadas
a la misma temperatura de los
Caros,

Los Tornado sufrieron dier
veces mas bajas que cualquier
otro avion participante en la
confrontacion, obligandolos a
abandonar este lipo de misio-
nes, que los ponia a merced de
los Shilka.

MONTAJE Y DETALLADO
DEL KIT

Este veterano vehiculo antiaéren
ha participado en un buen ni-
mero de conflictos, pudiendole

situar desde Afganistan a la
guerra del Golfo, pasando por la
del Libano u otra cualquiera de
la habidas entre lsrael v los pai-
ses drabes,

La maqueta originalmente per-
tenecid a Dragon, si bien actual-
mente también se puede encon-
trar en Italery, siendo la misma
con alguna pequedia variante de
version. Dragon también ofrece
un kit de complemento en resi-
na para detallar los amplios
interiores, aunque en este caso
realizamos un detallado somero
del interior con plezas propias;
también se mejora el exterior
con un fotograbado de Eduard v
alguna pieza de nuestra propia
fabricacion.

TORRETA

Comenzamos por los cafiones,
o mejor, por las tomas de aire
para la refriceracion de los mis-
mos, que deberian venir hue-
Cds, pero Ccomo no es asi, hay
que eliminar con una cuchilla, o
en su defecto preferentemente
con una fresa, todo el plastico
sobrante, dejando tan sdlo la
zona curva caracteristica. Esto
se ha de llevar a cabo en las
cualro piezas. A continuacion se
reconstruyen los laterales con
pequerias piezas de plastico que
se cortan a medida, se pegan y
lijan para que formen un solo
cuerpo; si se presenta alguna
deficiencia, se rellena con masi-
lla y se vuelve a lijar. Después,
con una broca, ahuecaremos
todas las bocachas; también se
han de retocar las piezas de los
laterales de la parte interior
donde van ubicados los cafio-
nes, practicando unos orificios
para la entrada de cables eléc-

tricos y de refrigerante. Cada ca-
fion posee un tubo por la parte
superior que se corta indebida-
mente, defecto que se ha de so-
lucionar con un tubo flexible,
coma los que llevan de aislante
los cables, que habréan de ir has-
La los orificios laterales, taladra-
dos anteriormente; también con
hilo de cobre realizamos los ca-
bles eléctricos de los cuatro ca-
fiones,

El radar tiene unos brazos so-
porte, llenos de remaches, que
estan ausentes en la maqueta;
son muy pequenos, por lo que
se confeccionan estirando plés-
tico y cortando diminutas por-
ciones que pegaremos a distan-
cias equidistantes con adhesivo
liquida.

Aunque el vehiculo dispone de
tripulacién lapando las escoti-
llas, se realiza un sencillo inte-
rior, no siendo necesario que
sea muy perfecto, pero que al
menos rellene los huecos. Se
confecciona con planchas vy i
ras de Evergreen, asi como pie-
zas de folograbados de relojes
para aviones de Todo Modelis-
mo. Una de las escotillas lleva
un faro que hemos tenido que
obtener del cajon de sobras,
siendo el soporte del fotograba-
do de Eduard que se comple-
menta con un cable fino. Con el
mismo cable hacemos la con-
duccion eléctrica del radar, si-
tuando a continuacion todas las
piezas de fotograbado segdn in-
dican las instrucciones del mis-
mio.

Un detalle que agradecerd la
maqueta es el adelgazamiento
de las paredes de los protecto-
res de las miras aplicas, que tie-
nen forma de cubilete.




13, Interfores de la torreta
realizados con lamina,
tiras y cuadradillos de
Evergreen.
16-17. Se complementan y
detallan con piezas de
Jotograbado de relojes
Todo Modelismo y

19. Empleamos el mismo
tipo de cable pava el
alimentador de
electricidad del radar.

20, Pequeiios cablecitos de
cobre imitando las
conducciones eféclricas de
los canones.
21. Colocacidn de las
diferentes piezas de
fotograbado que detallan
la escotifla.
22, Las tapas de los
visores de tiro dpticos se
afinan para defarlos a
escala,
23, Todas las asas de
plastieo se ban sustituido
por otras del mismo
grosor confeccionadas con
en bilo de metal.
24. Vista global de la
torveta donde se aprecian
las diferentes piezas
anadidas con materiales
metalicos o fotograbado.
25. Taladro sobre la parte
trasera de la barcaza
donde esta situada la
refilla de ventilaciin,

26. Corte con cuchilla y
regla metdlica
insistiendo
basta
fraspasar el
plistico,

27. Forma
requerida que .

deja bueco i, ke 28. La misma operaciin se
para el acceso \ Y # realiza sobre la tapa donde
al motor. - d estd situada la rejilla.




DETALLADO DEL CASCO

Una de las partes mas impor-
tantes es la sustitucion de las
rejillas de ventilacidn del motor.
Para ello marcaremos su espa-
cio efectuando unos taladros
sobre el casco v cortando la
forma con wna cuchilla. La
misma operacion se repite en la
tapa. Es conveniente hacer el
corte algo mas pequenio, para
completarlo con wuna lima
logrando mas precision v un
perfecto acabado. Ya salo resta
pegar el fotograbado que se
compone de dos piezas, la del
marco v la de la rejilla, v para
que ¢sla tenga un aspecto mas
usado, la hundimos ligeramen-
te como aparece en las folos
reales. También hay que confor-
mar otra rejilla situada en la
parte trasera, que la hacemos

do, siguiendo las instrucciones
del mismo; también sustituire-
mos asas que imitaremos con
hilo metdlico, completaremos
un visor lateral situado en el
frontal del casco, al que anadi-
remos un limpiaparabrisas reali-
zado con un trozo de Evergreen
v un parasol cortado en lamina
de aluminio. Otros detalles,
como el conducto de salida del
extintor, se elaboran con una
varilla de plastico ligeramente
afinada para obtener la forma
conica; igualmente colocamos
la sierra manual v un cable rea-
lizado con hilo trenzado de elec-
trdnica de alta frecuencia, mas
aleunas finas cadenas elabora-
das con hilo de cobre retorcido
y aplastado.

o

sobre la pieza original a susti- _

tuir; ademds, en los laterales
tenemos otras rejillas, en este
caso, hay que afadir dos tiras
de plastico sobre las que colo-
caremos ¢l fotograbado. Todo
el resto de los detalles
se llevardn a cabo
con el folo-
eraba-

PINTURA

El modelo de pintura elegido es
de los que participaron en Afga-
nistan, compuesto por ¢l verde
clasico sobre el que se pintan
manchas iregulares en gris o
en arena palida.

Dada la extension dedicada
anteriormente a técnicas de pin-
tura, salo nos cabe indicar que
se sigue ¢ mismo proceso. La
mascarilla se ha hecho cubrien-
do todo el casco, pintado pre-
viamenle de verde pardo oliva
XF-62 (50 por ciento) vy Olive
Green XF-56 (50 por ciento) de
Tamiya; después, con ayuda de
la mascarilla, pintamos en gris
neutro XF-33 (40 por ciento) y
eris medio XF-20 (60 por ciento)
de Tamiya, un poco oscuro que
aclaramos mezrclandolo con
blanco. Para resaltar formas, se
emplea verde oliva a-77 y gris a-
2, de Model Color, en un suave
pincel seco. El envejecimiento
general se efectia con dleo tie-

ma sombra tostada que se da
muy diluido.

Los bajos se pintan en tres
fases: primero con marran café
a-82 como base, quedando al-
2o oscuro, después anadimos
marran amarillo a-85, aclaran-
dose considerablemente la zo-
na. Finalmente, empleamos
amarille desierto 977, que se
aplica combinando pinceladas
v fundiendo unos colores con
otros. Para poder realizar este
proceso, se trabaja muy rapida-
mente, de forma que el color
anterior ann no esté seco cuan-
do demos el siguiente. Para
acabar se puede dar un poco de
pincel seco.

Los numerales y las insignias
de la division, se han realizado
dibujandolos previamente v re-
cortandolos en mascarilla, para
después pintarlos a pistola y re-
tocar a pincel.




29. Eliminaciin de la
parte de pldstico que imita
la rejilla, cuyo corte se
realiza un poco mds
pequerio de lo necesario,
30. Con una lima se iguala
la piexa a la vex que se
ajusia el tamatio
definitivo.

31. Dos piezas componen
el fotograbado, un marco
v la rejfilla.

32 Colocacion del marco
en el bueco previamente
realizado.

33. La rejfilla la bundimos
ligeramente para
acercarla a la forma real
4. Instalacian en su lugar
exacto, ocupando el

espacio
dispuesto a ial
Jfin.

5. La pieza se
completa con un
marco que Hene
sus
correspondientes
remaches.

36. Doblado y
conformacion,
sobre la pieza
original. de una
rejilla situada
en la parte
inferior trasera.
37. Pieza de
plistico que
contiene ef kit y
que ba de ser
sustituida.

38 Colocacion
Justo debajo de
la plancha

portabultos.
39. Piezas de

41, Pala original
¥ la misma una




43, Ubicacion de la
pala, otras
berramientas y
piezas de
JSotograbado.

44. Ventanilla
feteral dotada de
Hn
limpiaparabrisas y
una visera
confeccionada con
liminea de aluminio
Jina,

45-46. Colocaciin
de distintos cierres,
saportes y calbles.
47, Faros

visera adelgazada y
diversos detalles de
ldmina de pléstico y
Jotograbados,

48. Refiila escondida que
Sforma parte de la caja
donde se sitiian los faros
principales.

49-50. Detalle de fos
sopories y cables de los
Saros traseros,

51. Sievra manual y su
saparte. Las asas se han
becho de varilia de
estico,

52, Colocacion por
tramos de las orugas.

53. Cable realizado con
hilo de alta frecuencia
que ya viene trenzado,
54-55. Vista de la parte
frasera. Las pequeiias
cadenas estdn realizadas
con bilo metifico
trenzado y aplasiado,

56. Parte frontal del
casco conipletamente
detallado.




57-58. Parte trasera de la
torrela. F extintor tiene
una bocacha conica
realizada con varilla de
plastico afilada.
59-60). Cantones detaliados
donde destacan las tapas
de las bocachas
elaboradas con rodajas
de plistico oblenidas con
sacabocados, wnidos al
canon con unas anillas de
aluminio y wnos finisimos
bilos de metal.
61, Confunte de colores
empleados en la pintura.
62, Se ba preparado una
mascarilla global, con
todas las formeas de
camuflaje recortadas.
63. Sobre el verde base,
mezcla de pardo ofiva
XF-62 y Olive Green XF-58,
s ba pintado con una
combinacion de gris
neutro XF-53 y gris medio
XF-20.
6+ Aclarado mezclando el
gris neutro y pintando por
zonas, defando que
respire el primer gris.
63, Lavades generales con
pintura de dleo terra
sombra tostada.
66, Primero
damos un
Lavado con a
disolvente, sobre |

el que aflicamos
ol oleo en
pequetias
pinceladas.

67, Con suaves
fogues se
difuming el

oleo basta
dejarlo difuso.
G5, Pintura de
la parte

inferior con

wna mano de
marrin café a-
82,

69, Aclaramos -
la zowa con loqres niy )
aguados dede marrin 70. Ultimos toques para aclarar el color general a base de amarillo desierto a-77. Todo el proceso se ba

amarillo a-85. Hllevado a eabo muy rapidamente, para fundir unos colores sobie otros cuando atin estin biimedos. T
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Pequenas piezas con alambre

Cuando se estdan construyendo carros de combate, nos
encontramos con multitud de pequenas piezas cilindricas,
que, generalmente, vienen mal reproducidas debido a su
excesivo grosor o a pequenos desplazamientos del molde,
quedando asimétricas o con rebabas. Ademas, el plastico fino
es tan fragil, que se rompe con facilidad.

También tenemos otras piezas, como muelles o pequedias
cadenas, que las maquetas de plastico inyectado, o no las traen,
o son piezas muy burdas. Afortunadamente la solucién estd al
alcance de la mano, pues basta con conseguir hilo metdlico,
generalmente de cobre, del cual seleccionaremos una buena
variedad de grosores, con v sin proteccidn, pues todos los
necesitaremos en alguna ocasion.

Muelles
Si queremos fabricar muelles, hemos de enrollar hilo de cobre sobre
una varilla de plastico o metal, cortando luego a la medida deseada.
Si estiramos el muelle tirando por sus extremos, obtendremos cable de
teléfono, o para las emisoras de campana.

Asas-pasamanos

Estos elementos pueden ser de varios grosores y longitud, v suelen ser
bastante comunes en los carros de combate. Para realizarlos,
emplearemos cable telefanico, alambres, etc., utilizando alicates para
tensarlos primero v después doblarlos. También son necesarios unos
alicates de corte y unas tijeras para cortar cables.

Cadenas
Para componer pequefas cadenas, trenzamos dos hilos de cobre o de cualguier otro metal
maleable, de modo que el trenzado quede uniforme en toda su longitud. Tras esto, lo
aplanamos golpeando suavemente y
repetidas veces con un martillo, o bien
presionando con unos alicates finos. Para
pegar estos elementos, utilizamos
cianoacrilato.

1, Es muy prdctico almacenar un buen
niimero de alambres de distintos grosores.

2. Para poder manipular los alambres es
conveniente usar berramientas de precision.

3. Ewrollando bilo de cobre sobre una varilla
vamos @ dar forma a un muelfe.




< Daremos tanfas
suellas como
longitud deseemos
darle,

5 Al retivar la
varilla, el muelle
gueda terminado.
& Un gjemplo de las
aplicaciones de los
mueclles es la
sufecion de las
placas finales de
guardabarros en un
Fanzer IV.

T Un muelle y un
cable en espiral.

5 Si estiramos el
muelle por sus
extremos lo
converfimos en un
cable de emisora o
teléfono.

2. Para imitar
pequetias cadenas
trenzamos hilo de
cobre.

10. Hay gque
procurar que el
trenzado quede
sniforme en toda su
longitud.

I1. El aspecto
rerdadero de
cadena se consigne
aplanando la
frenza con un
martiflo.

12, También se
puede aplanar
presionando con la
punta de un alicate,
13, Cadena para
sufetar cables de un
Panzer IV,

14, Con ayuda de
dos alicates
tensamos el cable
tirando de sus
extremos en sentido
contrario,

15. Para doblar
empleamos un
alicate plano,
torciendo el
alambre por el
Borde de aguél,
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16, En ef otvo extremo bacenios
far miismia operaciin,

I7. Con alicates planos
presionamos con fuerza los
extremos para aplanarios.

I8, Para pequedias asas o
enganches, como fos del T-34,
empleamos un alicate-pinza.
19, Finalmente doblamos
ligeramente por la parte
central, para dar el angulo
caracieristico de este pegueio
enganche para correas.

20. Fota general con diversos
tipros de asas.

21, Para imitar pequenas
cadenas trenzamos hilo de
cofre,

22. Hay que procurar que el
trenzade quede uniforme en
toda su longitud.

23. Fl aspecto verdadero de
cadena se consigne aplanando
e trenza con wn martiflo.

24. También se puede aplanar
freesionando con la punia de
un alicate,

25, Asas de diferentes formas y
Lrosores que normalmente se
encuentran en los carros.

26. Efemplo practico de la
aplicacion de asas y muelles
en un Panzer IV,




Ff nacimiento de los carros de
resing fue bastanie azaroso y se
remonia a bace mds de dos
décadas, cuando aparecen wnos
Rits mixtos de resina-meial que,
fror st aspecio marmoitdceen §
semiftransperenie, se les
dencmiing «pastillas de jabons
Estahan reproducidos en resing
de polidster con el caracieristico
olor de este material, con una
cealicad hastanie mala gue les
dfo peor fama, por fo que fueron
relegados en favor de los
vaciformes.

Con el avance en la tecnologia
de las resinas, surge la de
podivretano, y con ella la era de
la veproduccion casi perfecta. De
miinos de Verlinden hacen su
entrada multiples elementos en
figuras, complemenios y carros;
despuiés en Inglaterra, Accurate,
Cromuwell, o en Francia,
Az, Alby, juio a otras
decenas de marcas que se
carcterizan por fa calidad. El
neevo material permite s
detalle que el plastico. Durante
wuna década, todas las novedades
inleresanies en carros y
vehiculos raros ban ido de la
mano de este tipo de fabricantes.
E mdyor fconvenienie gue
presenias es el precio,
claramente mes elevado que el
leistico diyectado.

La ifmpieza y montaje son afgo
diferentes, s bien en algunos
aspectos reguederen mes trabgo,
como la separacion del meaterial
de los bebederos y ef posterior
fifado, el tipo de oruga y la
wnicn gue se realiza
H'LI'!}EJI.!':'HHE.‘HFI:' con
clangacrilaio. Tambien, a veces,
las piezas muestran
determineadas deformeciones
qiee han de corregirse con calor
Una vez montedo ef modelo, la
piniura es idéntica a los otros
kits.

Nos servimos de dos vebiculos
exbausiivamente rabajados que
rrmpmpa.rr.l'r}n(u: M ﬂrﬂﬁ}
efemplo para cualguier ofro
modelo fabricado en este
miiterial,
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I-: Primera Guerra Mundial
ignificd un trauma para los
franceses, de tal envergadura
que los condiciond para el
desastre que sufrieron en la
Segunda Guerra Mundial, aun-
que también el éxito de sus
camos Renault FT-17 influyo en
el desarrollo de otros futuros,
con el cardcter netamente
defensivo de los altos mandos
franceses, que les abocaba a
emprender empresas tan des-
cabelladas como la linea Ma-
ginot. [l diseno de camos tam-
bién se vio nefastamente in-
fluenciado por la misma men-
talidad, incluso cuando se perfi-
6 toda wna zama de carmos
ligeros, medios y pesados, con
un excelente blindaje, muy
superior al resto de carros in-
gleses, alemanes o rusos, pero
con una velocidad v radio de
accion, y, sobre lodo, concep-
tos de distribucion de la tripula-
cion, gue los hicieron poco efi-
caces, mas ain cuando estaban
creados con un conceplo errd-
neo,

£l Renault R-40 era una evolu-
cion del R-35, que a su vez lo

era del FT-17. La diferencia fun-
damental consistia en el tren de
rodaje, disefado ante los pro-
blemas que presentaba el siste-
ma de muelles con ruedas de
grandes dimensiones del R-35.
La version del R-40 se comenzo
en 1940, y para cuando se de-
sataron las hostilidades, habia
construidos 90 carros, distribui-
dos 45 en la 2* D.CR. y en el
40° B.C.C. Batallon y otros 45
en el 48° B.C.C Apenas tuvie-
ron participacion en combate,
sino que cayeron intactos en
manos de los alemanes, que
dejaron una cincuentena en las
unidades territoriales, concreta-
mente en Paris, que apareceran
posteriormente en la batalla de
la Liberacion en 1944, El resto
son mandados a Holanda, jun-
to a otros R-35, que son los que
entran en combate contrra los
paracaidistas ingleses en la ba-
talla de Amhem, al mando de
«¥on Tettaus. Su uso en con-
tiendas practicamente se redu-

ce a estos hechos, ademas de
algunos acciones antiguerrilla.

El carro pesa unas 10 tonela-
das, con un blindaje que oscila
entre los 30 o 40 milimetos,
pero su pequeio motor de 82
caballos solo puede moverle a
20 kildmetros por hora por ca-
rretera y bastante menos en
campo a través. El armamento
constaba de un caiion de 37
milimetros v una ametralladora
coaxial de 7.5 milimetros,

En la readaptacion alemana se
sustituye la escotilla superior
por otra de doble hoja, v la pin-
tura es reemplazada por el cla-
sico gris Panzer, al que poste-
riormente se le pintan manchas
o franjas en color arena.

MONTAJE

Este kit combina piezas de resi-
na y de plastico procedentes del
antiguo R-35 de Heller.

Comenzamos por eliminar los
relieves del plastico que servi-
rdan como referencia para situar
las piezas del antiguo R-35.
Damos una mano de blanco al
interior, y montamos las piezas

enault R-40. Version alemana

que conforman la parte inferior
de la barcaza, proa y trasera del
blindado, siendo necesaria gran
cantidad de masilla para disi-
mular las juntas resultantes. A
continuacion damos olra capa
de blanco al interior v sombrea-
mos todos los recovecos combi-
nanda el aerdgrafo con los lava-
dos y perfilados. Con pintura
negra y pincel fino hacemos los
desconchones, afadiendo color
acero hacia el centro de los des-
cascarillados, con lo que damos
por terminada la fase de pintu-
ra del interior.

Ll siguiente paso es adaptar las
cadenas, pegando primero los
eslabones sueltos a la rueda
tractora v conlinuando con los
que estdn en contacto directo
con el terreno hasta llegar a la
rueda tensora. Los eslabones
de la parte superior han de
amoldarse mediante aplicacion
de calor para conferirles la
caida natural que, por su propio
peso, tienen estos elementos.

Pegamos la mitad superior del
camo vy comenzamos a detallar
el vehiculo, construyendo con
lamina de plastico fino las
trampillas de acceso a la trans-
mision, las tapas de las cajas
de herramientas, etc. En las
puertas traseras de acceso al
motor afadimos unos tiradores
hechos con alambre fino. £ tu-
bo de escape se reconstruye
con varilla de plastico doblada
al calor, sobre la que se enrolla
hilo de cobre v se afaden las
abrazaderas realizadas con dos
tiras de estafio, que se colocan
en su sitio ayudandonos de




1. Herramientas y

resin.

2.Con una cuchilla
sufrrimimos
refieves
indesealles de
plastico.

3. Enmasillado de
Jfuntas con putly.
4. E intervior
recibe wia mano
de blanco con
aerdgrafo.

5. H antideslizante
s frafa con
lavados de dleo
sombra tostada, y
pincel seco los
efectos metdlicos.
. Los
desconchones
Hevan una base de
HEZr CON i
fovque de color
CCETD N 54
inferfor,

= Fl asiento se
decora en marrin
cuern,

& Los sombreados
52 llevan a cabo
con fonos lerrosos,
9. Pegamos varios
eslabones sobive la
rueda tracora.

10, Fstos estabones
se adaptan
perfectamente a la
curvafura de la
rueda.

I11. Las tiras de
tres eslabones se
acomodan sin
dificultad.

12, En la rueda
pasterior pegamos
los eslabones
sueltos,

13, Continuamos
pegando tivas de
eslabones en la
parte superior.




pinzas curvas. En los extremos
de estas abrazaderas pegamos
los comrespondientes remaches
confeccionados en plastico. So-
bre el guardabarros derecho si-
tuamas una lona enrollada que
modelamos con masilla de dos
componentes, utilizando un
pincel humedecido en agua pa-
ra dar forma a las arrugas.

5i deseamos instalar abiertas
las escotillas del conductor, de-
bemos detallarlas por su cara in-
terna. Comenzando por la tram-
pilla de acceso, pegamos sobre
esta dos rodajas de plastico y un
taquito cortado a la medida, so-
bre los que pegamos tres liras
de fotograbados sobrantes y
unos trocitos de plastico estira-
do para formar los cierres.

En la mirilla hay que hacer una
ranura para la vision con el
seribber (atil para grabar pane-
les), pegarla sobre la trampilla
en la que se aloja v detallar
el interior con tacos de
plastico vy plastico
estirado.

|2

En ambos laterales del puesto
de conduccion también hay que
marcar con el scribber las ra-
nuras de vision.

El soporte de la manivela del
gato se construye con lamina
de plastico, pues el que trae el
kit tiene un grosor excesivo.

La luz de posicion alemana de
la parte trasera se hace con un
taco de plastico, cuyos bordes
s¢ redondean con lija, v con
una pieza de fotograbado, afa-
diendo los correspondientes
enganches laterales con cuatro
tiras muy finas de plastico.

Se afaden seis re-
maches en cada
una de las
mirillas

de la
torre, asi
como los topes
del eje del cafdn,
que han de acomodar-
se en unos orificios abier-
los con broca; dichos topes

se simulan con rodajas de plas-
tico. Rebordeando la parte infe-
rior de la torreta, hay un cordon
de soldadura que se imita reali-
rando ligeras incisiones con
una cuchilla fijada a un peque-
o soldador,

El mantelete del cafon se re
construye con lamina de plasti-
co, v ¢l tubo se sustituye por
otro de latdn de 2 milimetros
de diametro. Finalmente sdlo
queda montar el patin de cola,
cuyas piezas debemos separar
del soporte cuidadosamente
con ayuda de unas cizallas
especiales de modelis-
mo, para asi evitar

posibles roturas.
En la parte superior

podemos disponer
un gran cajon
de herra
mientas,

el cual

nos construi-
mos a scratch
con lamina de plas-
ltico anadiendo  unos
candados de fotograbado.

PINTURA

El color base aplicado con aerd-
grafo se compone de una mez-
cla XF-50 Field Blue, XF-18
Medium Blue v XF-63 German
Grey, a la cual podemos anadir
alzunas sombras si agregamos
una mavyor cantidad de German
Grey. A continuacidn hacemos

un profuso camuflaje con una
mezcla de XF-60 amarillo oscu-
ro y XF-55 canela, de modo que
queden pequefias manchas de
gris visibles entre los trazos de
este nuevoe color,

Siguiendo con ¢l aerdgrafo, rea-
lizamos churretes verticales de
suciedad con diversos tonos
amarronados, v perfilamos bo-
das las juntas v uniones entre
planchas de blindaje.

Acentuamos dicho perfilado
trabajando después con el pin-
cel, para lo que empleamos co-
lores al oleo. Tras un par de
dias de secado, repasamos to-
das las aristas con esmalte gris
claro por medio de la bécnica
del pincel seco, con lo cual ob-
tenemaos matices claros que si-
mulan los reflejos de la luz.

Para dar un aspecto avejentado
al carro, efectuamos descon-
chones, aplicando una mezxcla
de negro y marron rojize con un
pincel fino. Sobre estos descon-
chones, podemos aerografiar
suavemente color oxido muy
diluido, con lo cual se consigue
un aspecto de herrumbre muy
realista.

También tiramos con aerografo
un manman rojizo muy osCur
por los bajos, sobre el que des-
pues impartimos una mano de
barniz brillante para imitar el
aspecto de una fina capa de
barrillo himedo.

Las cadenas se pintan con una
serie de sucesivos lavados de
dleo tierra sombra tostada, so-
bre los que, una vez secos, da-
mos una ligera mano a pincel
seco con color metalico, para
simular el pulimento que pre-
senta el acero por el contacto
con el terreno.




14, Con un
secador de pelo
ablandanios la
resina para darle
forma de caida.
15, Tras pegar las
cadenas,
instalamos la
mitad superior del

Calsca.

16. Las piezas
Blancas se ban
construfdo con
lamina de plastico
de 0,13 milimetros
de espesor.

17, Las asas de las
porteznelas de
acceso al molor se
confeccionan con
alambre fino
doblado con
alicates.

18, Sobre el tubo
de escape
enrollamos hilo de
cobre,

19. Con tiras de
estanno se hacen
las dos
abrazaderas del
tubo.

221, Estas
abrazaderas se
situan por medio
de unas pinzas.
22, Vista de la
pieza terminada,
23. Colocamos

una barrita de
masilla de dos
comfronentes
sobre ef
guardabarros
derecho.

24, Con un frincel
buimedo damos
Jforma a las
Arrugas.

25, Detallado del
imterior de la
escotifla del
conductor, en ef
JHe COMENzamos
pegando unos
tacos de plastico.

_ 'ﬁ{@qﬁmmh




26, Comtinuamos
anadiendo mas
tiras de
Jotograbada,

27, Con plastico
estirado se fmitan
los mangos.

28. Con el scribber
se marca la ranura
de vision,

29, Detalle de la
ranura ya marcada.
30-31. Anverso y
reverse de la tapa
superior de la
escotilia del
coneductor.

32. Com ldmina de
[Mistico se constriye
el soporte de la
escotilla del
conductor.

33, Aqui vemos la
manivela en su
sofrerte.

34. Lifando un taco
de pldstico damos
Jorma a la parte
posterior del piloto
trasero,

35. Vista del taco y
el fotograbado que
Sorman el piloto,
36. En los laterales
s¢ pegan unas ifras
de plistico.

37. Pieza
terminada.

38. Perforaciin en
la zona del efe del
canon.

39. Colocacidn de
wnia rodaja de
[astico en el bueco
resultante,

40, Con un soldador,
et cityo extremo se
[ija una cuchilla, se
imita el corddn de
soldadura.

41. El mantelete se
construye con
Plastico de 0,25
milimetros de
espesor,




2. Mantelete colocado
en su sitio. El tubo del
canon se sustituye por
oiro de latdn,

43. Corte de fos
sobrantes de resina con
cizallas de modelismo,

44. Eliminaciion de
rebabas.

45. Pileza ya limpia,
lista para pegar.,

40, Sobre el patin de
cola instalamos un
cajin que construimos
a scracht.

47. Dicho cajon se
detalla con candados
de fotograbado,
empleando para las
asas alambre y trocitos
de plastico,

48, El cajin va anclado
con unas pletinas

Sfabricadas con ldmina
de aluminio.

49, El extremo superior-
trasero del patin se
remala con dos
cabezas de alfileres de
costura.

50. Al notek procedente
de ofra magueta, se le
anade el
correspondiente cable,

51. También se ban
agregado tres piezas en
forma de U que
servian para sujetar un
cable de remolque.
Dichas piezas son
Jfotograbados sobrantes.
52, Sobre el
guardabarros
izquierdo disponemos
un gato y el mazo,
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53. Sobre el
guardabarros
derecho ubfcamos
la pala.

54. Los seis fruntos
de anclaje del
silencioso del
escape se fmitan
con firitas
sobranles de
Jotagrabado,

55. En la parte
frasera instalamos
la luz de posicion.

56. En la cara
interna de los
guardabarros bay
que situar unas
[etinas de
anclafe,
reproducidas con
lamina de plastico.
57 a 61. Vistas
generales.

62, Antes de
COMENZAT o
pintar,
ENMEASCAramos,
cuidadosamente,
el interfor para
evitar que se
manche,




63. Pintura de acrilicos,
esmaltes y dleas que se
emlean en la magueta.
i, El color gris panzer se
decoloraba bastante con el
paso del tiempo, tendiendo
bacia los tonos azulados,
Esto lo conseguimos
mezclando varios colores
(referenciados en el texto)
v sombreando con un tong

FECOUECos.

65, Tirando a corta
distancia, vamos
dibujando el

camuflafe: con una
mezcla de amarillo
ascuro y canela.

66, 51 nos pasamos con
este color, podemos
retocar con gris por
algunas zonas.

67, Agui vemaos el

efecto deseado: el gris
aparece por algunos sitios
CON INAYOr O Menor
intensidad, quedando
semioculto en
determinados fugares por
el color amarillento.

68, En esta vista general
puede apreciarse la

complefidad de formas adoptadas por el
camuflafe.

69, Con nna mezcla muy diluida de marron
oscuro y negro sombreamos suavemente todas
las juntas para simular la suciedad.

T0.Con la anterior combinacion formamos
churretes de suciedad, dando trazos verticales

fror los laterales del tren de rodaje.

T1. Empleando oleo tierra sombra tostada diluido
en aguarrds, perfilamos todas las funtas y
remaches.,

72, Fl objetivo de este perfilado a pincel es vesaltar
volitmenes., en la bisqueda de una sensacion de
profundidead.




73. Las ruedas son
especialmente susceptibles en
cuanto acumulacion de
suciedad, efecto que imitamos
con lavados al dleo,

74. El color Herra sombra
tostada es especialmenie
adecuado para las cadenas,
frues cuando éstas estdn

mafadas, frresentan un cofor
bastante oscuro.

75-76. Con gris
maring medio HBG de
Humbrol repasamos
todas las aristas a
pincel seco para
imitar reflejos de luz.
Ademyis, este
Pprocedimiento
contribuye a resaltar
aun mas los
voltimenes de
pequenas piezas,
tiradores, tuercas,

ele.

77. Los inevitables
desconchones ban de
[rintarse con un
pincel del nimero 1
en perfecias

condiciones de uso,

78. Para esto empleamos una mezcla de negro y marron
rofizo, combinacion que asemeja muy bien el metal
berrumbroso.

79, Con color dxide de Gunze Sangyo difuminamos los
bordes de los descascarillados, formando en algunos
sitios suaves chorreones de berrumbre,

80. En los bajos aerografiamos un color marrdn rojizo

muy diluido, con varias pasadas, de modo que
vaya cubriendo poco a poco,

81. Tras el secado, aplicamos barniz brillante
frara imitar la bumedad de estas zonas.

&2. Finalmente, con una mezcla de Gun Metal y

aluminio repasamos a pincel seco las superficies
de contacto entre las cadenas y el ferreno.




El color gris ba guedado
reducido a unas lineas,
que par el efecto del
barro, estdn mds
pérdidas en las partes
bajas. Fl pincel seco es
MY SUGUE, dpends faird
remarcar los perfiles y
Jormas sin mucho
[prrofagonismo,

Dado el poco espacio
disponible, con frecuencia, las
tripulaciones le aiadian un
cajon en la parte trasera. Se
realiza con ldmina de pldistico

Pueden bacerse tres

variantes de color: con gris
y verde o amarillo y verde,
o también el clisico con
tres tonos, empleando ef
amarillo con verde y ef
marrdn rofizo en manchas

difusas. 9




ulular de la tormenta de

rena tapaba cualquier otro
sonido, a la vez que practica-
mente nos dejaba sin vision.
Mos dirigimos a los campamen-
los fortificados italianos con la
ayuda de la brujula v los
mapas, con la mirada puesta
en evitar ¢ choque con los
vehiculos precedentes. La falta
de visidn es todo un engorro,
pero de momento nos ha libra-
do de la mortifera artilleria ita-
liana. Cuando llezamos a los
primeros anillos defensivos, se
inician las escaramuzas, con
los carros Malilda que encabe-
zando la formacidn, empiezan
a hacer fuego; la visibilidad
mejora algo, con lo que puedo
ver como el Matilda v un carro
italiane M-11 semienterrado

ombate de

abren fuego simultdneamente,
impactandose los dos a corta
distancia; pero el italiano ni si-
quiera tiene opcion de ver co-
mo su proyectil es rechazado
cuando llega al grueso capara-
zon, mientras que la maciza
carga del candn de 40 milime-
tros penetra v rebola en el inte-
rior, sembrando la muerte,

Todo el campamento reaccio-
na, los italianos abren fuego
con armas ligeras, haciéndose
casi tan espeso como la propia
tormenta de arena. El repique-
teo sobre la coraza de nuestro
ligero Vikers Mk.VI por momen-
tos consigue ser tan intenso
que su ruido se hace insoporta-
ble. Comienzo a disparar con
las ametralladoras, y con fuego
sostenido barro todo lo que se
mueve. Un italiano sale de su
trinchera con algo en la
mano, corre eén direccion
i de un Matilda, no
anda mas, cae
abatido por el

fuego de

los carros ligeros

arma. Un ruido mas siniestro y
fuerte suena por mi iz-
quierda, me deja algo conmo-
cionado, y para cuando reaccio-
no la cara me estd sangrando y
un agujero deja entrar la luz por
un lateral; afortunadamente es
sdlo un impacto de 20 milime-
tros que ha abierto una brecha
y de la que las esquirlas me
han herido.
Se entabla un duelo, se levan-
tan columnas de arena muy
cerca, por lo que acelero el carro
ligero hasta situarme detras de
una barrera de sacos. La cosa
se pone fea, un Matilda rompe
la situacion con un par de dis-
paros, con lo cual aniquila la
posicion. Seein nos abrimos
paso hacia el interior, los cami-
sas negras se van rindiendo,
pero la artilleria prosigue con
un fuego demoledor, alcanzan-
do con un impacto directo a un
camion repleto de infanteria,
que avanzaba detrdas de noso-
tros para, estar protegido por
los carros, y asi adentrarse en el
interior de las posiciones.,
Aunque la tormenta de arena
ha cedido, la de fuego se
ha acentuado, por lo
que muy pronto
en esle drea

Xy

por las masas de humo, nos
indican que hemos llegado a
una posicion artillera, sin duda
con endiablados combatientes,
mucho mas bravos que los
camisas negra. £l Matilda, gra-
cias a su invulnerabilidad, co-
mienza a destrozar uno por uno
los cafones, aunque uno de
ellos dispara y hace impacto en
una de sus cadenas, dejandole
inmovilizado. Cuando gira la to-
rrreta para apuntar, recibe otro
golpe, que aunque no atravie-
sa, la deja aprisionada, por lo
que su destruccion es inminen-
te. Sdlo hay una solucidn. Mo
lo pienso dos veces. Con toda
la potencia del motor subimos
por la pequena pendiente, pe-
netramos entre los sacos lerre-
ros, realizando un pequeiio
salte dentro del recinto de los
canones, disparando con las
ametralladoras, sobre los Glti-
mos supervivientes. Sorprendi-
dos ante tal reaccion y comple-
tamente  imposibilitados de
combatir, los italianos se rin-
den; unos levantan las manos,
otros saltan y se escabullen.
Nuestra infanteria llega en es-
tos momentos, otro campa-
mento italiano fortificado ha
caido,

VIKERS MK.VI A

Heredero del concepto de carro
como continuidad de la caballe-
ria en los afos veinte, surge el
carro ligero rapido, que serviria
como exploracion y explotacion
en caso de ruptura, ante las
ventajas que proporcionaria un
numeroso grupo de magquinas




1. Bibliografia
consultada para la

realizaciin de la
Pintura.

2-3. Para seputrar
piezas del
bebedero podemos
emplear diversas
berramientas, en
esle case
wtilizamos una
cuchilla para
piezas pequends.
4. El corte ba de
ser cuidadoso para
RO arrancar §n
trozo a la pieza.
5. Con la cuchifla
guitamos las
rebabas.

A Agui vemos unas piezas
de tren de rodaje en su
saporte, completamente
lenas de rebabas.

. Las partes mis delicadas
s cortan con una cuchilla.
5. Con esta berramienta
tambieén limpiamos las
rebabas.

9. Para separar el resto de
la pieza del bebedero
empleamos unos alicates de
modelismo.

10, Estos alicates defan un
corte finfrio,

11. Cuando los bebederos son excesivamente
grandes, se usa una pequena sierva.

12-13. También podemos utilizar tijeras de
alta precision, fas cuales nos permiten cortes
mds largos en zonas estrechas.




tras un enemizo sobrepasado.
Segin pasaron los afos, se me-
joraron con mas blindaje v
mejor armmamento, Cuanto es-
tallo la I Guerra Mundial, su
debut en Francia no fue muy
afortunado al emplearse como
carro convencional, facilmente
neutralizable por las armas
antitanque o los carros mds
pesados; pero poco después
tuve su esplendor v su caida
casi al unisono, al operar en el
desierto. Junto con los carros
pesados resulto un arma clave
para la total derrota de un ejér-
cito defensivo v de conceptos
caducos, como era el italiano,
El Vikers tiene un auge que se
ve protamente eclipsado con la
liegada de los alemanes, que
ya lo habian derrotado con
anterioridad en Francia.

El carro que se realiza pertene-
ce a la altimas versiones, tripu-
lado por tres hombres, con un
peso cercano a las cinco tonela-
das empujadas por un motor
de gasolina de 88 caballos, per-
mitiéndole una velocidad de 51
kilometros a la hora. El arma-
mento estaba compuesto por
una ametralladora de 12,7 v
otra de 7,7 milimetros.

El esquema de pintura de la
epoca normalmente esta cons-
tituido por tres tonos, dandose
la circunstancia de que cuando
un camo era puesto fuera de
combate, el sustituto recibia el
mismo nombre. Del carro que
representamos  existieron al
menos dos, uno decorado con
los tres tonos: azul, arena y
negro 0 marrdn, vy otro, el
modelo representado, en el que
solo se utilizaron dos lonos,
conservando el mismo nombre
en la parte trasera de la torreta.

.
i

MONTAIE

Con esta maqueta de resina, de
maontaje sencillo, vamos a expli-
car el ratamiento de las pieras
de este material, como separar-
las de los bebederos v camo
limpiar las posibles rebabas. Si
el fabricante (como es el casa)
apura al maximo los moldes, en
los recovecos de algunas piezas
quedaran adheridos pequefios
trozos de silicona, que debemos
retirar cuidadosamente. lgual-
mente pueden quedar restos de
ella al sacar una nueva copia,
caso de las cadenas, en el drea
donde se ha desprendido, ob-
servando un peguefio relieve
deforme en la pieza de resina;
estos relieves deben retirarse
con una cuchilla en perfecto es-
tado de uso. Tras esta pesada
tarea, procedemos a tapar con
masilla todos los posibles poros
de la resina, lijando posterior-
mente con lija de agua nimero
600 para igular. Concluidos
eslos procesos, pasamos a la
fase de montaje utilizando cia-
noacrilato para unir las diferen-
tes piezas entre si. En caso de
uniones débiles como ¢l encaje
de los boogies con el chasis, es
posible aumentar la solidez
reforzando la union con ©

Araldit,

También es factible sustituir
pequeias piezas por otras de
construccion propia, empleando
tiras de plastico, hilo de cobre y
sobrantes de fotograbado.

Algunas piezas deberemos re-
construirlas por completo, co-
mo el tubo de escape, el foco, la
antena con su base, la escolilla
de la pequena torrecilla, etc.

PINTURA

En condiciones climaticas duras
como es el caso del desierto,
con cambios radicales de tem-
peratura de la mafana a la
noche, la pintura se decolora
rapidamente por efecto de los
rayos solares. Aquellas zonas
donde por el roce ha desapare-
cido la capa externa v aparece el
acero, comienzan a oxidarse por
el rocio noctumo, vy con las alti-
simas temperaturas diurnas
adquieren un tono marrdn roji-
20, DSCURISIMO, que por supues:
to no chorrea.

También hay que anadir los
descascarillados de la capa de
pintura color arena, bajo los
cuales aparece el color con que
los vehiculos llezaron de Furo-
pa. Ademas debemos tener en
cuenta la suciedad en general, y
en especial la capa de polve
mas o menos fina que recubre
al carro uniformemente, la cual
puede alterar el color de este.

En los pies de foto se describen

los pasos a seguir para pintar
este carro ligero,




14, Con las tiferas limpiamos rebabas

ETHEsas.
15, En las cadenas encontranos frozos
de silicona de los moldes y restos de
resina que cubren los detalles.

Procedemos a limpiar meticulosamente con una
cuchilla eslabon por eslabdn. Esta labor pondrd a
prueba los nervios del modelisia meds templado,
pero es absolutamente necesaria.

16. En grandes piezas, como el casco del carro,
marcamos repetidas veces con wuna cuchilla la junta
por donde deseamos separar el tocho de resing.
17. Tras esto, presionamos bacia ambos lados con
los dedos basta que se parta la resina sobrante.
18, Con una cuchilla eliminamos las
irregularidades del corte,

19. En la zona donde ivd whicado el cajin
empleado en Africa, debemos eliminar los relieves
con una cuchilla.

20-21. Para pegar piezas de pldstico sobre resing,
podemaos emplear cianoacrilato, o bien un
pegamento especifico para este fin, cono el que
aparece en la fotografia, el cual funde el plistico
sobre la resina, por lo que debemos aplicar
cantidades minimas a pincel.

22, Cortando a medida un trozo de varilla de
Evergreen bacemos el silencioso del escape.

23, La pieza ba de aprisionarse sobre un inglete
para gque la linea de corte no se tuerza.

24-23. Las tapas laterales se obtienen empleando el
sacabocados.




26. Para pegarlas wos
ayudanmos de unas pinzas de
Precision,

27. Los flejes se bacen
cortando tivas de estanio.

28, Estas tiras se adaptan
frresionando con las pinzas,
29, Con cuchilla nweva
afinamos la salida de gases,
30. Aqui vemos el original y la
nueva freza.

31. Para adaptar las cadenas,
éstas deben veblandecerse

aplicando aire caliente con un
secador de cabello.

32. Se pegan primero los
segmientos correspondientes a
la rueda traciora y los que van
en contacto con el ferreno,

33. Continuamos pegando la
parte correspondiente a la
rueda lensord.

34. La cadena ba de tener una
ligera caida natural sobre los
rodillos superiores,

35. Con pegamento epoxidico,
reforzamos la union entre
ruedas y barcaza.

306. Enrollando bilo metdlico
my fino sobre un bilo de
Pldstico estivado, bacemos el
muefle tensor de la antena.
37. Con unas pinzas lo
djustamos en su sitio,




38. La base de la
antena es un firo
prrocedente de un T-34,

39. E soporte de los
lanzabumos se
construye con lamina
de pldstico.

40. Con varilla de
[léstico y la seccidn
posterior de un fusil
sin cufata se terming
el tubo. No bay que
olvidar el cable
conectado al
disparador.

41. La parte traserda
del faro se detalla
anadiendo una pieza
cuadrada de plastico
con NN agujero en
medin,

42. La placa de
matricula se bace con
ldmina de plastico
Jino,

43. Las escotillas de la
pequena torrecilla
superior se
Feconsiruyen,
detalldandolas con
piececillas de plastico.
44. El faro se sustituye
por uno de cualgquier
ofra maguetd,
anadiendo el asa
[rosterior con una tira
de laton.

45. Agqui vemos
algunas prequenas
[riezas construidas con
diversos materiales
que se ban anadido
sobre el casco.

46, Con una tira de
fatin bacemos la
Metina que sujeta al
guardabarros.

47. Las abrazaderas
de la parte delaniera
también se construyen
con latin.

48. Para el espejo
refrovisor empleanos
un alfiler de
entomalogo v wun
frocito de pldstico.
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Tamiya
AF-2 blanco, XF-7 rojo, X-6 naranja,
XF-10 marrén mate, XF-59 amarillo
desierto, XF-60 amarillo oscuro, XF-55
canela, X-23 azul claro, X-14 azul
cielo.

Humbrol

65 azul claro, 71 crema.
Oleos

Blanco, negro, sombra tostada, ocre
amarillo, ocre oro transparente.

Vallejo

897 verde bronce britanico, 950 negro,
988 caqui.

55. Las piezas se pegan enire st con
clanoacrilato y se impriman con color blanco,
56. El color rojo, muy problemdtico en general,
agarra bastante bien sobre la imprimeacion.
57. Con naranja se sacan luces al paio, ¥ con
mearrin rofize oscuro se anaden sombras,

58. Para el color base se emplea una mezcla
de amarillo desierto, amarillo oscuro y canela,
la cual aclaramos con blanco,

59. Combinaciin de esmaltes, acrilicos y dleos,

49 @t 52, Fotos generales.,

53. Para confeccionar los banderines, se suele
utilizar ldmina de estaiio, la cual se dobla
Jacilmente para imitar arrugas.

54, Conjunto de antena y banderines.



60. Para pintar un
camuflafe de bordes
rectos es imprescindible
servirnos de papel
especial de
enmascaramiento,

61. E azul es una mezcla
de azul claro, azul cielo y
Blanco, a parles iguales.

62, Sobre los bordes del
papel bemos de tivar con
el dangulo adecuado para

gue la pintura no sefiltve
por debafo del estarcido.

63. Con gran cufdado y
arudandonos de unas
pinzas, vamos retirando
el enmascaramienio,

suciedad mezclada con
palvo.

~0. La técnica del pincel
seco es la ideal para
simular el polvillo
acumulado en
determinadas zonas como
et los guardabarros,

71 Aqui vemos los
descascariliados de la
pintura, donde aparece el
original verde bronce
briténico,

4. 5i los procesos
se ban becho
mieticulosamente,
el resultado es
perfecto,

65-66. Vistas
generales de las
lineas de
camuflafe.

67. Con un poco
de blanco muy
difuido creamos
efectos de
decoloraciin
sobre ef azul,
consiguiendo
aclararlo a la vez
que fo agrisamos
ligeramente.

68, Vista general
de la decoloracion
de la pintura,
debida a los
efectos del sol.

69. Con un gris
lerroso oscuro se
perfilan los
detalles del modo
babitueal,
consiguiendo
stmular
acumulaciones de




72, Las cadenas se pintan con
lavados de sombra tostada y
siena tostada.

73. Los mumeros y el simbolo
sobre los guardabarros son
calcas recortadas.,

74, Los desconchones son
bastante caracteristicos en los
vehiculos del desterto,
pradicndose apreciar el color
verde bronce brildnico con el
que llegaron de Europa,

75. Sobre el color azul se
observan las diversas
manchas de polvo y arena
realizadas con una
combinaciin de lavados y
[rincel seco,

T6. El tubo de escape se pinta
a pincel con color berrumbre y
lavados de dleo siena tostada,
naranja y negro,

77. En la parie posterior se
anade una lona y una rueda
de repuesto, incrementdandose
asi la sensaciin de
operatividad del blindado,

78. Los descascarillados de la
pintzera se ban distribuido por
todas las superficies de la
maqueta.

79, El cuadrado rofo se ba
recortado sobre calca del
mismo color.

i, Las bocas de las ametralladoras se
[frintan en negro, consiguiendo el efecto
metalizado con color gris metilico
aplicado a pincel seco,

&1, Fl nombre del vebiculo se confecciona
con letras adbesivas tipo Letraset,

52, H foco va cubierto con una caperuza
de lona, y en el interior de las escotillas
apreciamos el almobadillado de cuero
para proleger a los iripulantes de los
golpes.
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H zimmerit o pasta
antimagnética fue un
aditamento exclusivo de los
carros alemanes, desarrollado al
mismo tiempo que el gfército
diseniaba cargas que se adberian
a los vebicudos blindados por
sistema de imanes. Fn la
prectica, los aliados fusieron
pocas de estas armas en uso, los
paracaidisias ingleses lenian
una v los rusos bicieron alguna
apartacidn, poco difundida, por
lo que el invento casi no sirvié
para nada. Los vebiculos
alemanes los portaron desde
mediados de 1943 basta
principios de 1945, en que se dejo
de wtilizar; por lanto, los wtimos
carros ya no lo Nevaban.

H producto en s era una pasta
parecida al cemento, de color
gris, que se pegaba con facilidad
a las superficies. Se aplicaba con
grandes espdtulas o llanas y
dlesprués se fexirizaba con
diferentes berramienias para
tomar una superficie rugosa,
entre las cuales la mas wsual era
un rodillo provisto de laminas,
que al pasarlo presionando
dejaba una caracteristica buella
de lineas paralelas. Otro de los
rodilios estalia compuesto por
numerosos pinchos que
proporcionaban unas oquedades
muey peculiares. En muchas
ocesiones sobre estas fexiuras se
pasaba la llana por el canio de
Jorma vertical y horizonial,
haciendo cuadraditos de
diversos tamanas, aungue
algunas veces también se bacian
rombos. S bien edas eran las
formas mids generalizadas,
igualmente se ven fotos del
material aplicado sin ninguna
fextura o con wnos dibigos
irregulares y aleatorios.

Ala hora de elegir qué zimemrit
reglizar a un carm,
comprobarenos el tipo de
ditngo, eligiendo el sistema mds
adecuado para imitario.
Generalmente se emplea el
soldador o pirograbador y la
masilla epoxidica o incluso

ety
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I_as carcasas de los carros
aparecen rodeadas por cien-
tos de piezas: orugas desparra-
madas por doquier, torres fuera
del casco o cafones despieza-
dos, en un panorama de apa-
rente confusion, aungue no de
destruccion, ya que nos encon-
tramos en las maestranzas de
reparacion, que han tenido que
improvisarse en el frente, Nues-
tros carros, después de tres
meses de luchas intensas, se
hayan en bajisimas condicio-
nes. Los mecanicos trabajan
dia y noche tratando de reponer
y cambiar todo el material des-
eastado, tarea dificil debido a
la complicacion y la pesadez de
los vehiculos por un lado v a un
lerreno impracticable por otro,
que deterioran con rapidez los
componentes mas sensibles de

los carros. De los 45 que for
man nuestro grupo Panzerab-
teilung, escasamente diez estan
en aptimas condiciones, inclu-
50 se ha tenido que canibalizar
alguno, pues hasta la mala
suerte nos ha llevado a enfren-
lamos con panteras de nuestras
propias fuerzas, dejandonos
mutuamente fuera de combate
algunos carros antes de darnos
cuenta del error,

Desde el puesto de mando nos
hacen sefias para gue nos acer-
quemos, pdrecen tener una
urgencia enorme. Apenas llega-
mos cuando se nos avisa que el
frente ha sido abierto en varios
puntos por un fuerte contingen-
te de carros T-34 v KW, v que
precisamente vienen en nuestra
direccion. A la aviacion le es

imposible contenerlos v en la
situacion que nos encontramos
podemos ser copados por ente-
ro. Rapidamente redno las tri-
pulaciones, haciendo recuento
del material disponible, v a
duras penas recupero cinco
camos mas, que con los diez
disponibles formamos una
quincena para frenar a quizas
cientos de carros enemigos.
Con la municion y el combusti-
ble llenando los depasitos, par-
timos lo mas rapidamente posi-
ble; algunos carros ligeros Pz |
especiales de reconocimiento
se adelantan para explorar el
terreno. Apenas 30 kilometros
nos separan del enemigo,
mientras que la marcha es
lenta campo a través, ya que ¢l
terreno es una sucesion de
pequeos bosquecillos alterna-
dos con zonas rocosas y prade-

ras. Casi llevamos una hora de
marcha cuando vemos algunas
columnas de humo: los rusos
han recorrido mucho mas espa-
cio que nosokros,

Buscamos buenas posiciones
en zonas algo elevadas, pues es
imprescindible divisarlos a dos
o tres kilometros, por lo que
escrutamos con los prismaticos
el harizonte. Lo primero que
vemos no es el enemigo, sino
cuatro pequeiios carros de reco-
nocimiento que nos han comu-
nicado por radio las posiciones
propias y las del adversario, y
vienen a toda velocidad perse-
guidos por un auténtico diluvio
de fuego. En la lejania, casi
entre la bruma atmosférica, los
rusos parecen buscar al contrin-
cante, a nosotros,

Estamos adecuadamente des-
plegados, podemos batirles,
dunque esperamos a que el
visor del telémetro manque los
dos kilémetros. Doy la orden
oportuna e inmediatamente el

artillero carga un
proyectil perforante,
pudiendose  escu-
char el ruido carac-
teristico de la culata
al abrirse el propio
provectil al entrar vy

el del cierre. Elijo cui-
dadosamente y disparo,
estremeciéndose la carcasa
de nuestro carro por ¢l retroce-
so del caion; el cieme se abre y
un chorro humeante sale junto



I Entre los muchos libros
existentes sobre el Tigre,
seleccionamos tres que pueden
cubrir las diferentes
mecesidades.

2 Kit de superdetallado de
Verlinden niimero 526, que
incluye fotograbado para las
paredes, motor, suelo y ofras
piezas.

-4 Vistas del motor Maybach
230 P45, al que se ban
anadido dos trozos de tubo en
fos colectores de escape.

3. Al realizar las separaciones
del compartimento del motor,
fomamos las medidas para
gue coincldan con el kit de
detallade.

6. El babitdculo consta de tres
partes, dos para depositos y
radiadores y una central para
el motor,

~. Con lamina de Evergreen de
0.5 milimetros se realizan los
depasitos, los radiadores y un
simulacro de aspas de
ventilacion.

& Colocaciin en sus posiciones
de los depositos, radiadores y
ventiladores.

9. Revestimiento de las parvedes del babitdculo 11. En el lateral derecho se ubica una de las 13. Comprobacion de la
del motor con el fotograbado. El suelo es una piezas de resina. ubicaciin del motor; bay
pieza de resina. 12. El otro lateral sélo lleva la parte de que rebajario unos
10. Asiadido de piezas complementarias, asi como  fotograbado y una limina de separaciin en el milimetros, ya que resulta
un tubo coincidiendo con la toma de badeo. suelo. alto.
-
i 3
-~




con el proyectil vacio, densifi-
cando el ambiente el olor de la
cordita. Los extractores de
humo trabajan a toda veloci-
dad, mientras el proyectil traza
una pardbola y estalla muy
cerca del camo enemigo; he
fallado, pero otros del grupo
aciertan.

En la lejania, las explosiones
apenas son como la luz de un
fisforo, indicandonos los ac
tos, al tiempo gue el cano

de nuevo cargado y calculo
bien la distancia y la velocidad
del enemigo para poder dispa-
rar de nuevo, Fsla ver es un
impacto directo y la llamarada
asi nos lo confirma. Los dispa-
ros se han generalizado, consi-
guiendo un efecto demoledor, v
los 88 milimetros van cazando
uno a uno a los carmos rusos,
por lo menos ya arden unos
veinte. De pronto cambian de
direccion, exponiendo sus flan-
08, mientras que sus torretas
giran y nos disparan cientos de
géiser compuestos de pura lie-
mra, surgiendo a nuestro alrede-
dor, incluso algunos nos alcan-
zan, notando perfectamente la
fuerza cinética de los proyecti-
les al impactar en los blindajes,
rebotando aleunos y aplastan-
dose otros. En el interior se des-
prende alguna peligrosa esquir-
la v la pintura se cuartea y
descascarilla, pero a la distan-
cia que estamos somos invul-
nerables.

Los carros enemigos, en su
nueva posicion, son faciles de
cazar. Sobre los visores calcula-
mos la distancia relativa v una
y otra vez alcanzamos el objeti-
vo aungue me preocupa la
maniobra tan arriesgada, a no
ser, jjieso es!ll, nos estan dis-

trayendo, seguramente otra for-
macion tratarda de rebasarnos
por los laterales v cogernos por
los flancos, aprovechando los
bosquecillos para ocultarse. De
inmediate doy la orden por
radio e indico a parte del bata-
liin que se ponga en marcha
detrds de mi; tenemos que des-
plazarnos un grupo v proteger
los flancos. Los pesados carros

se ponen en marcha, torrentes
de humo salen por los escapes
al acelerar el motor de 700
caballos y las 56 toneladas se
disponen a avanzar lentamen-
te. Protegidos por el fuego de
los otros carros, la tiera se
aplasta bajo las orugas, crujen
las piedras y los drboles se
hacen aficos.

Nos desplazamos lo mas rapi-
damente posible, cuando de
improviso el horizonte parece
desaparecer; salpicados por
una cortina de barro, los visores
se ciegan, no queda mas reme-
dio que exponerse y limpiarlos,
por lo que abro ligeramente la
escotilla, lo que me permite
comprobar la proximidad del
enemigo: no lo veo, no hay
nadie, pero aungue el motor
resuena con toda potencia, no
avanzamos. Me percato ahora

de que el enemigo lo tenemos
debajo, en forma de barro,
pues nos han engafado, nos
han conducido a una zona pan-
tanosa, en la que las cadenas
se hunden mas y mas, tapando
ya el lodo las orugas y llegando
a la mitad del casco. Esto es
una trampa mortal. Lo comuni-
co inmediatamente a los otros
carros, que paran y retroceden,
aunque es tarde: tres han sido
atrapados, por lo que sdlo
queda una solucion: abando-
narlos. Doy la orden de colocar

argas de demolicion v
abandonar, pero antes tenemos
que defendernos. Los rusos
han girado y a toda velocidad
s¢ nos echan encima; a esta
distancia sus caflones son muy
peligrosos, debido a lo cual el
carrp 233 es alcanzado y el 235
estalla, mientras nosotros
febrilmente disparamos contra
todo lo que aparece en el visor
de liro, a una distancia de ape-
nas 200 metros. Los canones
del enemigo son mortales, pero
nuestros 88, cada ver que
alcanzan un T-34 literalmente
lo despedazan; tanto es asi que
una torre sale disparada cayen-
do muy cerca de nosolras.

La situacion se hace insosteni-
ble, nos vemos obligados a
abandonar el carro, buscando
los espacios mas duros, para no
quedar también nosotros atra-
pados por el barro. Subimos al
tanque mas proximo vy, protegi-
dos detrds de la torreta, aban-
donamaos la zona, adn a tiempo
de ver comao los vehiculos cauti-
vos son despedazados por la
jauria. Las otras tripulaciones
no han tenido la misma suerte
y han sido cazadas cuando
abandonaban sus inmoviliza-

dos monstruos. Casi con terror
comprobamos como los carmos
rusos pasan por la zona panta-
nosa casi tranguilamente, comao
si flotaran. Afortunadamente el
resto de la formacion se ha
dado cuenta del apuro y con-
centra el fuego en esta zona,
con lo cual los camos alcanza-
dos rechinan y se paran, mien-
tras que otros estallan.

Cuando llegamos a la posicion
inicial el espectdculo es alroz:
de los 15 carros apenas quedan
cinco, contando con el que via-
jamos, y los restos humeantes
de propios y extrafios nos ates-
tiguan la dureza del enfrenta-
miento. Nos dirigimos al centro
de reparaciones, no parece
haber enemigos ni delante ni
detrds, pero una gran Ccongoja
se apodera de nosolros, pues
no sabemos lo que habra suce-
dido, si los rusos habran sido
detenidos en el resto del drea o
si por el contrario habran conse-
guido arrollarlos v, por tanto,
nos hemos guedado atrapados.
Después de la batalla de Kurst,
los batallones de carros pesa-
dos alemanes se vieron involu-
crados en continuas acciones
similares, convertidos en autén-
ticos tapones de siluaciones
comprometidas, combatiendo
contra un enemigo cada vezr
mds astuto y con armamento
perfeccionado, que los someti-
an a un sucesivo jagque.

El caro que realizamos es uno
de los componentes de estos
batallones, que nos sirve para
llevar a cabo una introduccion al
detallado de interiores, con la
aportacién de un motor, kit
numera 526 de Verinden, v el
consiguiente detallado de exte-
riores con ¢ fotograbado 007




I4. Para pintar e motor
empleamos gris newtral (1),

gris basalte (2), gris negro (3),
marrdn chocolate (4), negro (5),
plata o acero natwral (6) y
marrin naranfa (7).

15, Primera mano dada con gris

negro y un lavado de marron chocolate.
16, El color base se aclara con gris newtral
aplicado a pincel seco, y se obtienen las luces
con esfe mismo color, Los

15

14

colectores se pintan en
marrin chocolate con un
poco de negro, dando
luces con marrdn
naranf.

17 Las parfes
descascarilladas se pintan
en negro, rellenando con
acero natural y dejando
un perfil fino.

16

17 I8

%
&

I8. Para resaltar los
relieves, se utiliza gris nentral.

19. Fl interior del babitdenlo se pinta con aerdgrafo wtifizando
una mezcla de XF-2 y XF-57.

20. El suelo se pinta con lavados de negro y fogues de acero.

26. Ubicacidn del motor
previamente pintado y
adecuadamente
desconchado.

27, Las orugas
presentan una buella
del molde muy
marcadd.

21-22. Una vez seco, se dan nuevas pinceladas con una mezcla de
acero natural y algo de plata.

23 a 25. Las paredes laterales se ensucian con lavados y churretones
de negro diswelto y algin togue de marrdn chocolate,




I3

de Show Modelling, ademds de
los habituales elementos de
plastico Evergreen, tiras, lami-
nas, tibos, varllas, etc., asi
como alambre de metal,

La primera operacion consiste
en preparar ¢l habitaculo donde
se ubicara el fotograbado y el
maotor. Hay que tomar medidas
y construir con lamina de 0.8
milimetros, teniendo en cuenta
que las dimensiones deberan
coincidir con las que presenta
el kit de superdetallado. Para
rellenar los pozos laterales,
confeccionamos unas formas
que se aproximen a los depdsi-
tos, v los ventiladores, como
apenas seran visibles al poner-
les la tapa superior, no se hardn
muy  detalla-

dos, sino que
bastara con tener las
formas generales.

El habitaculo del motor se
comienza, colocando la pieza
de resina que forma el suelo y
los laterales de las paredes
en fotograbado, un

tubo  com-
plementario
que  Corres-
ponde a la
Loma de aire
del tubo de
vadeo y el
resto de los
fotograba-
dos, segin
indican las
instruccio-
nes. Después
ubicaremos el
MOLGr COMmpro-
bando su buen ajus-
te, para lo cual hay que
rebajar la parte inferior
dado que es mas alto que ¢l
espacio disponible.

Una vez comprobado el correc-
to ajuste del motor, pasaremos
a su pintura, para lo que selec-
cionamos los siguientes colores
de Model Color de Vallejo: gris
neutro 992, gris basalto 869,
gris negro 862, marrdn choco-
late 872, negro 950, plata o
acero natural 364 v marrdn
naranja 981.
La primera capa de color apli-
cada a pincel la damos con gris
negro, a la que sigue unos lava-
dos de gris basalto vy marron
chocolate, empleando ris neu-
tro, dado a pincel, para las alti-
mas luces. Los desconchones
s¢ efectban con negro, efec-
tuando una mancha general
con las formas requeridas; des-
pués se rellenan con acero
natural o con una mez-
cla de plata y
negro,

dejando un fino perfil. En los
filtros se efectia wun fundido
con metal, egris neutro, gris
negro y plata. Para los colecto-
res de escape, mezclamos
marrén naranja con gris basal-
o, quedando un tono marrdn
oscuro, que es, precisamente,
el adecuado.

El compartimento del motor se
pinta a aerdgrafo con blanco XF-
2 v ante XF-57 de Tamiya. El
aspecto general conseguido es
bastante limpio, por tanto poco
real para este lipo de zonas
manchadas de grasa. Pasamos,
pues, d ensuciar con una mez-
cla de grs basalto y marrdn
chocolate, de este ultimo solo
un poco. Finalmente, a pincel
seco, aplicamos acero natural a
los laterales, que también se
ensucian, con churretones de

grasa, imitandolos con negro
diluido y marrdn que se funden
con un poco de blanco v beige,
v seguidamente muy poco de
pincel seco con los ultimos colo-
res. Colocamos ahora el motor
en su habitaculo, anadiendo los
manguitos vy otras piezas.

El resto del carro se monta con
los mismos procesos ya aplica-
dos anleriormente; solo queda
hacer hincapie en la elimina-
cion de restos de fijaciones o en
las huellas de expulsion marca-
das en las orugas; este pesado
proceso lo podemos evitar invir-
tiendo en comprar las orugas
de Friclmodellismo o las de
Model Kastel.

Al montar el sistema de rodaje
lo hacemos de forma que se
adapte a un futuro terreno irre-
gular, colocando las barras de
torsion para el caso.

£l fotograbado no tiene ninguna
preparacion especial, pues es
un capitule que responde a uno
ya explicado en profundidad.
Después del detallado v el tex-
turizado del zimmerit, el vehi-
culo queda listo para
ser pintado.




28, Hay que limarila
suavemente basta bacerla

desaparecer. ;
29, Otro elemento sobrante es |

el enganche de las piezas con
la bandefa.

0. Fotograbado de
The Show
Modelling numerao
007, También se
pueden enmplear
las refillas de Todo
Modelismo.
31. La colocacion
no Hene ningiin
problema especial,
procediendo como
s¢ ha indicado
anteriormente,
2.33. La escotilla
lLateral puede
hacerse
practicable
realizando un
taladro y
colocando un
pasador metdalico.
34. Lagicamente la tapilla de acero del motor se dejara libre
para poder abrirla.
33. H techo de la torreta lleva wna soldadura imitada con
soldador. Posteriormente se anade algo de masilla putty.
36. Al faro delantero se le coloca el imprescindible cable
eléctrico,
37. Para ubicar el mango del sistema de limpieza se realiza una
pequena base en pldstico con las corvespondientes bendiduras.
38. Los guardabarros se ban abollado considerablemente con
calor.,

39. En los guardabarros iraseros se afiaden pequeiias plezas de 4. Todos los soportes de los eslabones de repuesto-profeccion
pldstico y palomillas de fotograbado. tienen una pequena asa confeccionada con alambre. 107




Zimmerit con soldador

Pnsihlemente sea de los procedimientos mas antiguos,
para imitar esta textura. Sirve para el modelo que
presenta forma de cuadros, ya sean pequenos o medianos,
pero la maxima eficacia es en el clasico de lineas paralelas.
A muchos modelistas les da reparo, pues hay que trabajar
directamente sobre el plastico v no existe forma de correccion
si se produce algdn error, que por otra parte es muy dificil
que ocurra, dado el gran control que permite el propio
soldador.

Cl procedimiento consiste en unir una cuchilla con un alambre
de hierro al extremo de un soldador de baja potencia, 15 0 17
walios, nunca de mas pues fundiria con exceso el plastico.
Procedemos de la siguiente forma: primeramente dibujamos
sobre el carro las lineas paralelas verticales, con
aproximadamente tres milimetros de separacion, aunque ésta
puede variar a cuatro, sobre todo en la torreta, dandose algunos
casos con diferentes grosores en el casco que en aquélla. Una vez
dibujadas las lineas, se procede al trazado, consistente en hacer
una pequefia muesca horizontal, comenzando por arriba y
descendiendo, haciendo una franja cada vez. La siguiente la
hacemos coincidir en un extremo, incluso solapandola con la anterior.
La presion que ejercemos con el soldador sera moderada, que no
penetre excesivamente, ya que no es necesario que las lineas sean
absolutamente verticales. En ocasiones se ve como el rodillo se desvia
ligeramente hacia un lado u otro y pisando unas sobre otras; esto
igualmente lo podemos conseguir, pero siempre procurando que las
lineas estén paralelas.

Ll soldador también nos permite meternos en las estrechas formas del mantelete o realizar la soldadura del techo. La gran
ventaja de este sistema es que el volumen conseguido es bastante proporcionado, quedando a una escala visual apropiada.

1. Se emplea un soldador
de 17 watios, wna cuchilla,
un alambre, una regla
meldlica y un ldpiz.

2. Marcamos una
separacion entre linea y
linea de unos ires
milfmetros.

3. Trazamos las verticales

gque comprende toda la
zona a cubrir con zimmerit.




<. Trabajamos de
derecha a izquierda y
de arriba abafo,
presionando
suavemente con el
soldador.

5 La cuchilla nos
permite introducirnos
imcluso en los pequenos
relieves del mantelete
del caridn.

£ También se pueden
imifar diversas
soldaduras,

= Parte trasera donde
w2 ba reservado el area
perteneciente a los
ESCAPES ¥ SHS
Pprotectores.

9. Podemos fmitar
desconchones
simplemente dejando
zonas sin marcar.

Sl v el

i1

ligeramente como afarece en las fotos de la época,

10. El blindaje vertical frontal es una pieza aparte que se trabaja con facilidad, pegdndola con posterioridad,
11-12. No es necesario que las buellas sean absolutamente verticales, se pueden desviar a derecha o izquierda, incluso inclinarse




urante todo el dia habia-

mos tratado indtilmente
de cortar la carretera, por la que
fluia el trafico de material, equi-
po ¥ medios pesados en direc-
cion a Amhem, incluso la infor-
macion que nos llega indica
que solo les faltaban dos kils-
metros y medio para cubrir su
objetivo. Nuestro batallon para-
caidista, el Jungwirth, esta dis-
minuido a la minima expresion,
con menos del cuarenta por
ciento de los efectivos, pero a
iltima hora de la tarde, ocul-
tandose de la aviacion y avan-
zando entre los chaparrones de
agua, una compania de cazaca-
ros del DLIX batallon se ha
unido a nosotros, v su presen-
cia nos da animos. A pesar de
la lluvia y del barro, los vehicu-
los marchaban con una facili-
dad poco previsible dado su
volumen, que impone, y mucho
mas ain su largo caion. Nos

agrupamos  rdpidamente vy
cuando las primeras sombras
comienzan a cubrir los bosque-
cillos, eliminamos con arma
blanca a los enemigos v nos
asentamos  abundantemente
camuflados en las cercanias cir-
cundantes de la carretera. Con
las tenues luces de guerra apa-
rece una columna de camiones
encabezados por un Sherman
Firefly v varios Half-Tracks con
infanteria. El espectacular re-
lampago que se produce no

agdpanther

viene del cielo, sino de la tierra,
rasga la negra cortina noctuma
y a una distancia de unos tres-
cientos metros, el proyectil per-
forante de 88 milimetros L-70
atraviesa los timpanos y la cora-
za del Sherman, que se hace luz
para estallar, convertido en
antorcha adn rueda bastantes
metros, iluminando la zona fan-
tasmalmente. La tormenta
viene a continuacion, el fuego
del resto de los cazacarros pren-
de en la columna y en pocos
minutos todo arde o estalla;
acto seguido, los cazadores
blindados lanzados a la carrera,
a mas de 40 kilometros por
hora, arrollan las carcasas
ardientes. Una vez sobrepasa-
dos los vehiculos incendiados,
contindan con su tarea y atn
aniquilan varios carros de com-
bate, vehiculos de transporte y
de reconocimiento,

La carretera del infierno se ce-
rraria y no se abriria mas, que-
dando definitivamente blogquea-

da, y con ello cualquier posibili-
dad de alcanzar los puentes
finales por parte de los aliados.
Al dia siguiente, 25 de septiem-
bre, comenzo la Operacion Ber-
lin que no era ni mas ni menos
que la suspension de la opera-
cidn Market-Garden. Los carros
de asallo que habian dado el
ultimo toque de gracia eran los
Jagdpanther.

CONSTRUCCION

Considerado como el mejor
cazacarros de la |l Guerra Mun-
dial, prestd inmejorables servi-
cios desde su entrada en servi-
cio en 1944. Era una ma-
quina muy perfeccionada que
habia heredado todas las cuali-
dades del vehiculo sobre el que
estaba disefiado, el Pantera,
ademas de beneficiarse de los
perfeccionamientos  Lécnicos
que se habian ido introduciendo
a lo largo del afio 1943, Muy
bien blindado, algunas plan-
chas tenian hasta 80 milimetros

en una angulacion de 35 gra-
dos, el motor Maybach, de 700
caballos, movia sus 46 tonela-
das a 46 kildmetros por hora en
carretera y a 24 en campo travi-
esa. [l canon Pak 4373 L7
podia poner fuera de combate a
cualquier carro de su época a
distancias de hasta un kilome-
tro y medio. Como dnico incon-
veniente se puede aducir la
ausencia de torre giratoria, por
lo que las tripulaciones tenian
que acostumbrarse a apuntar el
cafion con el propio vehiculo,
haciendo los dltimos ajustes
con la reducida posibilidad de
movimiento lateral de la pieza.
El vehiculo representado perte-
nece a la serie inicialmente
fabricada, variando la forma
del anillo del mantelete v el
cafion de una sola pieza. La
maqueta es de Revell, referen-
cia 03006, que se complemen-
ta con el kit de Todo Modelismo
numero 5 para las rejillas, y el
de Eduard, referencia 35043,

—




1. Casi todos los libros
que bacen referencia
al fagdpanther, son
apéndices de los
dedicados al Panther.

2. Sobre lIn magueta
de Revell se realiza un
zimmerit con pasta
epaxidica de Tamiva,

3. H canion original se
sustituye por otro del
mismo modelo, de la coleccidn de
Jordi Rulrio, concretamente el
ntimero 14,

4. Las refillas de proteccion de tomas
de aire y ventiladores son un
Sotograbado de Todo Modelismao,

5 a 8 Fl resto de pequenas piezas de metal 10. Las piezas de los soportes de las
pertenecen a un kit de fotograbado realizado berramientas del kit de Eduward son un
por Eduard, veferencia 35043, complemento indispensable.

9. La pieza mas dificil de doblar es el dngulo 11. Se puede anadir una pequena
situado en la parte superior del tibo de cadena para sujetar la tapa de la

transporte de la bagueta del canin. ametralladora, )




para el resto del vehiculo. El
cafidn se sustituye por el
correspondiente de Jordi Rubio,
referencia 14, y su ubicacion
dentro del mantelete requiere
de la utilizacion de masilla epo-
xidica de dos componentes
para que sujete bien el tubo en
la parte interior.

En el montaje general se han
seguido las pautas ya estableci-
das en pdeginas anteriores, asi
como para el fotograbado, si
bien hay una pieza, especial-
mente delicada, concretamente
el angulo situado encima del
cilindro, contenedor de las pie-
zas de la baqueta del cafion,
que en el fotograbado
viene plano y hay que
doblarlo por la mi-
tad. El problema
se presenta da-
do el escaso
ancho de la

pieza, ya que al intentar doblar-
la con un alicate u otro elemen-
lo que no abarque toda su lon-
gitud, el resultado es deficien-
te, hasta el punto de quedar
inservible; la solucion consiste
en sujetarlo a un gato de mor-
dazas amplias y con ayuda de
una regla metalica hacer pre-
sion a lo largo de toda la pieza
v doblarla poco a poco, hasta

que
tome
los 90
grados
necesarios.
Una vez colo-
cados los foto-
grabados, pasa-
mos a realizar los
pequenos detalles, co-
mo asas, pasadores,
concretamente los que su-
jetan las orugas de repuesto,
y también preparamos los tra-
mos de aquéllas, que vienen
presentadas con el sistema de
eslabon por eslabon. Se organi-
zan cuatro partes, dos largas
que coresponden a la parte
superior e inferior v dos mas
cortas, incluso sueltas, pertene-
cientes a la rueda tractora y ten-

S0fd, aunque nNo se pegaran
hasta que estén pintadas.

PINTURA Y DECORACION

Es el momento de recordar el
capitulo dedicado a la pintura
con aerdgrafo de camuflajes
alemanes, precisamente el
esquema numero 12, que es el
elegido para este caso. Estd ins-
pirado en una conocida foto
donde un soldado aleman esta
pintando con su correspondien-
te pistola la parte trasera de un
Jagdpanther. Consta de los tres
colores bdsicos, amarillo oscu-
ro, verde oliva y marran ladrillo,
que pintaremos con acrilicos,
aunque también se dardn
toques con esmaltes y dleos.

Comenzamos con el XF-60
amarillo oscuro que empleamos
como base, con el que cubrimos
bien la maqueta. A continua-
cion, v con el fin de obtener
luces izual que se hace con las
figuras, cargamos el aerdgrafo
con XF-57 ante, siguiendo un
criterio de aclaracion de superfi-
cies planas por mayor inciden-
cia de la luz y de ligero desgas-
te en los laterales y superficies
verticales con cierto dngulo.
Aplicamos el color puntualmen-
te, con lo que logramos romper
la uniformidad general, que
suele ser muy ficticia; ademas
resaltamos  determinadas for-
mas del vehiculo con lo que
ganard en volumen, y aun
polenciaremos algo mas dando
un ligero sombreado con XF-49
caqui, que se distribuye en hen-
diduras, bajorrelieves, soldadu-
ras y en los alrededores de las
piezas grandes. En resumen, el
proceso es: color base, después
luz, color més claro vy, seguida-
mente, sombras vy lono mas




12 a 14. Aspecto general
después de la aplicacion del

zimmeril, y la colocacion de
las diferentes piezas de
Jotograbado.

15. Para la pintura base
utilizamos colores acrilicos de
Tamiya para aerdgrafo,
esmalies para pincel seco y
dleos para lavados y matices,

16. Primera capa o color base
realizado con XF-60 amarillo

OSCHFD.

17. Aclarados generales de la
parte superior y lineas
verticales efectuadas con
XF-57 ante.

18. Sombreado general en
buecos, bajorrelieves y formas
con vofumen, realizado con
XF-49 caqui.

19-20. Dibugo del perfil de las
manchas verdes y posterior
rellena, Nevado a cabo con
XF-57 verde oliva.

2122, Distribucidn de las
manchas generales de verde
oliva con dibwjos ligeramente
atigrados.




oscure. Segin nuestros gustos
particulares, acentuaremos mas
0 menos estos contrastes, que
después influirdn en le resulta-
do final,

En la siguiente etapa, consegui-
mos ¢l color verde con XF-58,
aungue conviene recordar que
primero se hacen los perfiles y
después se rellenan las formas;
las manchas realizadas son
ligeramente  atigradas.  El
siguiente paso consiste en per-
filar las manchas verdes con
marron ladrillo XF-64, con el
aerderafo cerca de la superficie,
CON poca pintura v poca presion
para lograr un maximo grosor
de uno o dos milimetros,

A continuacion vienen las man-
chas de las ruedas y perfilados,
que algunos modelistas las
hacen con aerderafo, si bien
nosotros las hemos efectuado
con lavados, fundidos y pincel
seco de colores acrilicos Model
Colar,
marron ma-te 984, amarillo
desierto 977, beige 917 y arena
marron 876, que se aplican en
orden de oscuro a claro cuidan-
do que los altimos sean con el

concretamente  con

color mis espeso. Una ver
manchadas las ruedas, se da un
pincel seco con amarillo 71 mas
blanco de esmalte Humbrol,
que perfile las tuercas, para
después con negro diluide mez-
clado con una pizca de marron
pintar los componentes de
goma. Posteriormente  tendre-
mos quizd que dar un nuevo
pincel seco, sobre todo si nos
hemos pasado en la rueda con
el negro.

[l siguiente proceso es muy im-

portante y consiste en el perfi- ©

lado de piezas, formas v tonos
con oleo, que en general se lle-
vd a cabo con tierra sombra na-
tural diluido en disolvente, en
un punto en el que bastara
tocar en la hendidura para que
el color corra por toda ella. Este
tratamiento se efectia en todo
el carro, alli donde existen hue-
cos, torillos, enganches, goz-
nes, en resumen, en todo lo
que ofrezca un volumen. Asi-
mismo podemos emplear siena
tostada, verde y tierra siena en
pequefios togues que después
se difuminen con trazos de pin-
cel v poco disolvente, siempre

buscando la suave variedad y
riqueza cromatica.
Seguidamente damos el pincel
seco con esmalte Humbrol, uno
para cada color de camuflaje,
siempre en la gama correspon-
diente, y aclarados ligeramente
con blanco; para ello nos senvi-
mos de amarillo 71, verde 80
mas un poco de 71 v rojo 113
con otro poco de 71.

Solo quedan los desconchones
v oxidados, estos dltimos en
pequenos raspones v descasca-
rillados v, fundamentalmente,
en los tubos de escape; los rea-
lizamos con marron chocolate
872, v este mismo con naranja
claro 911, que nos sirven para
aclarar sin olvidamos de una
mancha difusa de negro con el
aerdgrafo en la boca de salida y
un lavado suave general en este
tltimo color. Los desconchones
como siempre se dibujan en
negro, rellenando con marrén
dxido, marron naranja 981 en
los producidos hace tiempo, y
con acero engrasado 865 los
mas recientes.

La cruz, como es preceptivo, la
vamos a obtener dibujandola,
Calcamos el perfil en papel
adhesivo v la recortamos,
pegandola en la zona elegida,
pintando con aerégrafo carga-
do de blanco; después hace-
mos lo mismo con la cruz inte-
rior, protegiendo el blanco, que
pintamos en negro,

Las orugas se efectian mas
rapidamente si damos una capa
con aerdgrafo de XF-10 marron
mate de Tamiyva v después, a
pincel seco, aclaramos con
marron caqui 988 y amanllo
desierto 977, insistiendo en los
laterales; la cara interior pode-
mos  ensuciarla  ligeramente
coincidiendo con la banda de
rodadura por donde discurren
las ruedas, mientras que en la
cara exterior se aplica a pincel
seco una mano de metal natu-
ral, gris metilico XF-56, sélo en
las zonas de contacto con la tie-
rra, que son las que se

pulen habi-

tualmente. Uina vez seco, pode-

mos colocar las cadenas pegan-

do con cianoacrilato  los

diferentes tramos v piezas indi-

viduales de las ruedas tractoras

y tensoras, La antena se realiza

con plistico estirado y se

pinta en negro. Con ella

finalizamos la maqueta,

que posteriormente se

puede ensuciar a gusto,

bien con aerbgrafo v un

color tierra muy disuel-

to, que de sensacidn de

polva, o con pasteles apli-
cados con algodan.




23. Perfilado en marrin
ladrillo XF-64 de las
manchas verdes, con un
grosor de uno y dos
milimetros.

24, El tren de rodaje se pinta
v ensucia con acrilicos Model
Color, marrdn mate 984,
amarillo desierto 977 y beis
917,

25, Para las partes de goma
se mezcla negro y una pizea

de arena marrin 876, 30, Aclarado mds intenso de algunas zonas

26. Colores de dleo, tlerra siena tostada, verde cinabrio, tierra sombra tostada y anadiendo un poco de blanco de Humbrol..

siena natural, que se emplean para dar matices, 31-32. Togues de pincel seco suaves, silo para

27, Aguadas para sombrear con tierra sombra toslada. resaltar las avistas y bordes que dibujen la pieza.
28. Pincel seco sobre el verde con esmalte Humbrol niimero 80 verde, mas un poco 33, Pequeiios desconchones y descascarillados

de amarillo 71 y blanco. realizados en negro, y rellenos de dxido, marrin

29, Pincel seco sobre la zona amarilla con Humbrol 71 amarillo mas blanco. naranja 98 o acero engrasado. 115




34. Preparacidin de
una mascarilla
adbesiva
Iransparents pard
reafizar la cruz
alemana.

35, Calcado de las
dos zonas que
Jorman la cruz.

36. Corte de las
partes, wia del
dibujo exterior y
ofra del interior.
37. Primero se
levanta la
mascarilla que
abarea foda la cruz,
Printandola de
blanco,

38. Después se
coloca la parte de la
cruz exterior, zona
blanca, dejando
libre la interior y su
pintando en negro.
39. Al levantar fas
mascarillas
obtendremos una

cruz perfecta y
adaptada al
vehiculo,

400, Orugas preparadas por framos y varias suellas para
adaptarlas posteriormente,

41. Primera capa de color realizada con XF-10 marrin
malte de Tamiya.

42. Fn los bordes exteriores se aplica una mano a
pincel seco de amarillo desierto 977 y beis 917,

43. Los eslabones individuales también se pintan
colocandolos al final,

42
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os mas puristas dentro del mundillo siempre han

sostenido que ésta era la forma mas real de hacer el
zimmerit, puesto que era idéntico al usado en su momento,
pero tenia un gran inconveniente: el putty o la masilla clasica
de dos componentes, muy dificil de controlar para lograr un
grosor equitative con la escala, por lo que muchas veces el
resultado era desproporcionado v feo. También influia la
ausencia de herramientas necesarias, por lo que se empleaban
cuchillas rectangulares e incluso destornilladores afilados, con lo
cual la elaboracion del zimmerit era bastante lenta y no siempre la
apropiada; tenia, no obstante, la ventaja de que en caso de salir
muy mal, poder levantarlo y comenzar de nuevo.

Muchos anos después la solucidn vino de la mano de Tamiya, que
proporciond una masilla epoxi especial, presentada en dos tubos:
uno grande que contiene la masilla y otro pequeiio que lleva el
catalizador. Se emplea depositando una linea de la misma longitud,
aunque no con la misma cantidad, que se mezcla para obtener, una
pasta verde suave. Ademas, Tamiya suministra unas cuchillas
especiales realizadas en fotograbado con diferentes anchos v gruesos
de los dientes.

Una vez elaborada la mezcla se extiende sobre la parte a cubrir
procurando dar una capa fina, para después dejar que endurezca algo, v
aplicamos la herramienta que deja una huella parecidisima al zimmerit
real. Lo bueno de este sistema es que podemos imitar la textura de lineas
horizontales y la de cuadraditos pequefios, cuyo interior tiene pequenas
hendiduras. Para este altimo dibujo, procedemos de esta forma: una vez
extendida la masilla, se dan ligeros toques con la herramienta especial para que solo queden unos agujeritos; después con
una cuchilla triangular o una lanceta, se trazan las lineas horizontales vy verticales. Para acotar las zonas donde se anadira la
masilla, se utilizan ciertas cintas adhesivas, similares a las destinadas para reservar en pintura con aerégrafo. Una vez
cubierta con masilla v endurecida, se
despega dejandonos los bordes bien
definidos.

1. Materiales empleados en la realizacidn
del zimmerit con masilla epoxidica, ambaos
de Tamiya.

2. Tubos donde viene contenida. H grande
contiene la masifla y el pequetio ef
catalizador.

3. Cuchillas especiales de fotograbado con
diferentes anchos y grosores de los dientes,




4. Para

preparar fa
mezcla se
deprosita dos
partes de la
misma longitud
de masilla y
catalizador.

3. 5e mezclan
bien basta
lograr una masea
bomogénea.

. Se extiende
una capa fina
con ayuda de
wna leaming
rigida de melal.
7. Punteado de
la masilla con
togues verticales
que defen
Pequenos
[runtitos,

& Con una
fanceta o
cuchilla
trigngular se
realizan los
cuddraditos
sobire el
[punteado,

9. Para el
zimmeril rayado
se procede de
igual forma, silo
que la cuchilla
se mueve de
Sorma
borizontal.

10. Segiin la
cuchilla elegida,
podenios
refrreseniar un
immerit mds

ancho o mas

estrecho.

11. Ejemplo
sobre un cajin
de berramientas
de la parte
Irasera de un
Jagdpanther.
12.13. Despruoés
del punteado se
trazan las lineas
horizontales y
verticales.

14. Con un modelo tomado de una foto se colocan mascarillas de papel, delimitando la zona a enmasillar.
15, Primeras aplicaciones de immerit en la parte inferior del casco.




19-20. Parte
Frasera con
cuadrados
irregulares y
varios
desconchados,
21. Vista en
confustto de las
diferentes partes,
con el immerit a
cuadraditos
[requenos.

16. La masilla se extiende bien con una espétula o un aplicado en algunos Jagdpantber,
trozo plano de metal, que tenga la suficiente rigidez. ;g gt tamasio mds pequeiio de cuadraditos era el mds
17, Esquema en un tamano de cnadraditos medianos usado, tanto en el fagdpantber como en los Stug 111,

21




Fl elevado niimero de kits
compiletos o de
transformaciones en resing que
las diferentes marcas aportan
es tan elevado que
prdcticamente bacen imitil la
farea de las modificaciones. No
obistante, atn queda el
regustillo de la
autoconstruccion, con el
consiguiente ahorro y la
satisfaccion de baberlo
realizado uno mismo,

Oitro aspecto interesante es el
stiperdetallado. Hasta bace
pocos atios el modelista tenia
gue realizar una ingente tarea
de elaboracion de piezas a base
de ldmina de pldstico y
metales. En fa actualidad, el
fotagrabado ba solucionado
gran parte del problema con
bastante mds precision, aundgue
Dara conseguir buenos
acabados se sigue necesitando
de béhiles manos. Pero, dqué
pasa cuando las piezas a
reproducir son varillas
cilindricas? Simplemente que el
fotagrabado es una mala
solteciom, como es el caso de la
parrilla de la plataforma
combate que el Marder Ilf
porta, v que si queremos que
quede bien, no bay mds
solucion gue realizarlo con
hilo metalico soldado o pegado.
También puede ocurrir que no
exista el fotograbado concreto
quie buscamos, o gue seq
incorrecto, teniendo que
acudir a las soltciones técnicas
anefas, pero que atin siguen
vigentes. Fara la confeccion de
diferentes piezas es la
inestimable contribucion de
Evergreen, con tivas, ldminas,
fehos, pletinas y diversas vigas
en cngulos, que bien
combinadas con metales finos
nios permite Negar a una
sobresaliente perfeccian.
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Para redlizar esta conversion
partimos del Sdkfz.250/3
Greif de Tamiva, referencia
35113, al que cortamos la
parte posterior en sentido dia-
gonal segun el esquema adjun-
to. La elaboracion de las piezas
que forman la nueva estructura
del vehiculo es bastante senci-
lla, teniendo en cuenta que en
caso de dejar escotillas y porton
abiertos, hay que formar en
todo su perimetro, asi como en
el de los vanos en que encajan,
un pequenio escalon con lamina
de plastico de 0,15 milimetros
de espesor,

Concluida esta fase, detallamos
el interior, procediendo tam-
bien a la apertura de los huecos
de ventilacion del maotor,

Tras pegar las dos milades de
la carmoceria comenzamos el
detallado eeneral, que ha de
ser meticuloso, ya que a pesar
de su buena presentacidn, la

dkfz. 252

maqueta adolece de unos cuan-
tos defectos.

Empezando por la plancha de
blindaje frontal, habra que
reducir notablemente su espe-
sor con lija, sustituyendo la
parte inferior por otra de cons-
truccion propia. Las trampillas
de acceso al motor encajan con
bastante holgura, por lo que
han de ser reconstruidas.

Las mirillas que trae el kit no se
parecen lo mas minimo a las
reales, por lo tanto sacamos
seis copias de la que trae la
desechada puerta posterior del
modelo base, utilizando cuatro
de ¢stas para formar las dos
alargadas mirillas frontales,
bajo las que situamos los cris-
tales blindados abatibles, con-
venientemente detallados.

Los guardabarros han de ser
aplanados en su parte frontal,
asi como ajustados a la carmro-
ceria anadiendo sendas tiras de

=
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lamina de plastico. En las ban-
dejas posteriores hay que elimi-
nar los bultos que incomprensi-
blemente ha colocado el fabri-
cante, v cubrir los huecos que
dejan. [l goteron longitudinal
también se suprime, aunque
esto es opcional.

Al cajon del silencioso del esca-
pe hay que anadire unas pleti-
nas perimetrales con sus corres-
pondientes remaches, asi como
reconstruir los cajones de herra-
mientas del otro lado, anadien-
do candados v cadenitas de su-
jecion confeccionadas con hilo
de cobre trenzado y aplanado.

A las ruedas tractoras hay que
agregar por cada rapata de
goma dos tuercas de fijacion
situadas sobre las pletinas de
apoyo, siendo un total de 24
por rueda.

Las piezas de la transmision/sus-
pension han de afinarse al ma-
ximo, pues resultan muy volu-

minosas, sustituyendo las mas
pequedas por trocitos de folo-
grabado sobrante.

Los ganchos de arrastre se re-
cortan sobre upa plancha de
ese mismo maternal, reconstru-
yvendo a su vez su chapa de
apoyo,

Con masilla, arena fina y un
pincel de pelo duro simulamos
el barro seco distribuido en los
bajos.

Los faros han de ubicarse en
posicion mas baja v retrasada,
sustituyendo el cubrefaros por
otro realizado en lamina de
plastico rebordeado por un aro
de hilo de cobre, simulando la
ranura de iluminacion median-
te presian sobre el plastico con
la punta de un destomillador
fino previamente calentada.
Los ocho pequenos sanchos
situados a lo largo de la parte
superior de la carmoceria los re-
cortamos en dos grupos sobre
una plancha formada por cua-
tro trozos de plastico de 0,3



1. Aungue no se entiendan
los idiomas, los esquemas y
[otografias, son una
importante documentacion.
2. Segiin las medidas de los
planos que se adfunian,
cortamaos el kit de Tamiva
construyendo con pldstico de
0,15 milimetros las nuevas
planchas de la estructura,
las cuales se refuerzan
interiormente con plastico

3. Las portezuelas de acceso al motor se construyen con pldstico
[ino, anadiendo bisagras de fotograbado.

4. El protector de los bajos, con su caracteristica forma curva,
también se ba reconstruido con plistico,

5. En el cajon que aloja al silencioso del escape, se anaden las
pletinas perimeirales con sus corvespondientes remaches.

6. En la parte superior se ban abierto con una cuchilla los buecos
de ventilacion del motor, colocando sobre éstos una rejilla fina.

7. Detalle del sistema de cierre del porton trasero, realizado con
varilla de metal y plastico; el asa es de laton.




milimetros de espesor, pega-
dos entre si. Las chapas sobre
las que van soldados provienen
de cuatro bisagras hexagonales
en fotograbado, de las que eli-
minamos con lija los remaches
y cortamos por la mitad.

Las varillas de referencia para
maniobras como el aparca-
miento, situadas sobre los
guardabarros delanteros, las
realizamos con agujas hipoder-
micas de dos grosores, en las
que insertamos sendos speloss
extraidos del interior de dos
estilografos de dibujo lineal del
0,6. El resto de peguenas pie-
zas lo forma un compendio de
trocitos de lamina de plastico,
hilo de cobre, ete., asi como
bisagras, candados y viertea-
guas extraidos de la plancha de

fotograbado namero 1 para el
Sdkfz.232 que suministra Todo
Modelismo.

PINTURA

Tomamos el aerderafo v damos
una base general con gris pan-
zer, que aclaramos en dos subi-
das anadiendo blanco al eris.
De nuevo con el color base,
sombreamos vy simulamos cho-
metes en rociadas verticales
muy suaves. Tras esto y con
tinta sepia continuamos for-
mando chorretes y acumulacio-
nes de suciedad. Hemos de tra-
bajar con chorro muy fino v
pegando al maximo la boca del
aerderafo a la maqueta si que-
remos obtener efectos muy
sutiles,

Cruces, matriculas y signos tac-
ticos son transferibles de Ver-
linden, referencia 163. El distin-
tivo de la division lo pintamos a
mano. Con eris sepia ensucia-
mos ligeramente los transferi-
bles, para integrarlos en el as-
pecto general del vehiculo, v si-
guiendo con el aerografo, ensu-
ciamos con marron y Llierra los
bajos, guardabarros v aquellas
zonas por donde pise la tripula-
cion para acceder al interior. El
paso final consiste en sacar lu-
ces a pincel seco por todas las
aristas con gris gaviota, ayu-
dandonos en algunos casos de
una mascarilla mavil de papel
para no ensuciar zonas aleda-
fias a los detalles a resaltar. En
bajos v tren de rodadura aclara-
mos con Khaki Drill, aportando

un convincente aspecto de ba-
rrillo seco en las crestas.

La base de las cadenas es dleo
rojo inglés, con los mismaos tra-
tamientos posteriores que el
blindado anterior, pero en este
caso no hay metales pulidos,
pues las cadenas apoyan sobre
zapatas de goma, piezas que
junto a los neumdticos apare-
cen bastante limpias debido a
la nieve y el agua.

En el portén trasero es obvio el
desgaste y las rozaduras por el
constante trasiego de cajones
de municion. La base de los
desconchones la realizamos
aplicande Gun Metal con un
pincel fino; aclarando con alu-
minio mate simulamos el metal
pulido, gue cubrimos parcial-
mente con gris y marron tirados
con aerdgrafo, de modo que el
metal se transparente de una
manera gradual desde las
Zonas menos expuestas hasta
aquellas en que aparece puro.
Finalmente bamizamos en
mate para unificar los tonos.




& Los mangos de las berramientas se bacen con bilo grueso de cobre.
4 Los cajones laterales de utillaje se reconstruyen con plistico, anadiendo
candados de fotograbado y cadenas de bilo de cobre.
10, Vista general del vebiculo terminado.

11. El tren de rodaje se pinta a mano, combinando los lavados con
el pincel seco.

12, En los bajos se ban simulado acumulaciones de barro con putty
v arenga de playa.

CUADRO DE COLORES

ESMALTES
Humbrol
33 va
34 Blanco
53 Gun Metal
62 Cuero
72 Khaki Drill
98 Chocolate
103 Crema
113 Herrumbre
140 Gris gaviota

TAMIYA

XF-10 Marrin

XF-16 Aluminio mate
XF-32 Tierra mate
XF-63 Gris alendin

OLEOS

Talens

339 Rojo inglés

409 Sombra tostada
701 Negro marfil

Mir
Blanco titanio
41 Dere amarillo

TINTAS AEROGRAFICAS
Talens

416 Sepia

BARNICES
Marab
Barniz mate
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13. Como color base empleamos gris alemedn; aclardndolo con blanco
realizamos un par de subidas pava simular la degradacion de la pintura a
causa de las inclemencias del tiempo.

14. Con gris alemdn primero y tinta sepia después lHevamos a cabo
sombreados y churretones de suciedad,

15, El tren de rodadura se cubre con plistico de envolver alimentos con el fin
de poder coger la magueta sin estropear la pintura.

16, Los transferibles, de Verlinden, ban de ensuciarse tirando sepia con el
aerdgrafo de un modo sutil. Con gris claro se aplican luces a pincel seco.

16




17. Fn los bajos
tiramos con la
pistola color
tierra y marron
rojizo para
ensuciarlos,

18, En neumidlticos
¥ cadenas

fregamos con cola
blanca sal comiin
machacada para
simular lerrones

20, El taco para apoyar el galo es de madera de balsa y se
ba decorado con lavados y pincel seco.

21, En el porton trasero pueden apreciarse los
desconchones debidos al irasiego de cajas de municion.
22, En el interior del velriculo se ban anadido algunos
19, Las berramientas deben pintarse complementos como cafas de madera, etc.

con gran cuidado para no manchar las 23. Los pilotos se pintan en rojo y después se barnizan en
zonas aledaiias. brillo.




24, Las ruedas levan un tratamiento a pincel seco con Kbaki Drill
¥ lavados con dleos sienas.

25. Los candados se decoran en color dorado, y las cadenas que
fos sufetan, en dxido.

26. El emblema de la divisidn se pinta a mano con un pincel del
mimero uno en perfecto estado.
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s un viejo modelo de ltaleri,  Los solapes entre planchas de  Con la plancha nimero 2 de  la que damos forma con lima
Ergfgmm;iﬂ 210, por ¢l que blindaje sobre el motor, asi  Todo Modelismo realizamos los  tras haberla fijado al minitala-
los afios no han pasado en Como el soporte de la rejilla de  numerosos remaches y tuercas  dro. El punto de mira es una
balde, aunque podemos sacarle  ventilacion, son incorrectos, por  que faltan a lo largo del casco,  tirita de laton en forma de «Us
hastante rendimiento con una o gque los modificames con  asicomoen la zona de encastre  con un taco de plastico entre

concienzuda labor de detallado.  1dmina de plastico fino. entre ruedas tractoras y chasis,  sus brazos.

Comenzamos por el interior del Con la cuchilla afinamos los siend!:r necesario 1sup12mz.nta_r La barra o brazo de sujecion del
. casco colocando el suelo anti-  guardabarros, abollandolos li- esta drea con un disco .d.e lami-  canon también se detalla con

deslizante en fotograbado, refe-  geramente mediante aplicacion ™2 de plastico\de 15 milimetros  agyjas. Las sujeciones de cade-

cencia 35005 de Alhambra de calor. Las pletinas de ancla- de diametro por cada lado. nas de repuesto las realizamos

\odels, que cortamos a medi-  je @ la carroceria en la parte de-  Ahuecamos 13s mirillas fronta-  con liras sobrantes de fotogra-

da, pezando sobre éste pleti- lantera son las originales del les por su |parte superior, bados, afiadiendo las palomi-

nas, roblones v cableado. kit, aunque afinadas con lija al  reconstruyendp los ejes de aba-  llas de Todo Modelismo,

Con una mina metilica de boli- maximo; el resto las reconstrui-  timiento con Hilo telefonico. Fn la parte trasera del vehiculo

zrafo y piezas procedentes de oS 0N lamina de plastico |5 ametralladpra es un simple  agregamos los faros con sus
un Formula |, reproducimos el fino, obteniendo asi un aspecto 20 de agujg hipodérmica de  correspondientes cables.

gjie de transmision gue va de «chapax muy realista. 1,5 milimetrop de diametro, 8 |5 bagajes v herramientas
desde el motor hasta las ruedas estan construidos a  scratch,
tractoras. aprovechando también algunas
En la plancha de separacitn piezas de otros kits.

entre la camara de combate y { \ -l | Las barras de limpieza del ca-
el motor, hay que cambiar de AR T — T G Aitn son agujas gruesas.

posicion la puerta de acce-
s0 a éste, v el cajon de
municion.
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La bandeja de varillas posterior
esta confeccionada con hilo de
cobre, previa construccion de
un bastidor con tiras de Ever-
green, entre [as que encajare-
mos equidistantemente  las
varillas de cobre, para pegarlas
por sus extremos a las envol-
ventes perimetrales,

En el interior de la casamata
hay que anadir un extintor y
cuatro periscopios (realizados
cortando cuatro segmentos de
una varilla de Plastruct, que
forramos con lamina de plast-
co fino), asi como desechar el
resto de las piezas para confec-
cionarlas a scratch. Los basti-
dores de las granadas los hace-
mos con lamina de estafio
envuelta sobre los proyectiles,
maodelando con masilla la lona
protectora.

En la parte externa de la casa-
mata hay que anadir los 20
ganchos de sujecion para la
lona de transporte (fotograbado
namero 1 de Tode Modelisma)
v 14 tornillos en el mantelete.
También variamos la posicion
de la antena. Ademas, construi-

mos con alambre la barandilla
superior y las barras laterales
para el toldo.

El canon lo sustituimos por el
Pak 40, referencia 35047 de
Tamiya, cambiando el tubo por
otro de aluminio gue encarga-
mos a un maestro tormero.

PINTURA

Comenzamos por el interior de
la barcaza trabajandolo con
color crema, en el que fundi-
mos en fresco trazos verticales
de blanco y chocolate, sombre-
ando una ver seco con cuerp
natural v chocolate por los reco-
VECDS.

El interior de la casamata va
decorado en eris panzer, som-
breado con lavados de negro y
aclarado a pincel seco anadien-
do blanco al color base.

Los exteriores del vehiculo se
'qéntan con blanco aplicado con
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aerografo, obteniendo diversos
matices v sombras con distin-
tos tonos de gris claro, aerogra-
fiados de manera selectiva. Con
una capa general de blanco,
que cubra parcialmente estos
colores de modo que se trans-
parenten, concluimos el trabajo
a pistola.

Ahora toda la labor se centra en
el pincel, empezando por dar
varios lavados con dleos ocre y
marran por los bajos para ensu-
ciarlos. A continuacion, con un
pincel fino y gris panzer imita-
mos desconchones por aque-
llas zonas donde la pintura
suele saltar a consecuencia de
golpes v roces. Con lavados
muy controlados de blanco
obtenemos diversos matices
sobre el gris, eliminando el con-
traste excesivo. Con el gris que
resulta de mezclar dleos blanco
y negro, sombreamos por todos
los recovecos aplicando una
capa muy suave y diluida, de la
que retiramos el exceso de pig-

-
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mento con un pincel limpio
humedecido en aguarrds. Repe-
timos esla operacion con una
combinacion de oleos ocre y
sombra tostada para simular la
suciedad adherida al blindaje.
Como tuercas y remaches que-
daran oscurecidos, hemos de
aclararlos uno a uno con blanco
o crema (segan la zona), dando
un toque de luz con pincel seco.
Con gris gaviota aleo diluido
hacemos algunos chorretes,
cuidando que queden estéticos.,
Terminamos el ensuciado apli-
cando dxidos con una mercla
de dleos rojo inglés v sombra
tostada sobre una base de color
herrumbre, por todas aquellas
zonas donde ha saltado la pin-
tura hace tiempo y no hay roce
que pula el metal.

En la zona de trabajo de la
dotacion, los metales si apare-
cen pulidos, imitando este efec-
to con aluminio mate en peque-
fias cantidades y sin exagerar el
efecto, pues un exceso de
metal quedaria antiestético e

irreal.

Las cadenas van pintadas
en color herrumbre, som-
breando con chocolate y
aclarando con una
mezcla de rojo v
amarillo, aplicados
antes de que se-
que la base, de
maodoe que fundan
entre si los colo-
res. Con chocolate
mds negro damos un
lavado general para som-
brear. El efecto de metal pulido
se consigue con aluminio.

-




I. Se han
obtenido datos
de publicaciones

CUADRO DE COLORES

de tres paises, ACRILICOS 817 Ocre
Alemania, Vallejo Film Color &18 Marrin dorado
Estados Unidos y a-2 Gris 820 Caoba
Japon, a-3 Gris 821 Sobra tostada
2 La cara a-94 Oliva gris
interna de las a-95 Negro OLFOS
mirilfas se c-42 Rofo cadmio Talens
detalla con tiras Vallejo Model Color 409 Sombra tostada
de plastico, y el 951 Blanco 701 Negro marfil
borde superior 967 Verde oliva Mir
¢ Oeerios, 76 Amaritio caqui 41 Ocre amarillo
con hilo grueso 981 Marrdn naranja
de cobre, 985 Marron rofizo
3. La puerta de 986 Marran cubierta BARNICES

987 Gris medio Marabii

acceso al motor y

el mamparo se
COMSTFUyEn Con
Dlastico,
reufricando la
prrimera en el
lateral
izgquierdo,

4. El cajin para
las granadas
también se
CcOnstruye con
pldstico. El
antideslizante de
la marca
Alhambra se
recorla y ajusta
@ las medidas

Vallejo aerogrdfico
812 Turquesd
816 Verde oliva

Barniz satinado

Duilosa
Barniz cerdmico

de latdn grabado, reconstruyendo su asentamiento
con pldsiico,

6. La parte superior de las mirillas se abueca con
una cuchilla, insertandeo en su inlerior unos ejes
redlizados con cable tefefonico.

7. Vista general de la barcaza donde
pueden apreciarse todos los elementos
dque se ban anadido.

interiores.

5. La rejifla de
ventilacion del
molor se
sustituye por otra




132

reconstruido por completo wtilizando agujas bipodérmicas y
aluminio,

11. El interior se reconstruye por completo wtilizando plancha de

lestico fino, laton vy aluminio.

12, Los cuatro periscopios tambicén se ban becho con plédstico. Los dos

cilindros para utillafe proceden de una mina de boligrafo.

13. Pegando lamina de aluminio sobre las granadas conformamos los
tubos de soporte de éstas. La lona protectora se modela con masilla

de dos componenies.

14. Con plastico bacemos la placa protectora de la miva del
apumtador y su carril guia.

O

& El canon es el Pak
40 de Tamiva,
sustituyendo el tubo
[por otre de aluninio
ciyas medidas se
indican en el esquema
aelfunto.

9. Fl afuste se detalla
con piececillas
realizadas con
plastico, laton, bilo de
cobire, elc,

10, Lax moira con s
saporte se ba
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15. En el mantelete
ban de afadirse
catorce tornillos, los
cuales se realizan
insertando varilla de
pldstico en taladros
que freeviamente
hemos becho.

16. La base de
antena lambién ba
stdo reconstriida.
Obsérvese los nueve
Prequenos enganches
de fotograbado que
van en cada lateral,
17. La futrincada
complefidad del
interior de gran
sensacion da
realismo a la
magueta.

18, El brazo de
sufeciin del caidn se
detalla con tiras de
plastico fino.
También se anaden

piezas de latin y
palomillas de
Sotograbado para
realizar fos soportes de
la cadena de repuesto,

19. Vista general de las
distintas piezas que
compaonen el frontal. La
ametralladora se
construye a partiv

de una aguja
hipodérmica,

20. Los gnardabarros se

han afirado al maximo con una cuchilla para dar sensacion de

chape fina.




21. Fl extintor se construye con
varilla de plastico, anadiendo
correas de laton,

22, Para los tubos de limpieza
del interior del candn
empleamos agujas
Iipodérmicas de 1,2
mrilimetros de didmetro,

23. Fl fardo se modela con
measilla, anadiendo una
correa de fotograbado. Fl

cajon se realiza con madera
de balsa.

24, Para fabricar la rejifla,
previamente se ba construido
un bastidor en plastice donde
se insertan las varillas, de
modo que queden
eguidistantes unas de otras,
Pregando sus extremos con
cianoacrilato a la varilla
perimetral,

25, E silencioso del escape se
ba reconstruido con tubos de
pldstica de distintos grosores,
La pala se ba fabricado de
modo integral,

26. Sobre la tapa del motor se
anaden unas pequeiias
argollas circulares
confeccionadas con bifo
metalico fino.

27, Con pldstico fino
reconstruimos las pletinas de
Sijacidn de los guardabarros,

28, Cajdn de wtiliafe,
construido con pldastico, al que

se anade un candado en combustible son tivas de laton. sofire el que efectuamos taladros con una
metal fotograbado. Los 29. El caracteristico cajon que portaba tanto este broca fina, cuidando que resulten
134 sopories de la lata de blindado como el Panzer 38 se realiza con plistico, equidistantes entre si,



30 El taco de madera se
detalla con Hras de estano y
una palomilla de fotograbado.

31. El imterior se decora con
color crema, el cual se funde
antes de que seque con blanco
v chocolate para darle
diversos malices.

32. El piso antideslizante se
printa con lavados de dleo
sombra tostada y se repasa
después a pincel seco con
color acero.

33. El afuste del candn va en
gris panzer, con sus
correspondientes lavados y
frincel seco,

34. La parte que sobresaldra
del mantelete va en color
blanco, al que se agregan
diversas tonalidades.

35. El exterior se pinta en
blancoe con aerdgrafo,
aitadiendo matices con gris

36. En los bajos se dan sutiles lavados con dleos ocre-amarillo y sombra
tostada, difuminando los bordes de las manchas con un pincel lmpio
humedecido en aguarrds.,

37, Con un pincel del nitmero 1 en perfecto estado, punteanos por zonas con
gris panzer para simular desconchones,




38. H tipo de pintura
invernal solia
decaparse con gran
Jacilidad, y la
frrafusicn de roces y
descascarillados era
enorme. Con blanco
diluido en aguarrds
damos lavados muy
controlados sobre cada
desconchin para
obtener varios matices
v desgastes. Después se

perfilan suavemente
todos los detalles con

gris claro,

39. Perfilamos de
nmuevo fos detalles con
e fono amarronado
prroducto de mezclar
dleos ocre y sombra
tostada.

4. Con banco puro se
da un toque de Inz en
toddos los remaches,

atadiéndose también
algunos churretes en
color gris sucio y duido.
41, Aqui se puede

, afreciar el efecto
concentrado de los anteriores pasos, con el desgaste incrementado por ser
It zona donde se mueve la dotacion del blindado.

42, Con dleo siena tostada damos toques muy controlados de dxido,
atiadiendo color aluminio en aguellas zonas donde el desgaste continuo
hace que el metal aparezca pulido.

3. Sobre la casamata vamos a ver el proceso de la formacion de
churretones de suciedad. En esta foto la pieza estd lista para comenzar a
trabafar.

4. Con esmalte gris gaviota damos finos trazos verticales partiendo de
algunos remaches. Fl exceso de pigmento se retiva con un pincel lmpio
humedecido en aguarrds.

45. Con dleos sombra y siena tostada aiadinos mds churretones por otras
zonas para simular la berrimbre,

}':n
)




49, Togue de luz, con
color crema en esle caso,
sobre las tuercas.

50, Oxidos realizados con
aleos siena tostada y rofo
ingleés,

31. El interior se decora
a pincel con gris panzer

empleando color negro para perfilar los detalles, y anadiendo
blanco al gris para realizar el pincel seco por las arislas.

32, La fona protectora de la municion va pintada en ofiva gris, y
fas vainas, en color oro.

53. Las cadenas de goma se pegan con cianoacrilato,
ayuddndonos con palillos de madera para darles forma.

54. Diversos elementos que complementan la magueta y aportan
algo de colorido,

40, Sobre una rueda veremos
claramente el paso a paso de los
frrocesos descritos con
anteriovidad. Aqui tenemos la
frieza con unos sutiles pevfilados
de gris y marromn,

47, Desconchones realizados con
gris panzer, algunos de los cuales
son rozaduras alargadas
siguiendo el didmetro del disco.

48, Matices realizados con lavados
de blanco sobre los desconchones.
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33. Vista final.
36. Las cadenas Hevan una base de esmalte «herrumbres sobre la
que fundimos anles de gue seque color chocolate y naranja.

37, Tras secar, damos un lavado de chocolate mezclado con negro
sobre las cadenas, concluyendo con color aluminio distribuido a
pincel seco,

57

58. En esta toma podemos ver claramente el efecto de
envefecimiento y fos dxidos de metal, los cuales dan gran
realismo a la magueta,

59. El fardo, la caja de municiones y la lata de gasolina rompen
la monotonia de un blindado decorado en color blanco.

60. La cruz es un transferible de Verlinden. El interior de fa
mirilla se pinta en negro.
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61, El taco de madera para apoyo del gato se pinta con lavados
de sombra tostada v se completa con color crema aplicado a
princel seco,

62, El fardo confeccionado con lona de camuflaje se ba pintado
con acrilicos empleando verde pastel para la base, y los colores
verde olfva y marrdn rojizo para las manchas.

63. Las vetas de la madera del barril se realizan con pincel fino,
empleando marrin dorado sobre una base de marrén oscuro,
6. El tubo de escape leva una base de color berrumbre sobre el
due se fuden naranfa, verde y negro.

65. En la canastilla trasera colocamos un subfusil soviético
PPSH41, cuya correa se constriye con wna tiva de estasio,

66, En el interior va situada una figura, que debe pegarse antes
de fijar la casamata sobre el casco.

67. En la parte posterior es especialmente evidente el desgaste del
vehiculo,




A pesar de la proliferacion de
vehiculos en resina y pldstico,
bay modelos que se quedan olyi-
dados y que solo estdn represen-
lados en antiguas maguetas,
miuy lejanas de la perfeccion
actual. Este es el caso concrefo
del semioruga alemdn Sdkfz 1),
editado bace muchos arios por
Esci en escala 1(35.

Las versiones disponitles daban
la opcidn para el vebiculo
antiaéreo con canon de 20 mili-
metros (Sdkfz 10/4) o para el de
transporte de artilleria ligera;
posteriormente, Gunze Sangyo
los retoma con la misma base
de pléstico, aportando las ver-
stones antiaéreas pero con la
mejfora de los casiones y piezas
de fotograbado y metal.

Ademas, quizds como novedad
mis intevesante, introduce la
versian que lleva ef casidn
modificado Pak 38 de 50 mili-
metros.

Aungue el vebiculo sigue siendo
el mismo, el de Guize Sangyo
dispone de un fotograbado para
la version semiblindada, un
Juego nuevo del sistema de
rodaje con orugas individuales
¥ todo el complejo del carnion en
metal blanco. La pieza es muy
interesante pero signe adole-
ciendo de la falta de detalle del
kit de Faci.

Deespuaés aparecio, producido
por Scale Model Accessories, el
remolque al que se le realizaba
alguna modificacion para
poder transportar municion del
arma.

Del vebiculo afortunadamente
bay suficiente documentacion
griifica como para abordar la
mejora y superdetallado, intev-
niendo tal niimero de técnicas
modelfsticas que él por sf solo
ocupa un buen nitmero de pagi-
nas, con efemplos aplicables a
otros vehiculos similares, por lo
que mevece la pena Nevarias a
cabo.
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Tan pronto comao los alema-
nes se enfrentaron a las
fuerzas acorazadas rusas, se
encontraron con la tremenda
dificultad de la insuficiencia de
potencia de la mayoria de los
canones de los propios carmos v
de las unidades antitanque.
Como medida més rapida para
paliar de alguna forma esta
falta de prevision, colocaron
cafiones sobre cualquier vehicu-
lo que lo permitiese. Tan pronto
como los Pak 38 de 50 milime-
tros llegaron al frente se hicie-
ron las transformaciones para
dotarlos de mayor movilidad.

El vehiculo mads disponible en
aquellos dias era ¢l semioruga
Sdkfz 10, que se utilizd amplia-
mente; el canan, en condiciones
favorables, podia poner fuera
de combate a los T-34, incluso,
a determinadas distancias, a los
KW utilizando municion espe-
cial de nicleo de tungs-

teno.

Un contratiempo se evidencic
rapidamente: la escasa protec-
cion de la tripulacion la dejaba
de tal forma expuesta, que en
el momento que eran localiza-
dos, a veces bastaba con una
granada de fragmentacion para
ponerlos fuera de combale.
Como primera medida se opto
por recubirlos con un blindaje
ligero, que al menos protegiera
el motor v el conductor, mien-
tras que los sinientes del caion
tenian que apafnarselas con el
escudo de éste. £l artilugio,
aunque imperfecto, soluciond
numerosas situaciones compro-
metidas desde mediados de
1941 a finales de 1942,

LA MAQUETA

Las partes del fotograbado,
cafion y piezas del tren de roda-
je son muy acerladas, pero en
el antiguo vehiculo se hace
imprescindible el mejo-
 r@miento de todo el

salpicadero con sus correspon-
dientes tableros de relojes v sis-
tema de transmision, asi como
el conjunto de palancas para
conexidn a la traccion a las onu-
gas. También hay que recons-
truir el habitaculo, el suelo anti-
deslizante, los asientos, la caja
de herramientas, la capota y su
sistema de sujecion, los indica-
dores luminosos y faro noctur-
no, y unos candados y peque-
fias cadenas, enganches,
posamanos, etc. Aungue hay
muchas pequeias piezas, son
de las que se realizan con sen-
cillez y proporcionan gran satis-
faccion una vez visto el resulta-
do.

MONTAJE

Comenzando por el salpicadero
del vehiculo, hay que eliminar
el relieve de todos los indicado-
res para colocar en su lugar
otros de mejor acabado, en este

caso pertenecien-

tes al fotograbado ndmero ocho
de Todo Modelismo. También
se anaden conmutadores, pla-
cas, un asa en ¢l lado derecho,
etc., los cuales son faciles de
construir con trocitos de plésti-
co, hilo de cobre o cualguier
otro material que tengamos a
mano.

La limpieza y montaje de la
carroceria puede resultar bas-
tante tediosa pues las piezas de
plastico presentan grandes
rebabas y los encajes son defi-
cientes, quedando bastante
holgura entre ellas, lo cual hara
necesario el uso de abundante
masilla para disimular las jun-
tas. Tras un tiempo de secado
de unos 45 minutos, lijamos
sobre la masilla para unificar
eliminando volimenes excesi-
VoS,

Con una cuchilla afilada raspa-
mos los guardabarros para
adelgazarlos, pudiendo defor-
marlos para simular abolladu-
ras aplicando calor con la brasa
de un cigarrillo, para, a conti-
nuacian, presionar con €l rabo

~de un pincel, lijando después
‘para alisar posibles irregulari-

dades.

Continuamos  detallan-

do el interior colocan-
- do planchas antidesli-
~zantes en el piso del
wvehiculo, que habremos
- Teco ado cuidadosamen-
e con la medida exacta.
El sistema de cableado,
pedales, palancas, elc.
- se reconstruye al completo
pleando sobrantes de foto-
ados, hilo de cobre, elc.




I Consulta
imprescindible
de
documentacion
especifica que
wos aporta los
detalles del
salpicadero,
fransmision y
palancas de
conirol.

2 Tablero de
mando resuelto
con fiezas de
Sotograbado.

2 El empleo de
masilla es
esencial para
cubrir los
RENMErOS0S
buecos
exisientes.

i
Recubrimientos
de laterales con
Pplastico y
eliminacion de
rebordes
imnecesarios
con lije.

5. Adelgazamientos de los
guardabarros con cuchiffa, i

6, Deformacion de los
guardabarros con una fuente
de calor.

7. Conformacian del abollin
con el extremo de un pincel.

89, Retogue v ljedo de la
parte abollada. Al final la
sensacion ba de ser un |
bundimiento con cierta

moderaciin, 143 |




Para pegar estas pequefias pie-
zas es imprescindible el uso de
pinzas de punta curva.

En algunas zonas del semioruza
s¢ hace necesario afadir tuer-
cas vy remaches, los cuales son
muy faciles de hacer segun se
indica en la seccion Como es,
como se hace. En cada rueda
tractora es necesario pegar 24
tuercas, humedeciendo primero
con pegamento liguido v depo-
sitando después con la punta de
una cuchilla cada tuerca en el
lugar deseado.

En el cajon de herramientas del
lateral derecho se afade por
una parte una cadenita confec-
cionada trenzando hilo fino de
cobre que se aplana con un
martille v por otra un candado
de fotograbado. la tapa del
citado cajon se reconstruye con
plastico, pues el encaje de la
pieza original es defectuoso. De
igual modo, en el lado izquier
do se reconstruye la tapa del
cajon del tubo de escape. Tam-
bién hay que reconstruir los cie-
mes del capd mediante peque-
fios tacos de plastico vy trocitos
de plastico estirado,

En los asientos es necesario
afiadir el respaldo, para lo cual,
tras eliminar las rebabas con
una cuchilla, cortamos sobre

estafio la tira soporte, que
pegamos con cianoacrilato pre-
sionando con la yema del dedo
para que tome forma. El respal-
do propiamente dicho se mode-
la con masilla de dos compo-
nentes v se adapta sobre la
citada tira soporte con ayuda de
un pincel humedecido en agua.

Sin lugar a dudas la pieza mas
dificil es la capota que va ple-
gada sobre la rueda de repues-
to. Primeramente nos dispone-
mos a hacer las barras de la
estructura, para lo cual nos ser-
vimos de una varilla de plastico
que se corta en cuatro segmen-
tos de 76 milimetros de longi-
tud cada uno y uno de 66 cor-
tado por la mitad, los cuales se
aplanan por sus extremos con
unos alicates vy se doblan
siguiendo la linea exterior de la
zona donde irdn apoyados,
Antes de pegar ninguna barra
hacemos con estafio el asenta-
miento de la estructura, recu-
briendo el borde superior v los
margenes de las piezas donde
esta ird asentada.

En los extremos de la barra infe-
rior se pegan dos pletinas
de metal, de modo que
sobresalgan seis mili-

metros de ésta, v se adapta un
trozo de lamina de estaio que
es el que formara el vuelo de la
parte inferior. Este conjunto se
peza sobre su asentamiento, al
tiempo que se doblan con cui-
dado los bordes del estafo, de
modo que se forme el inicio de
los pliegues laterales que termi-
namos modelando con masilla
de dos componentes.

Las siguientes barras también
se recubren con estafio antes de
situarlas en su sitio, dando
forma a los pliegues interiores
con masilla v rematando la
parte superior con un gran trozo
de estano, sobre el que simula-
mos las arrugas presionando
con el rabo de un pincel. Final-
mente, con pequenas tiras de
latén hacemos las correas que
fijan la capota a la carroceria.

El kit incluye las planchas de
blindaje adicional frontales en
fotograbado de acero de una
excelente factura. Las piezas
correspondientes a las laminas
de proteccion del radiador
requieren de un cuidado espe-

cial para su alineamiento, pues
esto no viene marcado vy si no
prestamos atencion podrian
quedar torcidas.

Finalmente hay que anadir las
hemmramientas con sus corres-
pondientes cierres y soportes,
que se marcan sobre latén a
lapiz v se cortan con una cuchi-
lla, dobléandolos con unos alica-
tes planos v pegandolos en su
sitio con cianoacrilato, ayudan-
donos de unas pinzas de punta
curva. El mazo se construye a
scratch v las otras herramientas
se toman de otros kits, sustitu-
vendo los mangos por barritas
de plastico de 0,88 milimetros
de diametro,

El caiion es de metal blanco,
con el tubo tormeado en alumi-
nio y de una calidad muy
buena. £l montaje de esta pieza
no entrafia ninguna dificultad,
aunque las manivelas son algo
grandes vy han de ser sustitui-




10, Detallado de las
palancas de control
con bilo de cobre,
piezas de metal y
tiras de plastico.

12, Tapa y base de
los clerres del capd
derecho realizados
con fldstico,
cadena de bilo de
cobre y candado de

Sotograbado Todo
Modelismo.

13. Las mismas piezas se vepiten en la parte izquierda.
14. Clerve del capo confeccionado con tiva de pldstico.

15.
Deshastado
L‘Im.l‘ﬂad&.u E

de rebabas de todas las piezas tubulares.

16. Recorte de lamina de estanio para la confeccion del respaldo del

dsienio.

17. Colocacion de la pieza pegada con cianoacrilato y ajustada a la

estructurad.

18. Preparacion en masifla Millyput de la parte almobadillada.

19. Una vex ajustada, se retoca con un pincel bumedecido.

20. Se confeccionan los respaldos y los asientos se refocan

ligeramente con cuchilla a fin de darles la irregularidad propia. 145
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das por otras de mas reducidas
dimensiones procedentes de
cualguier kit de plastico.

El dltimo elemento a incorporar
es el espejo retrovisor construi-
do con un trocito de alfiler ento-
moldgico y una rodaja de plas-
tico, que se sitba en su lugar
una vez finalizada la pintura del
vehiculo.

PINTURA

Comenzamos los procesos de
pintura utilizando el aerdgrafo,
Para hacer un vehiculo con la
pintura decolorada por los ele-
mentos climatolégicos mezcla-
mos los siguientes colores: 59
por ciento Field Blue XF-50,
mas 30 por ciento German
Grey XF63 y 20 por ciento
Medium Blue XF-18, de la
gama acrilica de Tamiya. Afa-
diendo blanco XF-2 a la anterior
mezcla sacamos luces por
todas las superficies.
Para manchas de camufla-
je se emplea J.A,
Green XF-13, el
cual es muy similar

a un verde oscuro de

la Luftwaffe, que se aplico sobre
los wehiculos del ejército en
1941-42. Trabajamos con 1/2
kilogramo de presidn acercando
mucho la boca del aerografo a
la superficie de la maqueta, rea-
lizando lineas sinuosas que van
entrecruzdndose.

Tras un par de dias de secado,
depositamos en una paleta por-
ciones de dleos ocres, sienas,
blanco, verde y azul prusia. Tra-
bajando por zonas, con un pin-
cel plano humedecemos la
superficie con aguarrds puro o
esencia de trementina, y con un
pincel fino agrezamos peque-
fias cantidades de oleo (en este
caso el azul), que difuminamos
con el pincel plano obteniendo
malices azulados. Continuamos
anadiendo pinceladas de los
restantes colores de aleo, que
fundimos suavemente dando
repetidas pasadas con el pincel
plano humedecido en aguarris,

Este proceso se va repitiendo
por toda la superficie del vehi-
culo.

En el interior, sobre el piso anti-
deslizante, aplicamos un lavado
con dleo Lierra sombra tostada.

Retomando de nuevo el aero-
grafo y con una mezcla muy
diluida de negro, marrdn mate y
gris aleman, perfilamos todos
los relieves para sombrear estas
zonas, resaltando volumenes,

En aquellas dreas donde el tra-
bajo con aerdgrafo es imposible
pues los detalles a perfilar son
muy pequeiios, llevamos a cabo
esta labor con un pincel fino.

Terminamos de resaltar los
volimenes iluminando con eris
claro aplicado a pincel seco
todas las aristas de la maqueta.

El aspecto de metal desgastado
del antideslizante se imita tam-
bién a pincel seco con una com-
binacion de alu-
minio y gris
metalico.
Hace-

mos una mez-
cla de marrdn rojizo,

negro y gris oscuro con la que
simulamos desconchones en
algunas aristas, en los bajos del
vehiculo v en el interior emple-
ando para ello un pincel fino, y
aclarando esta mezcla podemos
anadir un toque en el interior de
los desconchones. En aquellos
desconchones en los que por el
uso aparece ¢ metal pulido,
como por ejemplo en los inte-
riores del vehiculo, anadimos
sobre las aristas, bien con pin-
cel fino o con pincel plano, la
mezcla metdlica descrita ante-
riormente. En el interior agrega-
mos tonos tierra con el aerdera-
fo de un modo muy sutil, pues
estas dreas se manchan siem-
pre de barro v el polvo de los
pies de los soldados, En las par-
tes de madera podemos simular
que ha saltado la pintura con
tonos marrones.

Damos un fino bamizado eene-
ral en mate v a continuacion
distribuimos barniz brillante a
pincel por los velocimetros, relo-
jes e instrumentos del salpica-
dero.

Para las cadenas se da una
base de marrdn mate
XF-10 a aerderafo v
se repasan a pincel
SeCo Con o caqui,
dando posterior-
mente un lavado
sobre los tacos de
Z0ma  Con  una
mezcla de negro y
cagui. En los dien-
tes de la cadena dis-
ponemos con  pincel
fino unos toques de
metal pulido,

El empolvado se lleva a cabo
con tierra XM-52 por medio de
aerografo.




21. Varillas de

plastico,

cortadas a

medida y

dobladas con

un poco de

calor, gue

servirdn de

soporte para

la capota.

22, Ajuste de

la lona

confeccionada

con lamina de

estanio y la

varilla de plastico.

23. Seccidon de lona que se superpone sobre la fieza
anterior.

24, La parte de estano debe ser bolgada para
proporcionar suficiente lona,

25, Con un buril se realizan las arrugas propias del
Plegado.

26. La unidn entre las dos piezas se realiza con
masilla, buscando en su ubicacion el abultamiento
[propin de la tela recogida.

27, Dos bastidores con sus correspondientes

secciones de lona para seguir anadiendo las piezas
Hecesarias.

28
Emplazamiento
de los bastidores
sobrepuesing

jmﬁﬂdo el

confunio de
elementos de la
fona.

29, Toda la fona
plegada se imita
con masilla, que
se recubre con
olra seccidn de
Ieimina de
esltnio,




31. Cuando
aiin esté
blanda fa
masilla, se le
imparte la
iltima capa
de estaio,
habiendo
efectuado

% freviamente

- . las arrugas.

32. Colocacian de los fotograbados pertenecientes al blindaje,
que se pegan con clanoacrilato.

33. Confeccion del soporte de las berramientas con limina de
lextdn.

34. Una vex cortado, se dobla con las puntas de un alicate.

35. Se sittia sobre el
guardabarros,

36, Se anade la pieza
saporte para el mazo.
37. Mazo tallado en

tira de plitico,

encajado en

susoporte.

38. Las abrazaderas de
las berramientas son
de fotograbado,




39. Primera capa de
imfrrimacion con frutty muy
diluido, con el fin de igualar
la superficie y lograr mds
agarre.

4. Salpicadere con los
detallados y cableado, y una
ligera mano de pully.

41. Complicada zona donde se
ubica el sistema de palancas y

vistas del vebiculo
antes de disponer en
su lugar el arma
antitaague,

46 a 49. Vebiculo
Jinalizado al que se
ba anadido una
rueda de repuesto
copiada de una de la
magueta.




A, En los newmetticos se remarcan los
relieves a pincel seco con color cagui.

B. Pintando una lata de combustible con
verde, rompemos un poco fa monotonia

general del gris.
€. Las correas se decoran con marrdn cuero, pintando las
bebillas con aluminio,

. H clerre de la culala se pinta con color plata.

E. Sobre la bervadura se imparte un lavado con
dleo tierra sombra tostada parva simular la ,




F. En los volantes de givo y elevacion del canon damos
toques con color aluminio para simular los roces sobre el
metal,

G. El metal de la pala se trabaja a pincel seco.

H. La fona Heva una base formada por los coloves ante, gris claro y Manco,
I Si anadimos blanco a la anterior mezcla aclavamos las crestas de las
orugas, ¥ si es negro, sombreamos.

J. En el mantelete pueden apreciarse claramente los resultados
obtenidas por la técnica del pincel seco.
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5. Para pintar piezas delgadas. en las que debido a sus formas o
peso puede saltar la pintura, conviene utilizar un fecho de

gomdespuma para evitar roces,
51. Fl color base aplicado con aerdgrafo es una mezcla formada
por los colores azul de campaia, gris alemdn y azul medio,

52, Agregando blanco a la anterior mezcla se obtienen tonos mds
claros, remarcando asi los volumenes.

S e 2 el

53. En esta toma se aprecia el efecto conseguido, con zonas
s claras que otras.




54. Con verde
Japoneés muy
diluido vamos
aerografiando
las manchas de
camuflaje.

55. El camuflaje
s¢ compone de
lineas muy
SiNNOSas que pan
entrecruzandose
entre si.

56. Aspecto
general del
vebiculo
camuflado,

57. Para el
sigufente proceso
eTm0s i
necesilar un
princel plano del
numero 4, uno
redondo del 2,
un juego de dleos
v esencia de
frenenting,

58, Trabajando
por zonas,
prrimero
humedecemos la
superficie con
esencia de
fremeniina.

594
continuacion
depositanos
pequerias
cantidades de
ilen azul de
frrusia.

60. Con el pincel
lano
Iumedecido en
esencia de
trementina
difunifnamos las
manchas de oleo
hasta que queden
como una leve
veladura,

61. Seguidamente, y
con las superficies atn
humedecidas por la
esencia, depositamos
finceladas de diversos
colores de dleo,




superficie.

63. 8i algin color queda escaso, anadimos mes dleo,
64, El proceso se va repitiendo por el resto de las paries de
la magueta.

2. Com el pincel plano fundimos los dleos sobre toda la

65. Dando pasadas verticales con el pincel plano, creamos efectos de
desgaste en forma de chorretones,

6. Sobre el antideslizante interior distribuimos un lavado con dleo
tierra sombra tostada.

67. Los efectos recreados con los dleos ban de ser muy sutiles, formando
una veladura general multicromdtica.

08. Otra vista general donde pueden apreciarse los efectos de los
prrocesos hasta abora realizados.

69, Con una mezcla de negro, marrén y gris diluida al 10 por ciento
sombreamos por todos fos recovecos.



7. Los resultados
que pueden
conseguirse con el
aerdgrafo son de
gran limfrieza,

TI. Como es fogico,
no pueden perfilarse
todos los detalles
con esta
berramienta, por lo
que deberemos
recurrir al pincel.

72, Tras el secado
refasamos fodas fas
aristas a pincel seco
con gris claro,

73. H pincel seco
confrilmye a recrear
reflejos por los
bordes y aristas, asi
como a resaltar
voliimenes de
twercas y torniflos.
74, En el interior
utilizamos la misma
técnica con una
mezcla de aluminio
¥ gris melalicn,

75. Con una
combinacion de
marrin rofizo, gegro
¥ Bris COMERTAMos o
pintar desconchones
de la pintura.

7. Aftadiendo
naranja a la mezcla
anterior
distribuimos un
togque de luz bacia el
centro de los
descascarillados.

77. Formando
fransparencias con

dleo tierra siena tostada
swanizamaos los desconchones.

78, Los desconchones aparecerdn
en todas aquellas zonas
susceplibles al roce.
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83. En el intrincado interior se aprecian

notablemente los efecios producidos por los lavados
v el pincel seco.

9. Con la mezla de metales anteriormente mencionada,
repasamos a pincel seco aquellas aristas donde haya
desconchones.

8. Por el interior acrografiamos suavemente color Herva peara
simular polvo y suctedad,

81, El descascarillado de la pintura sobre la madera se imita con
marron medio acdarado con marvon dorado.

82. Com la anterior mezcla pintamos los mangos de las
berramientas.

83. El cristal de los instrumentos se imita con barniz brillante.

84. Estos elementos se decoran con un pincel del wimero uno gue
tenga la punia en perfecto estado.




86, Una excelente labor de
detallado puede ganar en
realismo con un meticulos
trabajo de pintura.

&7, La base de las cadenas
es el color XF-10 de Tamiya
pulverizado con
aerdgrafo.

88. Con color cagui
simulamos el polvillo
adberido a la cadena.

89, Mezclando cagui con negro damos un lavado sobre fos tacos de goma.
00, En los dientes de la cadena damos un togue de color metdalico,
91. En los bajos aerografiamos tierra maie para simular polvo o barrilio seco,
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Remaches y tuercas

| montar una magueta, algunas veces se nos

presentan determinados inconvenientes relacionados
con los remaches y tuercas. Los modelos invectados en
plastico pueden traer consigo ausencias visibles de estos
elernentos que el disefiador ha olvidado, o los de resina o
vacuformes pueden no presentarlos o haber desaparecido
en el proceso de fabricacion. Sea como fuere, el modelista
que tiene gusto por la perfeccion en sus modelos no pasard
por alto estos detalles y recurrird a diversos medios para
restituir aquellos que faltan.
Fara hacer luercas y remaches, bien podemos emplear
sacabocados o planchas de fotograbado, bien se pueden extraer
de maquetas viejas, o por el contrario utilizar los comercializados
en resina o plastico. Los de plastico y resina se pegaran con
cianoacrilato si van sobre metal o resina. También hay modernos
pegamentos especiales que funden pléastico sobre resina.
En todos los casos en que se utilice la cuchilla para cortar el
remache o la tuerca hay que poner un especial cuidado en el
angulo de incidencia de la misma para que esta no se desvie del
plano horizontal y se produzca un corte erroneo, con lo que la
tuerca quedaria irregular.
Otro detalle a tener en cuenta cuando se pegan remaches v,
sobre todo, tuercas, es que éstas se deben colocar en
posicion perfectamente horizontal, pues a veces, sobre todo los
mas pequeros, pueden
fijarse de costado o
ligeramente inclinados,
problema que se
acentuard agn mas si el
remache estd mal
cortado.
Si no se tiene mucho
pulso se pueden fijar los
remaches con barniz
brillante, desplazandolos
lo necesario hasta que

esten bien ajustados y . - i :
; digposit ;
fijarlos definitivamente 1. Diferentes dispositivos para bacer remaches y otros en pldstico o resing.

con una gota de 2. Los remaches o tuercas de plistico y resina vienen unidos a una pieza soporte.

cianoacrilalo muy 3. Calentamos una varilla de pldstico procedente de una grapa de piezas de una maqueta, girdndola sobre la
liquido. Hama, pero evitando que el pldstico arda.




4. Como con el calor la punta de
La varilla se reblandece, es enton-
ces ciando poderos conseguir
tnt buen miinsero de twercas o
renches.

5. Esta aperacicn fa repetimos
empleando bastantes varillas
para obtener wn buen ntimero de
fuercas o remaches,

0. En la punta de las varillas que-
dan marcados los remaches.

7. Con wra cuchifla fos cortamos
euidadosamente, depositdndolos
tadps jluntos sobre
tn papel.

9. Agui vemos dos
efemplos de la apli-
cacion de remaches,
I} Las tuercas
comercializadas en
Planchas de resing
S Seairdn con 1N
cuchilla que tenga
dnen filo.

11. También pode-

mHiaf extraer uercas o
remches de fiezas rotas o
sobrantes de alguna

mgagueta.

12, Los modelos viejos que no vayamos @ restaurar y que por lo
tanto no nos sirvan para nada son buena fuente de estos elementos,




14 Imtroducimos wuna
faimina de pldstico
entre las dos mitades, e
insertamos la varilla
correspondiente al gro-
sor que deseemaos. Fr la
parie superfor de dicha
varilla golpeamos con
n martillo, obtenien-

ali st wne tuerca.,

15. Sacabocados espe-
clal para bacer varios
tipas de remaches,

16. Agui podemos apre-
ciar el martillo golpe-
ando sobre la varilla.
17. Aparte de la limina
de pldstico, se puede
utilizar acetato, estanio
 ofros materiales,

I8. Para pegar twercas
o remaches de pldstico

sabre una maqueta de
este mismo material
damos una capa de
Ppegamento liguido con
un pincel,

19 A contingacion
colocamos en su sitio ef
remache pinchdndolo
con la prrida de wna
cuchilla.

20, Tras sue ubicacion,
convdene dar ofra capa
de pegamento pard dse-
gurar la unidn.

21 Resultado final de la eolocacidn de los




Los carros destruidos son la
tipica maguela gue todo
Pprincipiante ha realizado
alorma vez. No obstanie, en
Eﬂ]i’fﬂdﬂﬁ ﬂ!{'{l.'i?'r.l‘h't’:\' 5e .{J{II’.'L"
bien, por la sencilla razon de
gue se parie de un supresio
equivocado al dedicarle poca
alencicn. Generalmenie se
bacen abolladuras, agujeros y
diversos desperfecios de poca
monia, ya que abordar un
carro destruido requiere ms
trabeajo que bacer uno nuevo,
por la razon de gue al
desaparecer escolillas, clerres,
guedan al descubierto
numerosas partes del intevior
que by que documeniar y
reprogcir.

Sin embargo, cada vez son mds
los kils que aparecen como
complemento precisamente con
esle fipo de piezis, aundgue nos
edutivocariamos si pensdramos
que ya tendriamos fodo
resuelio. Al consultar planos
foros v dibujos comprobamos
quie faltan piezas, cableados y
otros componentes diversos,
por lo que no queda s
remedio que realizarlas
HOSOMOS MISMOS,

Como efemplo de este lipo de
maquetas se emplean dos
carros muy representativos: el
Pz IV alemein v el T-34
sovigtico. En este rltimo incluso
se Neva a cabo un cambio de
version para oliener un
modelo inédito y que se adapie
a la época en que situamos la
accion. Como variante curfosa,
el carro tendrd pintado sdlo la
torrela, por lo que el resio se
presentard muy oxidado al
;.PE]'FI'E:TH{."(.'{.’F' {‘.‘LFJ}[E,}'I![J o |r¢'£5
inclemencias durante ms de
aen mes. El estudio del
comportamiento del dxido y su
expresian en el carro es un
efercicio muy enfrefenido

Ial
il



urante la Gran Guerra

Patridtica, seein denomi-
nacion soviética, se dieron lres
situaciones de una gravedad
extrema, las cuales tuvieron
lugar durante el asedio de tres
importantes  ciudades; Sta-
lingrado, Moscu v Leningrado.
Las tres resistieron a costa de
grandes sacrificios, tanto de
material como de hombres, La
necesidad de material blindado
era tan desesperada, que con
frecuencia los camos entraban
en combate con una sola impri-
macion anticorrosion, e incluso
con el acero en crudo, o con
una dnica combinacion del
casco pintado y la torreta sin
pintar o viceversa. Esta ultima
opcion es la que queremos
representar, ya que se requeria
para un diorama que personifi-
cara los combates desarrollados
en las afueras de Leningrado,

El camro elegido es el T-34 en la
version perteneciente a la etapa
intermedia entre el modelo de

1940 v el de 1942. Como es
légico se necesitara una profun-
da remodelacion de los carros
existentes en el mercado, va
sea el de Tamiya o el de ltaleri-
fverda, ambos de calidad simi-
lar dado que uno tiene ciertos
detalles mejor resueltos y el
otro, otros distintos. Si elegi-
maos el de ltaleri, se completara
con una torreta de Kirin, aun-
que en ambos modelos hay que
remodelar la que traen para que
se corresponda con el modelo
que se fabricaba en Leningrado
con protecciones adicionales v
mantelete reforzado con angu-
los en lugar del redondeado,
Para el interior de la zona de
motores empleamos un kit de
Mb que consta de piezas en
metal fundido y otras de folo-
grabado; también hay disponi-

-34. Modelo 1941

ble otro de la firma Verlinden,
dunque contiene menos piezas.

En esta ocasion vamos a hacer
un carro puesto fuera de com-
bate por un impacto de 50 mm
antitanque, que ha penetrado
por el lateral izquierdo, por la
parte de atras, y ha destrozado
la transmision.

La lista de materiales a utilizar
es la siguiente: T-34/76 M-
1943 de ltaleri, referencia 282;
T-34/42 Appligue Armor Turret
de HKirin, referencia 28501;
Soviet Tank-Gun 76,2 mm de
Jordi Rubio, referencia TG-07:
fotograbado Todo Modelismo
namero 5; y T-34 (V-2) Engine
kit, de MB Models, referencia
1035,

Mediante unas sencillas modifi-
caciones vamos a transformar

un T-34 del afio 1943 en un
modelo del afio 1941.

Comenzamos por la torre de
Kirin, la cual es una copia de la
torre del T-34 1942 de Tamiya,
a la que se le han afadido unas
planchas de blindaje por los
laterales.

Contrastando esta torre con
fotografias de la época, vemos
que se no es la adecuada y por
tanto debe ser modificada, eli-
minando con una cuchilla las
planchas de blindaje de la
mitad delantera y reconstruyén-
dolas con lamina de plastico de
0,25 milimetros de espesor,
las soldaduras de estas plan-
chas se realizan del modo des-
crito en la pagina 45 de este
mismao toemao. 5i empleamos el
modelo de Tamiyva se realizaran
las mismas correcciones.

Tras colocar el cafion de alumi-
nio y afadir las argollas de la
parte superior de la torre, reba-
jamos con una cuchilla los
enganches de la escotilla, pues
eslos vienen macizos en el kit y
por tanto no son corectos.
También suprimimos el porton
trasero.,

Tras concluir los trabajos en la
lorre, montamos las piezas que
conforman la barcaza y el tren
de rodaje, debiendo avanzar
ligeramente las ruedas tensoras
(delanteras). Ademas de esto
modificamos la zona trasera
cortando la parte superior de la
plancha de blindaje posterior, v
ajustamos en eslta zona una
pieza curva obtenida de un
cilindro de plastico Evergreen,
dandole asi la caracteristica
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1-34/76

MEDIUM TANK

1. Bibliogrefia
utilizada para

la realizacion
de la magueta,
2. Com cuchilla
¥ lija
| eliminamos
todos fos
refieves del
Jrontal,
3. Corfamos con
cuifdado los
guardabarros
delanteros.
4. Los vestos del
guardabarros
deberdan
suprimirse con
wna cuchilla,
5. Los cordones
de soldadura y
cortes enire
[anchas se

fnritan con un
sofdador eléctricn,

6. Con un scribber
marcamos la funta
entre planchas,
guidndonos de una
flantilla gue
previamente
babremos fabricado
con plistico.

7. El resultado es una
Profunda junta que
Jorma una linea
contina.

8. Con una cuchilla se
rebaja el plistico que corresponderd con el borde de la plancha de blindaje lateral. 163




forma curva de los modelos
1940-41.

En cuanto a la superestructura
del carro, es aqui donde debe-
remos realizar mayor namero
de modificaciones. Comenza-
maos por la parte posterior, ajus-
tandola para que encaje de
forma correcta con la anterior-
mente citada pieza curva. Asi-
mismo practicamos una abertu-
ra de forma rectangular v
construimos la trampilla poste-
rior de acceso a las transmisio-
nes. Para que se vea el interior,
ahuecamos la zona cormespon-
diente a la trampilla superior,
asi como las rejillas de ventila-
cion.

Suprimimos los guardabarros
delanteros y traseros, debiendo
tallar sobre el plastico el encaje
entre las planchas de blindaje
laterales y la frontal.

Variamos la posicion del bulbo
de la ametralladora colocando-
lo ligeramente mas retrasado, v
por tanto, mas elevado, debien-
do también reconstruir la parte
frontal v anadir algunas tuer-
cas.,

La escotilla del conductor debe
construirse de manera integral,
para lo cual se adjunta un
plano.

Los relieves de los guardaba-
mos se eliminan con una cuchi-
lla, v mediante aplicacion de
calor se imitan abolladuras.

Colocamos los enganches para
los cables de arrastre, carache
risticos de las altimas unidades
comespondientes al modelo de
1941, debiendo construir con
plastico las pletinas de asenta-
miento, También situamos dos
faros procedentes de otra ma-
queta.

Con hilo de cobre v tiras de alu-
minio se reconstruyen todos los
enganches ubicados en los late-
rales del carro.

Finalmente se detalla la estruc-
tura situada sobre la parte tra-
sera, se colocan las rejillas de
fotograbado procedentes del kit
nimero 5 de Todo Modelismoy
se ajusta el motor en el interior
del carro.

PINTLRA

El carro tratado en este articulo
es uno de los que tomaron
parte en la heroica defensa de

Leningrado contra el fascismo.
Mientras estuvo comunicada
con el exterior, gran parte de
los blindados producidos en las
factorias de esta ciudad eran
enviados a otros frentes para
equipar a las unidades acoraza-
das sovieticas, quedando una
minima cantidad de ellos en la
ciudad para su defensa. Cuan-
do eran transferidos se hacia
directamente desde la fabrica al
frente v en muchos casos iban
sin pintar. Por ello, desarrolla-
remos la pintura de un blinda-
do que solamente tenia pintada
la torre y llevaba varias sema-
nas fuera de combate, debido a
lo cual el acero aparecia des-
protegido v completamente oxi-
dada.

Motar

Comenzamos  pintando el
maotor y las transmisiones con
una mezcla de plata y gris
acero rociada con el aerdgrafo,
efectuando a conlinuacion un
sombreado con una mezcla de
negro y marron, v concluyendo
con un suave pincel seco de
color gris metalizado.

Exterior barcaza

Para el color herrumbre de la
base mezclamos un 40 por
ciento de rojo castaiio con un
40 por ciento de verde amarillo
y un 20 por ciento de rojo
mate, afadiendo posterior-
mente amarillo mate para
agregar luces sobre las plan-
chas de blindaje. A continua-
cidn con rojo castano y naranja
aportamos algunos tonos mas.

Tras el secado realizamos
transparencias con oleos del
modo explicado en la pdgina
56 de este tomo, empleando
ocre, amarille napoles, tierra
sombra tostada, tierra siena
tostada v verde claro.

Acto  seguido incorporamos
alguna tonalidad mas tirando
con el aerdgrafo rojo castano,
amarillo oscuro y naranja, para
pasar a un perfilado =zeneral
con una mezcla de negro y
marron. El pincel seco general
se compone de una combina-
cion de naranja v amarillo zinc,
utilizando para el baro seco
adherido a los bajos un color
caqui cremoso.

Torre

Damos una base formada por
los colores verde oscuro y
pardo oliva mezclados al 50 por
ciento, sobre la que afadimos
luces con verde mate y amarillo
osCuro,

Las transparencias con dleos y
el perfilado son similares a los
de la barcara, mezclando oliva
claro con ocre grisaceo palido
para el pincel seco general, y
empleando naranja para las
ronas oxidadas. La magueta se
barniza finalmente en mate.



9. A su vez, con el
soldador lexturizamos
el corte entre
lanchas.

10, Las planchas
fraseras se corlan
cuidadosamente y se
montan las dos
mitades del casco de
manera provisional,

11. Partiendo de un

tubo de plastico cortamos la pieza
curva posterior,

12. Tras comprobar
el encaje pegamos
dicha pieza al
chasis del
Blindado.

13. En la parte
superior
efectuamos ung
serie de taladros
para abuecar la
S
correspondiente a
las refillas de
ventilacion.

\w - R

14, Completamos el abmecado irabajando con wna cuchilla, 17. Comenzamos taladrando las esquinas del bueco y
15. El resultado es de la mdxima pulcritud. agrandando los taladros con una lima de cola de ratdn.

16. En la parte trasera marcamos con lipiz la zona que ocupard 18. Tras abrir el bueco perfeccionamos sus lados con cuchilla y
la trampilla de acceso a la ransmision. lija.




BLINDAJE TORRE
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19. Pegamos las tuercas que nos babiamos visto obligados a

cortar para poder trabajar en la plancha posterfor. Nos

ayudamos de una regla metdlica para conseguir que queden en linea,
20, E protector izquierdo del escape ba saltado a causa de un impacto, por lo cual realizamos unos taladros correspondientes a los
desaparecidos pasos de los tornilfos.




21. Con acetato
constriimos el bisel
donde encaja la
irampilfe.
22 La parte
correspondiente al
asentamiento de la
gran refilla superior
se detalla con ldmina
de pldstico.
23. Los escapes se realizan con tubo de plastico, y la trampilla
con plancha de plistico de un milimetro de espesor.,
24, Partiendo de una varilla de plistico de seccion cuadrada,
vamos a taflar el bulbo frontal de alojamiento del periscopio del

conductor.,

25. La cuchilla debe estar en perfecto estado para conseguir un
acibado prlcro,

26, Con suno cuidado cortamos los laterales de la pieza.
27, Los laterales se rebajan con lija de grano fino.

28. Pieza terminada,

29, La escotilla del conductor se construye de manera fntegral
prartiendo de materiales basicos,

30. Aquid vemos las piezas acabadas. Los perfscopios proceden de
ofra maqueld.




31. H frontal
se completa
con dos faros,
fos enganches
frera el cable
de arrastre y
el detallado
del bulbo de la
ametralladora.

32. En la cara
interna de la
estructura
superior van
ubicadas unas
Hanchas de
0,20 milimetros
de espesor,

| 33. En la parte
externa de la
citada
estructura
afustamos las
rejiflas de
Jotograbado y

Jabricamos las bisagras de la pieza
que forma la gran refilla de entrada
de aire, Ia cual aparecerd
desprendida en el suelo al lado del
carrg.

34. La pieza saporte de la refilla ha
sido abuecada, colocando una malla
meldlica de trama muy fina.

35, Las pletinas que forman la

estructura de la malla se realizan con acetato,

36. La transmision, originalmente disefiada para el 1-34 de
Tamiya, no encaja bien en esta maqueta; por tanto debemos
afustaria rebajandola con lija,

37. H extractor de ventilaciin se detalla con piececillas realizadas con plistico de 0,2 milimetros de espesor.
38. Aqui vemos montado el motor, detallado con bilo de cobre, alambre, estaiio, efc,




39.Vista general del confunto listo para
pintar, El motor no esta pegado a la
barcaza para que resulte mas sencilla la
labor de pintura.

40. El color base se pulveriza con el
aerdgrafo y estd formado por una
mezcla de plata y gris acero en diversas
proporciones segtin las zonas a pintar.,
41. Los axidos se realizan con rojo
castano, y el perfilado, con una mezcla

de marron y
wegro.,

42, Debemos
ensticiar
bastante el
motor,
repasindolo
acto seguido
con gris
metalizado
aplicado a
pincel seco de
meanera muy sutil,

43. En esta toma puede apreciarse el intrincado sistema de
cableado, confeccionado con bilo de cobre,

44. Variando la proporcion
de la mezcla inicial y con
diversos grados de
insistencia en el sombreado,
conseguimos que cada
componente tenga su profria
tonalidead.

45, Finalmente distribuimos
diversas manchas de grasa
con megro aplicado con un
princel fine.

46, Las planchas de blindaje
delanteras de la torre son
incorrectas, por tanto deben eliminarse con una cuchilla. E‘g




47, Siguiendo el esquema adjunto
cortamos unas nuevas planchas
sodwe plistico de 0,25 milimetros de
grosor.
48, Tras realizar
los cordones de
soldadura
damos un
" lavado de
masilla diluida
frara
asegurarnos de
gque los enceajes
s00 correctos,

49, La torre
gueda concluida
con el casion de
aluminio y los
anillos de
enganche
supreriores,

50, Pegamos
definitivamente
la parte superior
de la estructura
sobre el

vehiculo.

51. En esta zona
ex donde se ba

(18] ﬂ!ﬂ_}'ﬂr
nimero
ie piezas
de realiza-
cidn

propia.

52, Con
lamina de
estaito
Jabrica-
mos todos
los peque-
nos
enganches
laterales
que
portaba
este carro,

53. Vista
general
del
modelo
terminado
listo para
pimitar.




54, Fl color base se compone de rojo castaito, rojo mate y verde amarillo.

55. Las diversas tonalidades y matices se realizan con colores al dleo.

50. A la vex
L L ! que

R T —— pt’!:ﬂhmm
aiadimos algin churrete con una mezcla de marrdan y negro.
57. Para la torre mezclamos verde oscuro con pardo oliva.
58. En esta fase pueden apreciarse los efectos de desgaste y el perfilado
de todos los detalles.
59. Fn Ios bordes de las planchas de blindaje adicional se efectiia un
trabajo de pincel seco con naranja para imitar el oxido.
60, Agui ventos la torre montada sobre la barcaza en la primera fase del
proceso de pintura,
61, En la segunda fase apreciamos los intensos desgastes que ba sufrido
este carro abandonado,




62. En la fuse final vemos el perfilado y el sutil pincel seco.

3. Las pardbolas reflectoras de los faros se realizan con un
sacabocados y con limina de estaito.




6. Los descascarillados de
fa pelicula reflectora se
imitan con una mezcla de
EFiS OSCUTO Y Marron
aplicada con un pincel
Jino,

5. Con pequenas brocas
efectuamos una serie de
impactos de diversos
calibres. Los bordes de los
mds recientes aparecen en
metal pulido.

6. El barro seco adberido a los bajos, imitado con arena fina y
putty, Hleva una primera mano a pincel seco con una mezcla de
cagui y crema y una segunda en color dxido,

67. Los escapes se ban pintado en color dxido requemado.

68, Las dreas de ventilacion del motor estan decoradas en tonos
mis oscuros que el resto del carro.

9. Con los perfilados y el pincel seco todas las pequeias piezas
ganan en volunien, por lo tanto resaltan sobre las formas de la
magueta,

T0. Vista general del modelo terminado.




| plantearmos la realizacion

de un diorama ambientado
en un centro urbano bastante
castigado por los combates,
donde intervenia un caro de
combate y varias figuras de
rusos, elegimos  entre las
numerosas ofertas de vehiculos
el Panzer IV, pues nos parecic
ideal por tener un tamano rela-
tivamente pequeio vy poderlo
someter @ numerosos desper-
fectos, dada la relativa delea-
dez de su blindaje. Estos carros
aunque ya anticuados en 1945,
se ulilizaron hasta el final de la
guerra, mas cuando se lrataba
de defender una posicion en la
que se empleaba todo tipo de
material,

Para sacar el mdximo partido
de pintura y efectos, el vehiculo
debia de llevar destrui-
do al menos un mes, casi
dos en este caso para
que los efectos de
dxido y acumula-
cion de restos
tomaran carta
de naturaleza.

Alzuna vez, todo modelista se
ha sentido atraido por la idea
de hacer un vehiculo fuera de
combate para sus dioramas, v
muchas veces lo ha acabado
haciendo. Pero también ese
vehiculo suele convertirse en un
elemento secundario de ese
diorama y se acaba empleando
una maqueta de desecho para
tal cometido. Resultado: el
vehiculo acaba desmereciendo
con respecto al resto del diora-
ma por no haber comenzado
por una maqueta de calidad.
Por tanto, como veremos en
este apartado, es fundamental
partir de una magueta nueva,
con fotograbados v elementos
de resina, si gqueremos conse-
guir un vehiculo fuera de com-
bate de cierta categoria.

Pero no todo se

basa en un
buen monta-

je. El estudio minucioso de los
efectos de la explosion vy sus
posteriores consecuencia, ameén
del consiguiente analisis v eje-
cucion de la pintura, sera de
vital importancia para que nues-
tro carro dé sensaciones desea-
das. [sta fase quizas es la que
mis se le puede atragantar a un
modelista, ya que la mayoria de
las veces viene motivado por
una falta de informacion. Por
esn, con este estudio marcare-
mos las pautas necesarias para
la realizacidn de un vehiculo de
este lipo, incluso con poca
informacion sobre él, aungue
afortunadamente cada vez es
mas la documentacion disponi-
ble y un buen analisis de fotos
nos dard las claves para que la
destruccion resulte verosimil,

ANATOMIA DEL IMPACTO

Nuestro carro, un Panzer IV G
camuflado en color are-
na, fue alcanzado

por un pro-
¥ vectil de 100

mm sovieti-
o anticarro,
disparado
desde bastante

cerca, por un
Su-100. Pero ese
impacto, por la di-
reccion que llevaba, provocd
muchos mas daiios. Penetrd por

la zona lateral delantera v se
introdujo en el interior detonan-
do la municion que llevaba este
carro justo detrds del asiento
del conductor. La explosion que
produjo dicha municion es la
que realmente desmanteld el
carro. Por supuesto, la tripula-
cion fallecio al primer impacto,
ya que los provectiles anticarro
sueltan su carga mortal en el
interior v el exterior apenas es
alterado. La explosion interior,
fortisima, hizo reventar el cha-
sis del carro, desplazande en
primer lugar la lorreta de su
sitio. Todas las trampillas de
las escotillas se abrieron por la
onda expansiva o bien saltaron
por los aires, como la del lado
izquierdo de la torre o las delan-
teras de la caja de cambios,

La pare delantera del tren de
rodaje izquierdo también fue
arrancada de su sitio; a conti-
nuacion se produjo un incendio
que calcing el interior y hasta el
exterior. Justo después de apa-
garse el fuego, la pare
quemada se oxidd rapi-
damente y las zonas
menos quemadas per-
manecieron renegridas por el
humo. Muchos de sus acceso-
rios los perderia en las conti-
nuas explosiones y hasta los
guardabarros tuvieron que sal-
tar por los aires. Ahora la super-
ficie esta llena de tonalidades y
la ceniza de la pinlura y objetos
cubren partes del tanque.

CONCLUSION

En definitiva v como norma
general debemos de seguir la



siguiente logica para determi-
nar los desperfectos. En primer
lugar conviene tener muy claro
qué tipo de fendmeno puso
fuera de combate a nuestro
vehiculo, una mina, un 37 mm,
un 88 mm, una bomba de
Stuka, un lanzallamas, etc. En
nuestro caso, un 100 mm.

Posteriormente hay que deter-
minar el dafo que pudiera
infringir, teniendo en cuenta ¢l
tipo de victima. No es lo mismo
que una mina la pise un Panzer
1A que un Tigre Real. También
senalaremos las partes directa-
mente arrancadas o destruidas
v las que no, asi como las
zonas iniciales que se hayan
podido quemar, las ahumadas
v las intaclas.

Asi mismo comprobaremos las
secciones directamente afecta-
das con riesgos de nuevas
actuaciones, como por ejemplo
la detonacion de la munician
interior.

Por dltimo se tendra en cuenta
el aspecto final del objeto des-
truido y el tiempo transcurmido
desde su aniguilamiento.

MONTAIE

Como  hemos  mencionado,
hemos partido de un kit
nuevo, en este caso de
un Panzer IV de ltaleri.

La parte delantera es la

mds laboriosa, ya que
hay que reconstruir parte de
la transmision. El kit de
Verlinden de la transmi-
sion salo nos ofrece el
blogue central v el resto
hay que reconstruirfdo a
partir de planos. En estos
Casos  Conviene conocer
mejor de lo habitual todas las

peculiaridades del wvehiculo,
sobre todo porque luego tene-
mos que saber lo que se puede
destruir, lo que quemar y lo que
no debemos ni tocar. También
tenemos que confeccionar de
nuevo los soportes de los guar-
dabarros con  aluminio, asi
como las tapas de las rejillas
traseras de ventilacion. El foto-
grabado de Tedo Modelismo o
cualquier otro dedicado a este
modelo nos sirve para detallar
lo que quede del carro.

El enganche delantero, asi co-
mo el bogie delantero v el pri-
mer rodille de retorno, se han
perdido en la explosion y debe-
maos hacerles los orificios de
sus fijaciones.

La torre también tiene sus mo-
dificaciones. La cesta posterior
se adeleazd para dejarla abier-
la. Su tapadera se reconstruyd
con aluminio v plastico estira-
do. Su parte inferior porta unos
listones alargados que van re-
machados. Son de madera y
sirven para evilar interferencias
con el roce de la antena. Al-
eunos de ellos se quemaron en
el incendio.

La trampilla derecha
y el acceso

a la transmision del lateral que-
mado también han saltado por
los aires, y segln se aprecia en
fotografias, no dejan ni rastro
de su presencia en la torre.,

Por dltimo, e cafon de lordi
Rubio es excelente para dejar
corfido el protector cilindrico
del mantelete. El interior de la
torre ha sido reconstruido con
grandes rasgos.

Lla zona del mator, también
daniada por la explosion, contie-
ne ¢l motor de Verdinden, v el
resto de las piezas se hicieron
con restos de olras maguetas y
diversos materiales. Hay que
destacar también el desprendi-
miento del guardabarmos trase-
o, que gquedd pendiente de su
muelle de sujecion.

Los aros de la torre y sus engra-
najes se hicieron con plastico y
alambre.

PINTURA

También para la pintura se
debera seguir unos pasos |dei-

cos. Lo primero que haremos
serda pintar el carro en su color
arena aleman original, v le apli-
caremos los lavados v demas
efectos totalmente imprescindi-
bles por un motivo: el camufla-
je de nuestro vehiculo conviene
que sea ¢l correspondiente a las
versiones mas sencillas, va que
de lo contrario, usar complica-
dos camuflajes repletos de
colorines enturbiaria la labor de
los efectos de quemado, anu-
lando la vistosidad de los traba-
jos.

En caso de que no quede otra
opcion y nuestro vehiculo fuese
un Tigre Real en las Ardenas
con un camuflaje ambrus, la
mejor solucian seria anular la
potencia de los tres tonos con
numerosas aguadas en colores
polvo o arena. Ademds, la pin-
tura de las ronas quemadas
habria que saturarla con un
mayor uso de los colores trans-
parentes de Tamiya.

Una vez finalizada la decora-
cion del lateral menos afectado,
comenzaremos con la  dificil
tarea de dar las tonalidades de
quemado, después, como no,

de habernos hecho
un croquis del
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mapa de superficie, es decir:
sobre wnas fotocopias del
mismo plano que nos adjunta
la maqueta, senalamos las si-
guientes manchas con un lapiz
y siguiendo aproximadamente
pautas que damos en el cuadro.
Una vez hecho esto, comenza-
mos a dar los colores mas cla-
ros v los mas cercanos al im-
pacto, es decir, con los oxidos
anaranjados. Para ello aplica-
mos con aerdgrafo  distintas
tonalidades de colores Tamiva
acrilicos, como el Red Brown v
naranjas transparentes. Con
ligeros toques del color 62 de
Humbrol, completaremos esta
primera fase. El resultado debe
de quedar bastante anaranjado.

Ahora acometemos los tonos
rojizos. Estos se distribuyen al-
rededor de los anleriores, sobre
todo cubriendo las zonas que
estan mas en sombra y mads
protegidas, aungue conviene
dar unos toques irregulares a
las zonas anaranjadas. Para
ello utilizamos ¢ Hull Red de
Tamiya, el 62 y 70 de Humbrol
v el rojo transparente de Ta-
miya para finalizar.

Como fase final de superficie,
nos serviremos de granates
para oscurecer las ronas més
ocultas, como recovecos, rema-
ches, etc, y siempre con aerd-
grafo.

Lavados generales

Daremos ahora un primer
lavadoe muy suave con un
naranja rojizo transparente de
Tamiya, para unificar un poco
todo y saturar la superficie. No
nos preocupemos de si queda
brillante, eso es buena sefial y
completamente necesario para
que luego los rayones v des-
conchones nos salgan mas
finos.

Lo siguiente sera aplicar los pri-
meros desconchones  sguimi-
cos=, &5 decir, imitaremos las
irregularidades que se forman
en una combustion de materia-
les sinbéticos v en los metales.
Los haremos a modo de des-
conchones en zonas muy limi-
tadas. Utilizaremos dos mez-
clas de grises de Humbrol que
luego difuminaremos con agua-
rras.

También ahora distribuiremos
en diversas zonas el color origi-
nal del vehiculo, simulando las
no quemadas. Ademads, pinla-
remos unos picados o descon-
chones marrones en las dreas
mas perifericas y daremos el
ultimo lavado con rojo transpa-
rente de Tamiva v Red Brown
muy diluidos.

Desconchados

Una vez seco el proceso ante-
rior, cuestion de minutos, hare-
mos los desconchones corres-
pondientes. En aristas y partes
protegidas, aplicaremos des-
conchones negativos en color
arena, es decir, restos de pintu-
ra que permanecen sobre la
superficie oxidada del carro, vy
en zonas proximas al impacto
colocaremos  desconchones
convencionales o positivos de
color 62 de Humbrol, de forma
radial, como si fuesen los des-
tellos de una estrella.

Ahumados

En la transicion de oxidos a co-
lor base del vehiculo es en don-
de debemos

COLOR | ORIGEN | LOCALIZACIONES ol
aerografo los
1) Grandes zonas | Oxido Cerca del impacto y en aristas y efectos de re-
anaranjadas jzmas salientes. negridos. Lt
2) Zonas rojizas | Oxido nuevo | En recovecos y alrededor de las lizamos negro
| anteriores. mate de Hum-
3) Owxidos negros | Oxido quemado | En huellas de anteriores posiciones | Prol ¥ en algu-
de objetos permanentes (radilla). nas partes al-
: . guna masca-
4) Camuflaje Pintura no quemada En zonas alejadas o resguardadas ;

Ty rilla aérea pa-
: ; ra hacer efec-
3) Requemados | Pintura medio quemada | Zonas alejadas. tos mas ni-

6) Grises Alteraciones quimicas | Como desconchones, muy pocos, tidos.
en cualguier zona. Para que nos
7) Ahumados Carbonilla volatil Zonas mas alejadas. quede un efec-
to bastante es-

tético v agradable, aunque ar-
tificioso, daremos el negro en
una proporcion de tres a dos, es
decir, por cada tres partes de
zonas con predominio de tonos
anaranjados, aplicaremos dos
partes de zonas ahumadas. Si
observamos fotografias reales
esta proporcion no se da ni por
asomo en la mayoria de los
Casos, pero si queremos que
quede aparente nuestra prime-
ra maguela destruida, es con-
veniente seguir esta propor-
cian.

Ambientacion

Por altimo daremos los efectos
que rematardan la maqueta y le
dardn un aspecto casi real.

En la explosion, restos de barro
y tiema, cal y ladrillo, salieron
despedidos por el aire y cayeron
encima del carro. Esto lo imita-
mos con pequenos grumos de
putty texturados. Una ver se-
cos, los pintamos a pincel con
un color claro, como el Buff de
Tamiva mezclado con el tierra.
Este tono representara el barro
seco de los grumos. Después,
con el 29 de Humbrol (tierra)
pintamos el centro del grumo y
lo difuminamos. Esto corres-
pondera a la parte mas fresca.

Para finalizar, utilizaremos ba-
rras de pastel blanco y negro
para imitar la ceniza del caucho
y otras partes. Depositamos el
polvo con un pequeno destorni-
llador en las zonas deseadas y
lo fijamos con unas microgotas
de aguarras bien limpio. Des-
pués hay que dejarlo secar
bien, y eso si, aunque aguanta,
es conveniente no toguetearlo,
por eso es mejor hacerlo al
final.




1. Material bibliogrdfico empleado para la realizacion del
vebiculo.

2. Las numerosas partes reconstrufdas pueden distinguirse
Sicilmente por la diferencia de color.

3. Sistema de transmision realizado por medio de un kit de
Verlinden, ademds de olras frezas confeccionadas con tiras y
varillas de Evergreen.

4. Varfas compuertas ban desaparecido defando las agujas de fos
tornillos y remaches que sujetaban las bisagras.

5. Se reconstruyen los blindajes adicionales que cubren las
[lanchas fromtales.

6. Hay que detallar el interior de las compuertas, los soportes de
los grardabarros y el aniffo de Ia torre.

7. Alrededor de la ciipula se anade un anilfo con tiva de pldstico,
¥ la base de la bisagra de fa escotilla se vemodela para dar la
sensacion de estar arvancada,




14-15. Algunas piezas de madera, sitwadas en el

cajin de registro, ban desaparecido
gquemadas. Los dxidos y requemados se
conmbinan con las cenizas.

1. Parte delantera
parcialmente abumada por el
Juego que ba salido de las
compuertas desaparecidas,

2. La zona de marvin mds intenso
corresponde a la parte de la
pintura desprendida por el calor,
3. Parte de las cenizas se ban
depositado en diferentes puntos
de la zona superior del casco.

4. Algunos restos de cancho de
las ruedas se ban consumido
totalmente, quedando solo las
cenizas,

5. Las zonas de admision de aire por

donde ba salido el fuego facilmente estin
muy ennegrecidas.

0. Restos de cenizas aparecen sobre la
superficie borizontal del guardabarros.

78, Todo el motor, que ba ardido, aparece
ennegrecido y oxidado,

9. Los dxidos aparecen con diferentes colorvaciones

segiin baya sido la fmemidad del calor a que ba
estado somelida la pieza.




1. En algunas
freartes la pintura
se ba visto
menos danada,
fror o gue tiene el color casi
original,
11, Las escotillas son fuente de
expulsion de Hamas, por lo que se
ven bastante ennegrecidas.
12, Numerosos descascarillados
dejan zonas al descubierto. La
pintura es gris.
13. Los lavados y filtros contribuyen
adar la sensacion de desgaste con
numerosas tonalidades.

N
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13. La tapa y el radiador ban desaparecido de su fugar, dejando
ver el motor.

14, Hay que cortar la tapa del cajin de berramientas, adelgazar
las paredes y realizar una tapa nueva con ldmina de plistico,

I5. Se reconstruye el silencioso del escape v el sistema auxiliar de
exfrulsion de gases (pieza a la izquierda del silencioso).

8. Se sustituye el perfil del guardabarros y se detallan con
Jotograbados los enganches de las berramientas,

9. Se reemplaza el caiton original por uno de aluminio y se
rectifica ef protector para bacerlo arvancado.

1. Toda la zona de expulsion de aire lleva unas placas
[rrotectoras que se rebacen con plancha de pldstico.

11. Los anillos de caucho de algunas ruedas se ban quemado, por
lo que babri que eliminarios de la pieza del kit con limas de
relojero,

12, Se utiliza el motor en rvesina de Verlinden para recomponer
esta parte,

]




La comstruccion profia, es
decir, la realizacion de una
meigueta a partiv de wnos pla-
nos, es la empresa mes dificil
quie wn modelista aficionado
prede acometer dentro de
ctitlguier especialidad; no es,
pror lanto, tareqa para not eles
Es preciso wun control de mate-
riales y bervamienias, que nos
permiia resalver los numero-
505 problemas que nos van
surgiy v la babilidad técnica
para manefar y transformar
cualquier elemento ya sea
metal, plastico o resinas
Ademgs, es imprescindible una
brena dosis de incentiva y
capacidad de retencidn y com-
paracion de formas, pues, d
veces, podemos encontrar una
Dieza muy similar o prdctica-
mente idéntica a la que necesi-
tamos en wn wensilio de lo
s comtin, como por efemplo
una maguinilla de afeiar.
Aungue esta capacidad de
identificacion y semefanza
entre las formas es muy
comiin entre los buenos
magquelistas, es indispensable
cuando se realizan los deno-
mingdos scraich

Muchas de las formas a imilar
son relativamente sencillas
ctiando presentan superficies
planas y perfiles rectilineos,
que se van complicando cuan-
do se combinan con ofras
marcadamente clrvas,
Afortunadamente la prolifera-
ciin de masillas epoxidicas ba
facilitado mucho esta larea,
prapictando un acabado de
esteis caracleristicas, st bien en
caso de ser pezas reiferativas,
éstas se obtienen a partir de
imoldes,

Con todos estos materiales a
nuestra disposician la tareq
del scrafch se ba becho mds
asequiible.
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ace aleunos anos la finali-

dad de esla especialidad
era obvia, dado el enorme
nomero de modelos que per-
manecian en el anonimalta,
completamente olvidados por
los grandes fabricantes a pesar
de su innegable interés, por lo
que no habia otra opcion para
conseguirlos, que la fabricacion
propia, comunmente conocida
con el término inglés Scratch-
building, que literalmente se
traduce por «construido con tro-
zos dispersoss y que popular-
mente los modelistas lo redu-
cen a Scratch. La palabra tiene
su primitive origen cuando se
empleaban lrozos o pieras de
diversas maquetas o partes
heterogéneas, con los que se
construia determinada mague-
ta. En la actualidad se parte de
planos a escala, reconstruyen-
do parte por parte los elemen-

cratchbuildin

los que componen el modelo,
lo que se lleva a cabo con
varios Lipos de materiales, prin-
cipalmente plastico en ldminas,
tiras, cuadradillos, varillas, etc.,
y metal, hilos, tubos y resina
con moldes.

Por su parte, la industria ha
cambiado el panorama y las
piezas en plastico inyectado o
resina son cada vez mas nume-
rosas, llegando incluso a ser
auténticas monstruosidades de
dimensiones  considerables.
Como es evidente, este tipo de
maodelismo es de una dificultad
méxima, no estando al alcance
de la mayoria de los modelis-
las. Se precisa de habilidad,
experiencia v de una buena

dosis de logica para poder
desarrollar el modelo descom-
poniéndolo en un numero de
piezas que sean factibles de ser
elaboradas. [ste tipo de cons-
truccion aan seria mas dificil
sin la contribucion de firmas
especializadas como Evergreen,
que aporta una enorme varie-
dad de elementos en plastico
de tamarios normalizados.

Para comenzar, se precisa de
planos a escala con seis vistas
del modelo: debajo, planta,
frontal, trasero y los dos perfi-
les, v numerosas fotografias, a
ser posible desde todos los
angulos e incluso de interiores,
y de los detalles mas insignifi-
cantes, para evitar tener que in-
ventar algo que luego podria

dejar la pieza en evidencia, aun-
que esta circunstancia es la que
mads encontraremos, dado que
al buscar rarezas, éstas suelen
estar poco fotografiadas.

El siguiente paso consiste en
adquirir una buena gama de
materiales, fundamentalmente
lamina o planchas y piezas de
plastico, cuadradillos, perfiles
en U oV, tubos, varillas, alam-
bres de diferentes grosores,
masillas, etc. Para unir se
emplea ciancacrilato y pega-
mento liquido,

La recopilacion de herramientas
también es imponante, siendo
necesario disponer de varios
lipos de sierras, de escuadra,
cartabon, regla metidlica, cali-
bre, compas normal, compas
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1. Herramientas y materiales
comunes en la realizacion de
maquelas de construceion frropia.

2. Esquema de la estructura base de
la gque partimos para la elaboracion
del modelo,

3. Segunda capa gue proporcionad
clerto grosor v solidez a la base de
trabajo.

4. Parte inferior plana que servira
para el posterior desarrollo del
vebiculo.

.
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5-6. Toda la estructura del casco se ba conformado a base de costillas ~ que bacerle un ajuste mas fino doblando ligeramente el
quie posteriormente se ban forrado con pldastico fino. pléstico para que tome forma.
7. Owiginal y copia de una de fas diversas costillas que nos servivd de
saporte para la plataforma operativa,

8.9. Primera estructura, en la que la mayoria de las piezas son
planas, por fo que no presentan diffcultad. A las partes curvas bay




cortacirculos, cuchillas de dife-
rentes formas, dispositivos pa-
ra hacer remaches, sacaboca-
dos, tomnillos, cajas de ingletes,
minitaladros, fresas, etc.

Con la documentacion obteni-
da, muchas veces planos en
otros tamafnos generalmente
mas pequenios, tendremos que
ampliar hasta que se ajuste a la
escala, 1/35 en el caso que nos
ocupa. Para calcular las dimen-
siones, basta dividir por 35 las
medidas reales. Es posible que
nos encontremos con que los
planos no coincidan con las
medidas oficiales, por lo que se
procederd a un reajuste, varian-
do lo necesario el ancho o el
largo. En esta ocasion se apor-
tan unos planos que facilitardn
la operacion.

Antes de realizar las piezas
definitivas en plastico, muchos
modelistas hacen unas previas

] 8
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en papel, como si se tratara de
un recortable, v una vez com-
probadas sus buenas propor-
ciones y ajustes, se pasa al
plastico, teniendo en cuenta los
grosores de este altimo,

Toda maqueta ha de tener una
base de donde partir para ir
reconstruyendo a su alrededor
por arriba y por abajo. Ana-
lizando el modelo elegido nos
encontramos con que es idoneo
el plano que divide el colchon
de aire de la infraestructura
superior. Esta pieza ha de ser
muy fuerte, por tanto, después
de cortarla en plastico de un
milimetro v de colocar los lar-
gueros longitudinales, los refor-
raremos con listones de ma-
dera pegados con adhesivo

epoxidico. Habra que procurar
que los listones tengan el gro-
sor justo que demanda esta
parte de la pieza, para que al
agregar encima otra igual, se
pueda conseguir la anchura
adecuada.

Los elementos que forman la
pieza son una serie de gajos
que deberan medirse v obtener-
se observando las folos vy
siguiendo los planos. Esta parte
es delicada dado que se ha de
conseguir un efecto de curvatu-
ra virlualmente idéntico al
madelo real. Para ello, un ade-
cuado sistema de costillas nos
servird de soporte para la con-
formacion de la parte superior
curva del casco, que concluire-
mos pegando una piezra en
principio plana vy a la que dare-
mos un poco de forma con un
cilindro grande; después la fija-
remos por el extremo superior,
obligandola, con una buena

carea de cianoacrilato deposita-
do en las costillas, a confor-
marse de la forma adecuada.
Todas las piezas del interior del
casco son bastante faciles de
realizar al estar compueslas por
formas rectilineas. El habitacu-
lo para el turbofan tiene una
forma redonda, que realizamos
con un compdas cortacirculos.
Sobre la parte combada del
casco hay una plataforma de
madera elaborada con tiras de
Evergreen, que se ajustan
valiendonos de unas cufas de
forma curva de las que sdlo se
fabrica una, haciendo un molde
posterior v las copias necesa-
rias en resing.

El resto de las piezas que con-
forman el casco son en general
muy similares: cajas de diferen-
tes dimensiones y algunos ele-
mentos rectos cortados en
angulo v complementados con
marcos realizados en cuadradi-



I0. Muchas de las
priezas ban de
realizarse
previamente en
cartulina con el fin de
que alas medidas se
afusten con precision.
11. Los diferentes
voliimenes estdn
compuestos por fiezas
cortadas a medida
representando la
Jforma adecuada.

12, La plataforma esla
configurada por una
serfe de tiras de
[dstico
normalizadas,
Jabricadas por
Evergreen.

13. Los refuerzos
laterales son
cuadradillos que
coinciden con los

bordes de los gajos, tapando
pequenas imperfecciones,

14, Toma de aive del turbofin,
realizada pegando sucesivas
arandelas de plastico cada vex
mayores; en un principio, las paredes
quedaban con escaleras.

15, Despues de un desbaste con fresas

¥ lija. la superficie queda igualada.
Podemos ayudarnos de masilla

epoxidica para vellewar los buecos,
16, De la pieza original se bace un
molde, del que se oblienen dos copias
ignales que se pegan por la base, efliminando el suelo, queddandonos una especie de Hanta.

17, Colocaciin en el espacio recuadrado para tal fin.

18, Toda la parte trasera se va construyendo con los saportes necesarios,

19. Cajones con puntas redondeadas, que se constriyen en veclo, para después lijar, los cantos y las
frumtees.




186

llos de Cvergreen de distintas
medidas.

La toma de aire del turbofan es
una pieza complicada que ha
de realizarse con una serie de
sucesivos aros de plastico,
recortados con el compas corta-
circulos. Bl diametro lo tene-
mos que aumentar sucesiva-
mente para lograr el efecto
troncoconico truncado y ligera-
mente abierto hacia los latera-
les. Una vez pegados los aros,
hay que deshastarlos e igualar-
los, haciendo una curva progre-
siva. [s imprescindible emplear
un minitaladro v varias fresas y
cabezas pulidoras para obtener
las paredes lisas y sin irregula-
ridades, aunque si se produce
alean fallo, siempre se puede
rellenar con masilla epoxidica y
lijar para igualar.

Una wez confeccionado el
«platos, se hace un molde para
procurar dos piezas, que se uni-
ran por la base, eliminando el
fondo con cuchilla y puliendo la
parte afectada. El resultado es
una especie de llanta que colo-
caremos segan indica el plano
en la parte trasera.

£l turbofan se compone de un
sistema de aspas, colocadas de
forma radial ligeramente incli-
nadas, una base y un cono;
este altimo lo logramos de la
caja de restos, pues hay varios
aviones que llevan alguno pare-
cido, en nuestro caso uno per-
leneciente a una maqueta del
Hércules a escala 1/48. La
pieza de la base donde esta el
eje de giro no presenta proble-
mas, solo hay que darle la cur-
vatura en los extremos para
que se adapte a los laterales y
un casquillo en el centro para
que gire el eje. La parte mas

dificil son las propias aspas,
solapadas y ligeramente incli-
nadas, para las cuales hay que
dividir minuciosamente la cir-
cunferencia, cortar las piezas y
pegarlas. Fs aconsejable hacer
antes una pequena maqueta en
papel.

El sistema de propulsion del
turbofan y de la hélice son dos
motores de casete con una
rueda donde se puede engan-
char una goma de transmision.
Con el fin de rebajar sus revo-
luciones, hay que colocar unas
resistencias para que el motor
trabaje a menos, contando con
gue su instalacion es vertical,
haciendo pasar la goma a la
base del turbofdn donde tene-
maos otra rueda de enganche.

Para realizar el techo de la cabi-
na, precisamos de unas piezas
en forma de arco, por lo que
realizamos una en plastico,
reproduciéndola después cinco
veces y asentandola en la zona
del techo gque va desde el
mismo turbofan hasta la cabina
propiamente dicha. La parte del
techo colindante con el turbo-
fan se hace con una pieza de
madera de balsa, a la que se le
conforma la curvatura adecua-
da, dejando un agujero para la
goma de transmision de la héli-
ce. Si se produce algin desper-
fecto, o si hay anomalias, siem-
pre se puede rellenar con
masilla epoxi, lijando hasta
igualar.

El soporte v eje de la hélice
tiene unas formas de dificultad
mediana; su realizacion es algo
problematica dado que una vez
obtenida la pieza hay que tala-
drarla y agujerearla para poder
introducir vy pasar el eje. Para
esta operacion seguimos el

siguiente proceso: sujetamos la
pieza en un tornillo (si se dispo-
ne de un dispositivo de tornear
para acoplar a un minitaladro,
es muy sencillo, pues la broca
esta fija y la pieza a taladrar
también), y con e mismo tala-
dro se procede a penetrar por
un extremo con una broca larga
y de diametro algo inferior al
definitivo; después se hace la
misma operacion por el lado
opuesto hasta que se encuen-
tren ambos orificios. Luego
bastara con wtilizar otra broca
del diametro necesario v hacer
el orificio preciso, por el que
pasaremos un tubo de laton
con una garrucha de enganche
de la correa de transmision. La
pieza que ajusta encima del
rotor se confecciona de forma
similar a otras ya descritas,
pudiéndose obtener copias con
resina.

Las palas de las hélices, que
han salido también de la caja
de sobras, pertenecientes a un
Skyraider a escala 1/48, se pue-
den colocar tal cual o ser repro-
ducidas en resina uniéndolas
convenientemente.

En los costados del turbofan
hay una pieza mdvil que con-
feccionamos con lamina de
plastico v los comrespondientes
listoncillos y tiras de Evergreen.
El casco se complementa con
una serie de formas rectangula-
res que no entranan mayor difi-
cultad, v las paredes tienen las
ventanas cuadradas, exceplo
una pequeia de extremos
redondos, que se realiza con
ayuda del cortacirculos y cuchi-
lla, rebordeando con una fina
tirita que hace de marco. El
techo de la cabina lo prepara-
mos con una lamina de plastico

de 0,5 milimetros, que tendre-
mos que conformar previamen-
te sobre un cilindro de madera,
¥, una vez tengamos la forma
lo mas conseguida, pegar con
cianoacrilato sobre los arcos
con anterioridad colocados.
Dada la curvatura especial de la
parte superior del frontal,
puede hacerse con madera de
balsa cortada y lijada a medida,
aunque en esle caso se ha lle-
vado a cabo con masilla epoxi-
dica, con la que se rellenan los
huecos, se modelan con una
espatula hasta llegar a una cer-
cania de sus formas originales
mientras que la masilla estd
blanda, acabando la operacion
una vez que ésta ha endurecido
y s puede trabajar bien con lija
de agua en la techumbre.
Como es logico, hay que dejar
el orificio perteneciente al pozo
para las ametralladoras geme-
las que construiremos mas
tarde.

Todo el carenado y pieras que
componen la toma de aire del
motor se reproducen de forma
similar a la ya expuesta para
obras piezas.

El radar estd sobre un afuste
tradicional y una caja de siste-
ma peculiar. Un poco mas arri-
ba se halla el motorcillo que
hace girar la pantalla de ras-
treo, que confeccionamos deta-
llando ligeramente una pieza
de una lancha PCE, antiguo kit
de Monogram. (Como compro-
baréis, el espiritu de «urracas
de los modelistas da buenos
dividendos al buscar solucio-
nes.) Se pega sobre un cilindro
de plastico para obtener un
molde y copia, siviendo coma
shebedero» que después elimi-
namos. [l radar es una pieza de




20. Construcciin de
las paredes con los
huecos
correspondientes a
las ventanas. Las
peguenas se abren
partiendo de orificios
realizados con sacabocados,

21. El votor tiene una especial dificultad al
estar comfmesto for MHMerosas aspas

solapadas y en dngulo. El calcnlo para
dividir la circunferencia ba de ser muy
preciso.

22, Empleamos
motores de
radiocasete
para mover el
turbafian y la
bélice. .
23. Motor en ks é’i

colocaciin

borizontal que |

mueve la

bélice. Lleva

adosado una

rueda donde encafa la goma de transmision.
24, Motor que mueve el rotor, Estd situado en forma vertical, con wna polea de
 transmision para mover la pieza.

25, F bueco de las ventanas se ba becho corvido, anadiendo después las fiezas

de los marcos que las delimitan.

26-27. La toma de aire del turbofin queda fusionada con una pieza realizada en

madera de balsa, que sirve como inicio del techo.

28. Dado que se necesitan cinco soportes para el techo, se realiza uno, obtenfendo

el resto con molde y resina.

29. Distribucion de las piezas coincidiendo con fos largueros de las ventanas.

30. Conjunto de piezas colocadas basia esta fase.




formas rectilineas que no entra-
na mayor dificultad. Sobre el
techo y en los alrededores
donde esta situado, hay diver-
505 registros circulares realiza-
dos con sacabocados, v rema-
ches obtenidos con el mismo
procedimiento.

Terminada la estructura gene-
ral, pasamos a la base del col-
chon, concretamente a las
paredes donde estard sujeto.
Las piezas que conformamos
responden a las medidas y for-
mas generales de la parte supe-
rior, solo que ahora se prolon-
gan en forma vertical. La parte
mds problematica es la frontal
al tener una semiproa truncada
que reduce la altura del col-
chian.,

Los tubos de escape tienen una
forma acodada. Para confeccio-
narlos partimos de dos seccio-
nes en angulo de tubo de Ever-
green, pegadas, lijadas v

rellenadas con masilla en las
zonas de mal ajuste; después
se obtiene molde v copia en
resina. El sistema de control o
timones tiene un origen curio-
s0, pues se parte de unos esta-
bilizadores de un viejo Sabre a
escala 132, lo que nos ahorra
trabajo; pero de no disponer de
ellos, se emplean dos piezas
independientes de plancha de
plastico, rebajada a lima v lija
para darle la forma aerodinami-
ca; dichas piezas posteriormen-
te se copian y se pegan. Similar
proceso se sigue con los estabi-
lizadores horizontales. Una vez
obtenidas todas las pieras se
distribuyen sobre su platafor-
ma.

El siguiente paso consiste en el
colchdn, parte que entrafa cier-
ta dificultad pues de realizarlo
mal puede arruinarse la sensa-
cion de realismo. Comenzamos
confeccionando una serie de
costillas que rodeardn el casco,
asentadas sobre una base con
el ancho del colchon. Hay que

tener especial cuidado con las
piezas del frontal para que ten-
gan la curvatura precisa. Una
vez comprobadas las correctas
medidas de las costillas, aco-
metemos la labor del forrado
que se lleva a cabo con pieras
preparadas en plastico de 0,5
milimetros que se puedan
adaptar bien, pegandolas con
cianoacrilato. Se comienza por
la parte superior, ajustando la
pieza v pegando hacia abajo,
obligando a que el plastico se
adapte a la forma redondeada;
los esquinazos especialmente
dificiles, se resuelven con masi-
lla epoxidica con el mismo sis-
tlema que se utilizo para los
techos.

El compartimento de armamen-
to, que es cilindrico con una
parte truncada, esla construido
a base de circulos de plastico y
arandelas del mismo material,

con una pequena abertura en el
piso.

El afuste de las ametralladoras
gemelas se ha reconstruido
siguiendo las pautas de piezas
similares instaladas en lanchas
patrulleras, sirviendonos de las
armas de Verinden en resina.

Los asientos del conductor y
copiloto se han modelado en
resina epoxidica, de donde se
han obtenido moldes que se
han ajustado sobre una base
supuesta fabricada con plancha
de plastico. Dada la poca infor-
macion existente sobre el tema
de los interiores, se han podido
detallar poco los asientos de la
dotacidn, aungue se han segui-
do modelos de los helicopteros
de la época. Los lableros de
mando, también supuestos, se
han ideado modificando piezas
de un F-104 a escala 1/32. Con
la colocacion de pequefios
detalles, como las bases de las
antenas, ganchos y limpiapara-
brisas, la magqueta queda lista
para la pintura.




3L
FPreparacion
del soporte
de la bélice
realizado
con varias
planchas de
[lastico,

32 Dela
Heza
ariginal se

% /

obtiene un
modde y una cofria en resina de la que se elimina el bebedero-.

33. Hay gue taladrar todo el efe basta la mitad, primero por un
extremo y después por el ofro,

34. El orificio tiene que dejar pasar un efe metilico provisto de
una ruedecilla para enganchar la goma de transmision,

35. Pieza que sujeta el rotor realizada en plastico, de la que se
obtiene molde y se copia en resina.

36. Hélice perteneciente al Skyraider a escala 1/48, que puede
colocarse directamente o copiarse en resined.

37. Conjunto
SJormado por
el rotor, la
pieza de
afuste del
mismo efe de
la bélice,
maolores y
correas de
transmision.

38. Sobre el

confunio de los arcos se situa el techo realizado con lamina de
plestico fino, previamente conformado para adaptarlo a la
curvatured.

39. También se instala la plataforma donde se situardan los
timones.

40, Pieza dispuesta en los lancos del turbofin, de la que se realiza
un original y posteriormente se saca molde y dos efemplares.




41, Acabado y
detallado del eje
de la bélice v de
las zonas
aledarias,

42, Motor de la
antena del radar
obtenida de una
pieza de una
lancha PCE,
antigno kit de
Monogram.

43. Una vex
obtenida la
frieza por molde,
se eliminan los
Debedeross
{trozo de
cilindro).

44-45. Detalles
de la pieza del
radar y sus
diferentes
componentes,
realizados en
pldstico a partir
de los planos.
46-47. Zona de la
bélice, turbofsin y
radar
completamente
acabada.

i8-4%, En la
[rarte inferior de
la bélice se sitiia
la plataforma
para el timdn de
direccidn.

50. El fromtal de
las ventanillas
€1 SH wion Con
el techo esta
confeccionadn
comt mesilla
epoxidica, que
primero se
modela y
después se lija.




31. Para construir
el colchdn de aire
s prrepara una
pared con la altura
del mismo.

52, Las pHezas del
morro se solapan
para obtener la
curva adecnada,
33. Escapes del
motor realizados
con tubo de
Plestico cortado en
tres partes, de los
fque es conventente
obtener molde y copia.
54. Colocaciin de las piezas cubrientes en los
espacios frreviamente determinaidos,
cortandolos con ef dangulo preciso.

75. Partiendo de piezas de un viejo kit
de un Sabre a escala 132, se preparan
los timones.

56. Una vex oblenidas las dos partes por
el sistema de moldes, se pegan con
clanoacrilato.

37. En la construccion de las parles
borizontales del timon, se siguen
utilizando fragmentos del mismo avidn,
aungue fambicn se puede Tevar a cabo
con planchea de plastico,

58 a 60. Montafe ffnal del confunto del

fimdn con sus plezas complementarias, !9’




01-62. Ubicaciin del conjunto del timon de direccion complementado con los refuerzos
inferiores.

63. Para
confeccionar el
colchon se parte
de una serie de
cradernas con
sus distintas
Sormas,

04 a 67, El |
colchon es una |
parte muy
delicada, del
que
prosiblemente se fengan gue vepetiv varias plezas al comprobar que las
Sfovmas no dan la imagen adecnada.

68. Utilizando las cuadernas como guia, se ivin cortando los patrones
de cada una de ellas en papel.

G970, Las curvas muy cerradas de las esquinas se realizan con masilla
epaxidica, modelada y finalmente ljada basta su forma definitiva.
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71. Ef puesto donde se whican las armas es muy similar al de las
montadas en lanchas patrulleras Pibber, de los rios de Vielnam,

72, Se confeccionan con diferentes civculos y anillos, cortados con
el compuis especial.

73. Uno de fos anillos muesiva unos taladros repartidos
uniformemente para la colocacion de remaches.

T4, Vista de perfil con las partes reforzadas.

75. Reconstruccion de los afustes de las ametralladoras gemelas
basandose en la lancha Pibber de Tamiya.

T6. Las ametralladoras son un kit en resina de Verlinden.
77. Asfento delantero modelado en resing epoxidica y reproducido.
78-79. Plataforma base donde se nbican los asientos.

80-81. Los asientos de la tripulacion estdn inspivados en los
similares que portaban los belicdpteros de la época.
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B2, Vista del interior, en su parte frontal
83. Vista del interior, en su parvie lateral izquierda.
&4. Vista del interior, en su parte lateral derecha,

85, E acristalamiento se ba realizado con acetato. En los cristales
delanteros se afiade un cerco fabricado con alambre.

86. Colocacidn
del puesto de
armamento, gue
no s¢ pega para
poder moverio.
&7
Ametralladoras
meforadas
combingando
piezas de resina y
metal, La cinta de
frroteccidn de la municion es una copia de la de
Tamiva incluida en la Pibber,

88, También bay otra arma uhicada en cada
194 unit de las ventanillas traseras.




89, Colocacion de las estructuras de
las piezas que Tanguean el timon de
dirveccion,

W91, Vista final una vez terminadas
y colocadas las piezas en su lugar. ]

92, Barandilla de separacion del drea
de influencia de la bélice realizada
con varilla de Frergreen y refuerzos
de tubo Plastruc.

93. Pequesias piezas complementarias
distribueidas por el casco
confeccionado con limina de pldstico.

94. Parte delantera, en la que silo faltan los
limpiaparabrizsas que se anadirdn posteriormente,
95. Detalles finales sobre la parte frontal, con los
correspondientes enganches y bisagras.




Pintura del PACV

unque las lolografias del

Hovercraft difundidas du-
rante el conflicto de Vietnam
fueron lo suficientemente nu-
merosas como para hacerlo
bastante conocido, la realidad
es que solo fueron tres ejem-
plares los que intervinieron,
sufriendo  algunas pequeas
maodificaciones tanto en el ar-
mamento como en el equipo
complementario, cabrestante,
plataformas, etc. Estos cam-
bios afectaron muy ligeramente
al aspecto exterior del vehiculo,
que anicamente estaba pintado
en verde oliva suavemente
amarronado, muy parecido al
de los helicopteros. [staban
numerados del uno al tres con
los guarismos perti-
nentes, colo-
cados en el
frontal y en el
timaén, junto a
la inscripcion

de LS Navy, una bandera gran-
de en el mon horizontal supe-
nor ¥y una pequena en los
soportes verticales, encima del
numeral. El colchon tenia su
color natural negro como ele-
mento «amenazadors, Se deco-
raba con una enorme boca que
cubria todo el frontal delahtero
v unos ojos que le dabanun
aspecto de monstruoso  cetd-
ceo. Las barandillas de proteg-
cidn que separaban las hélices
se pintaban unas veces en rojo,
otras en naranja y algunas en
amarillo. Esta es toda la deco-
racion que se puede afadir,
solamente el estado de sucie-
dad y desgaste puede hacer
variar sutilmente este aspecto.

Al carecer de calcas, debemos

hacer el dibujo sobre la maque-__

ta, a modo de boceto
que nos

determine las proporciones,
para luego calcarlo sobre papel
vegelal y poderlo definir bien.

El enmascaramiento de todos
los cristales debera hacerse por
dentro v por fuera, ya que el
interior va pintade en blanco
XF-2, acrilico de Tamiya.

Empezamos por dar el color
base a toda la parte superior
del Hovercraft en verde oliva
XF-54 (40 por ciento), mas ca-
qui oscuro XF-51 (60 por cien-
to), ambos acrilicos de Tamiva.
Los distintos tonos de desgaste
en la pintura se haran primera-
mente con  verde

oliva XF-38,

después con

caqui XF-49 y finalmente ama-
rillo oscuro XF-60. Con estos
tres colores conseguiremos
dotarle de algunas luces a todo
el casco, imprescindibles dadas
sus grandes superficies.

Para sombrearlo, utilizaremos
las sizuientes mezclas: primero
70 por ciento de caqui oscuro
XF-51, mas 30 por ciento de
XF-1 negro , ambos acrilicos de
Tamiva; en sezundo lugar, ma-
mon mate XF-10, v finalmente
Rust H-344, acrilico de Gunze
Sangyo, que nos servird para
dar chorreones muy puntuales

de barro por todo el vehiculo,
Al entarimado de las cubiertas
laterales se le ha dado un des-
gaste con tierra
mate XF-52 y ante
XF-57, dando asi
la sensacién de
madera despinta-
da y muy

-



96-97, Dibufamaos sobre la maguela a
modo de boceto la forma general de
la boca.

98-99. Con la docimentacion, y una
vex pasado el dibujo a papel vegetal, redibujamos las formas definitivas.

100-101. Con el color base ya dade, aclaramaos aerograffandeo primero con verde oliva XF-38,
Iuego con caqui XF-49 y, por siltime, con amarillo oscuro XF-60,

102, H colehin de aire se pinta con negro mate XF-1 acrilico de
Tamiya,

103. Con gris newtro XF-53 damos un brillo en la parte superior del colchin de aire,
104. Recortamos y traspasamos la forma exterior de la boca.

105-106. Dada la forma curva que tiene la magueta, serd una tarea un tanto complicada adaptar
la mascarilla sin que se deforme y sin que se levante por ningin punto.

103
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deteriorada por el continuo pi-
soteo de la tripulacion. El col-
chon de aire lo aeroerafiamos
en negro mate XF-1, dando un
tono mas claro en la zona supe-
rior con gris neutro XF-53.

Llegamos a la parle mas con-
flictiva de la pintura, la boca.
Primero colocamos una masca-
rilla adhesiva transparente so-
bre el dibujo hecho en papel
vegetal, y después pasamos a
cortar con cuchilla las distintas

107, Conseguido esto,
aerografiamos con
blanco mate XF-2
acrilico de Tamiya.
108, Traspasamos todos
log trocitos de
miascarillas basta
completar toda la boca.
109, Quitamos el borde
exterior tapando el
resto, y frintamos con
XF-T rojo mate acrilico
de Tamiva.

118, Por siltimo
nos queda el
interior de la
boca, que ird en
amarilio mare
XF-3 (99 por
ciento) y XF-7
rafo mate (10 por
ciento).

111. Para lns
afos lanibién
bemos utilizado
i
enmascarantiento
adbesivo, en este
caso cinla de
Tamiva,

112-113. Los
perfilados de la
boca y ofos se
Hevaron a cabo
con negro 950 de
Vallefo.

formas que luego iremos tras-
pasando a la maqueta. El se-
gundo paso sera ubicar el con-
torno exterior de la boca sobre
la maqueta, dando blanco mate
XF-2 a toda la superficie que
forma. Una vez seco este primer
color, traspasamos todos los
trocitos de mascarillas a su
correspondiente lugar, de forma
que tapemos los dientes que, al
estar de color blanco como
base, quedardn va definidos.
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Quitamos el contorno de la
boca v aerografiamos en XF-7
rojo mate. Por dltimo nos queda
el amarillo de su interior, que se
obliene con una mezcla de 90
por ciento de amarillo mate
XF-3 mas un 10 por ciento de
rojo mate XF-7. El contorno v
perfilado de todo el dibujo se
hizo a pincel con negro 950 de
Vallejo.

Las barandillas traseras se pin-
taron con naranja de cadmio
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¢-32 Film Color de Vallejo, y
posteriormente’ se repintaron
en amarillo, dando unos peque-
fos toques con marron rojizo
958 para los desconchones.
Para dar el pincel seco a toda la
superficie del casco, hemos uti-
lizado uniforme americano 922
y amarillo piedra 882, los dos
acrilicos de Vallejo.

Para finalizar barnizamos en
satinado con Maraba toda la
maqueta,




114, Vista
pgeneral de la
boca y ofos.
115, Daremos
HROS [ONOS Con
miarron mele
XF-10 muis
negro male
XF-I para
manchar y
envefecer la
boca pintada.

116, Las

barandillas traseras se pintaron con naranja
de eadmio ¢-32 Film Color de Vallgjo; después
se repintaron en amarilfo mate 953 Model
Cofar,

117, Las tarimas laterales se envejecieron
dando distintos tonos coma tierra mate XF51 y
ante XF-59, ambos acrilicos de Tamiya.

118. Los chorreones de barro se bicieron a
aerdgrafo con Rust H-344 acrilico de Gunze
Sangyo.

119. Para el pincel seco utilizamos primero
uniforme americano 922 y luego amarillo piedra 882 de Vallgjo.

120. Los numerales se pintaron tomando como referencia transferibles de Verlinden, el 251 U.S.AF,
Lettering, 1/48.










